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CESSI | Cámara de la Industria Argentina del Software  
Es una organización sin fines de lucro que nuclea a las empresas y entidades regionales 
dedicadas al desarrollo, producción, comercialización e implementación de software y 
todas las variantes de servicios en todo el ámbito de la República Argentina. 
 
Su misión es impulsar el crecimiento y posicionamiento de la industria TI argentina en el 
país y en el mundo, procurando generar valor agregado y reducir la brecha digital, aportando al 
desarrollo del país en su conjunto. 
 
Desde su creación en 1982, CESSI es el referente central de la industria de software y servicios 
informáticos ante los gobiernos nacional y extranjeros, el sector privado, la academia y los 
mercados Internacionales. 

1.800  

em presas 

500  
socios  

d irect os 

1.300  
socios  
A través de polos, 

clusters y 
entidades regionales 

asociadas 

Cessi representa  a:  

WITSA  
(World Information Technology 

& Services Alliance)  
 

ALETI  
(Federación de Entidades de 

Latinoamérica, El Caribe y 
España de Tecnologías de la 

Información). 
   

Source: CESSI - Cámara de la Industria Argentina del Software 

Miembro de:  
 

Algunos de 
nuestros 
socios:  



Crecimient o de 
puest os de t rabajo 
por rama de 
act ividad -   
3er t rim 20 19/ 3er 
t rim 20 21 



Es un programa propuesto por CESSI para todos  los  ac tores  de la c omunidad 

relac ionados  c on la formac ión y el empleo en la industria IT. 

Objet ivos del p rog ram a 

INCREMENTO DEL EMPLEO 

400.000  nuevos puestos de t rabajo 

INCREMENTO DEL PBI 

 

 

U$S 20 .000 M de riqueza ad icional 

 

 

NUEVAS EXPORTACIONES 

 

 

U$S 10 .000 M ad icionales  

10% DE ASCENSO SOCIAL 

de sectores vu lnerab les a clases 

m ed ias.  

 

 



¿Qué es software y sus servicios? 

01 02 03 04 05 
RECRUITMENT 
Búsqueda y Selección de 

Especialistas en TI. 

SERVICIOS 
GESTIONADOS 

Arquitectura, Diseño UI/UX, 

Codificación, Testing, Gestión, 

Metodologías, Consultoría, DevOps, 

Seguridad, Infraestructura,  

Ciberseguridad, …. 

 

PLATAFORMA DE 
SOFTWARE Y SERVICIOS 

Cloud Computing (la nube): IaaS, 

PaaS, SaaS 

Plataformas : Cloud + Servicios: 

ecommerce, fintech…… 

STAFF-
AUGMENTATION 
Provisión de Recursos, Provisión de 

Equipos, BOT Model (Build, operate y 

Transfer) 

APLICATIVOS DE 
SOFTWARE 

ERP, CRM, Sistemas Contables, 

Sistemas Bancarios, mails 

Gaming, Media & 

entretenimiento, Marketing 

Digital, Experiencia Digital, 

Medios de Pagos, Travel & 

Hospitality, Life Sciences 

 



Recurso principal la 
tierra,  

Economia agrícola  
10.000 años atrás 
 
Recurso principal  

los capitales 
físicos,  

Economia industrial  
300 años atrás 
 

Recurso Principal la 
Informacion,   

Economia cientifica y 
tecnologica 
70 años atrás 
 
Recurso Principal la habilidad de 

creación de ideas 
innovadoras,  
Economía del 

conocimiento 
20 años atrás 

la transformación de la sociedad  



• La globalización del comercio,  

• los avances en las TIC,  

• mejora en la calidad de las conexiones,  

• los avances en robótica,  

• realidad virtual  
 

han hecho  

transables 
servicios  
que antes no lo eran, o al menos no 
lo eran de manera simple. 
Prácticamente todos…. 
 

 …los Servicios 
Basados en el 
Conocimiento 



 
8 de cada 10  

empleos 
nuevos 

Son 
Cognitivos !! 
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El camino a la 

Transformación 
DIGITAL 
 



Ecosistema Digital: 
 
Mejor comunicación y mas rapida. 
 
Trabajar a Distancia y/o desde el hogar. 
 

Generar nuevos modelos de negocios 
disruptivos. 
 
Vender productos y servicios en mercado virtual. 
 

Capacitarse a traves de interner. 
 

Acceder a servicios financieros.  



La tecnología subyacente  
del ecosistema digital 

Transform ación  
Dig ital 

Analyt ics 
 

Soluciones de 
Negocios 

Cloud / 
DevOps 

Mob ile 
 

API 
Managem ent  

In ternet  of 
Th ings 

 

Custom er 
Experience 

Market ing  
Dig ital 

In terfaces 
Conversacionales 

https://www.snoopconsulting.com/servicios/


Que tienen en común? 

UBER 

Uso de datos para gestión 
inteligente de bienes y 

empleados “no propios”. 

Uso de tecnología para la 
escalabilidad. 

( impacto y alcance) 





La propia digitalización hace que 

productos industriales 
(libros, videos, música, por ejemplo) se hayan convertido 

en intangibles que no requieren una 
producción física.  
 
 
 
 La impresión 3D significa un nuevo salto en 

este aspecto, permitiendo la digitalización 

de lo que antes eran flujos transfronterizos 
de bienes.  



“servificación” de la economía:  
 
El valor agregado de un producto industrial o primario 
está crecientemente ligado a servicios que emplean 
personal de alto nivel de calificación (I&D, diseño, software, 
logística, branding, marketing, etc…).  
 
Esto es un fenómeno que no hará más que crecer al ritmo 
de la digitalización, la incorporación de tecnologías de 
conectividad en los productos y la automatización de procesos 
 

Compro un bien, o uso ese bien?  





El e-commerce es tá en auge en todo el 

mundo, con más  y más  pers onas  capaces  de acceder y 
comprar artículos  en línea.  

La compra en línea permite una mayor 
pers onalización de los  
bienes  y s ervicios  comerciados  a nivel 
global.  
En es te marco, el relevamiento, proces amiento y 
valorización de los  datos , es pecialmente 

s obre preferencias  de 
cons umo, s e convertirá en un s ervicio clave para 
la mayoría de las  compañías   

 





El cambio demográfico 
en curs o, caracterizado por el envejecimiento 
poblacional, la creciente urbanización y la expans ión de 
la clas e media impactará en canastas de 
consumo con mayor incidencia de  servicios 
de salud, educación, 
entretenimiento y cultura. 



Nuevos Modelos de negocios 

● comprar un bien o servicio 
● por uso 
● por consumo 
● por membresía/comunidades 
● por experiencia 
● por valor de la compañía 

 





El que gana se 
queda con 

todo 

Las economía de escala, 
los costos decrecientes 
y la desaparición de los 

competidores 
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