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Presentacion

A la comunidad educativa:

En esta oportunidad quiero presentarles una nueva edicion del libro de texto
Estudiar y aprender para la escuela primaria, diseflado y producido desde el
Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires. Este material
continua el trabajo gue venimos realizando para fortalecer las trayectorias
educativas y profundizar los aprendizajes en este nivel educativo.

Con esta entrega reforzamos nuestro compromiso de que los chicos vy las chicas
desarrollen los aprendizajes esperados en las areas curriculares de: Matematica,
Practicas del Lenguaje, Conocimiento del mundo, Ciencias Sociales y Ciencias
Naturales. También acompafiamos esta coleccidon con un libro de literatura para
cada grado a fin de que los alumnos y las alumnas construyan aprendizajes
vinculados con la lectura literaria y puedan volver a leer todas las veces que sea
necesario segun distintos propositos.

En particular, las propuestas de las areas de Practicas del Lenguaje y Matematica
incluyen actividades con diversos niveles de complejidad. Estas actividades
permitiran trabajar en aulas heterogéneas, respetando los tiempos vy las formas en
las que cada chico y cada chica aprende de acuerdo a los saberes matematicos vy
sobre lectura y escritura que tengan al momento de desarrollarlas.

Sabemos guelo que seaprende enlaescuela primaria serd unabase fundamental
para crecer y desarrollarse a lo largo de la vida en un mundo en constante
transformacion. Con este material, junto al trabajo docente en el aula, gueremos
acercarles un instrumento mas para que todos los alumnos vy las alumnas tengan
las mismas oportunidades de fortalecer saberes y transitar nuevas experiencias
de aprendizaje.

Con la alegria y el compromiso de siempre, les damos la bienvenida a un nuevo
ciclo lectivo: con mas educacion, mas oportunidades y mas futuro.

e

Maria Soledad Acuifia
Ministra de Educaciéon de
la Ciudad de Buenos Aires
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Para acompanarte en 1.2 grado, te ofrecemos este libro que vas a usar junto a
tu docente y tus compaferos/as, y en el que encontraras diversas actividades de
Matematica, Practicas del Lenguaje y Conocimiento del Mundo. Es muy importante
gue lo cuides y conserves.

Tu docente te indicard qué actividades realizar y te explicard lo que necesites. Como
siempre, podés preguntarle aguello que no entiendas o te resulte dificil de resolver.

Hay e
actividades Kt = st commbtanis ke l

que son para ,_,_____r
realizar y / ' -
2 s o e s Algunas
- 2 %"’ l — iin—e L actividades

completar -
en el libro .
: e son para hacer
: solo/a, otras para

y otras para
que hagas en hacer en grupos
y también hay

tu cuaderno.
actividades para
hacer con todo

/ el grado.

EECOMK bEL 10 1

88 malse bn Aoy

Cuando veas @E UN POCO MAS DIFICIL en

b 1 e—"”‘L‘_”,’Matemé\tica vas a encontrar actividades con

diversos niveles de complejidad.
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Esperamos que disfrutes de estas propuestas, que te
resulten desafiantes y te acompanen en tus aprendizajes
a lo largo del afio.




-

Matematica 1

A los/as docentes que acompanan la tarea, les sugerimos que sean ustedes
guienes lean las consignas en voz alta todas las veces que sea necesario, ya

que no se espera que los niflos vy las nifas puedan hacerlo solos/as.

LAS ESCONDIDAS

¢Jugamos a las escondidas? Decidan quién cuenta hasta veinte y el resto se
esconde. También pueden hacerlo escondiendo un objeto en el aula. iVamos!
Para no perder tienen que contar sin repetir, ni saltear, ni agregar numeros.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

Los/as chicos/as de la cuadra decidieron jugar a las escondidas contando
hasta veinte. Recorda que no pueden saltear, ni repetir, ni agregar nimeros si
no, pierden. Escucha como dicen los numeros Santiago, Emilia y Maria.

UNO, DOS, TRES,
CUATRO, SIETE, DIEZ,
ONCE, DOCE, TRECE,

VEINTE.

1. (CONTO BIEN SANTIAGO? ¢POR QUE? t

2.(TE PARECE QUE DICE BIEN LOS NUMEROS EMILIA? éPOR QUE?

UNO, DOS, TRES, CUATRO,
CINCO, SEIS, SIETE, OCHO,
NUEVE, DIEZ, DIEZUNO, _|
DIEZDOS, DIEZTRES, |
DIECICUATRO.

UNO, DOS, TRES, CUATRO,

CINCO, SEIS, SIETE, OCHO,

NUEVE, DIEZ, ONCE, DOCE,

TRECE, CATORCE, QUINCE,

— DIECISEIS, DIECISIETE,

DIECIOCHO, DIECINUEVE,
VEINTE.
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3..CONTO BIEN MARIA? ¢éPOR QUE?

4.VAMOS A CONTAR COMO CUANDO JUGAMOS A LA ESCONDIDA.
DECI LOS NUMEROS EN ORDEN, SIGUIENDO LAS SIGUIENTES
CONSIGNAS. COMENZANDO

DEL UNO HASTA EL NUMERO QUE SEPAS. DEL UNO AL QUINCE.
DEL UNO HASTA EL VEINTIDOS. DEL UNO HASTA EL DIEZ.
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JUGAMOS CON LOS DEDOS

Las siguientes instrucciones son para jugar varias veces de a dos o mas
compafieros o companeras.

SE NECESITA:

« UN DADO O TARJETAS CON PUNTOS COMO LAS QUE APARECEN EN LA PARTE
DE ABAJO DE ESTA PAGINA.

« FICHAS O PAPEL Y LAPIZ PARA ANOTAR.

COMO JUGAR:

+ Antes de comenzar, cada jugador/a muestra su mano con la cantidad de dedos abiertos
que elija. Todos/as dejan la mano apoyada sobre la mesa. Cuando todos/as tienen sus
manos sobre la mesa, un/a jugador/a tira el dado (o levanta una de las tarjetas de puntos).

» Los/as jugadores/as que acertaron con la cantidad que salié en el dado o tarjeta ganan
un punto (se puede anotar en una hoja o en una ficha).

+ Sejuegan 5 rondas. Gana el/la que tiene mas puntos.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES
1. (QUIEN GANO EN ESTA VUELTA DEL JUEGO? MARCALO CON UNA X.

G =
- PO

[

\l v
® - { [
l .‘I (SANTINO ( ROCIO ( CIRO MiA

£TUN POCO MAS DIFICIL

AHORA ANOTA LA CANTIDAD DE DEDOS QUE ESTAN LEVANTADOS
EN LAS DOS MANOS JUNTAS.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

\ | RN

s T e T G

FICHAS PARA COPIAR S| NO TENEMOS UN DADO ° ° o o|fo o0
NOS VAN A SERVIR PARA MUCHOS JUEGOS. o ° % o

E ppmmlieas paail




Matematica

CARRERA DE KARTING

m PARA JUGAR MUCHAS VECES

Pueden jugar dos o mas jugadores/as.

SE NECESITA:
* UN DADO DE PUNTOS PARA CADA PARTICIPANTE Y DOS FICHAS DIFERENTES.
* UN TABLERO COMO EL SIGUIENTE:

LLEGADA

COMO JUGAR:

» Se colocan tantas fichas diferentes como jugadores/as participen en el casillero de salida.
Cada jugador/a tiene que tener su dado.

» Todos/as tiran los dados al mismo tiempo. El/la que saca mas puntos, avanza un
casillero. Si empatan, avanzan ambos/as.

* Gana el primero o la primera que atraviesa la llegada.

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢CAmo hicieron para saber quién saco el puntaje mas alto en cada vuelta?

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

1. JUAN DICE QUE EL GANO. ¢TIENE RAZON? JUAN ANA

2.MORENA SACO @ Y NO LE TOCO AVANZAR, ¢cQUE CANTIDAD DE
PUNTOS PUEDE HABER SACADO LUCIA PARA GANARLE? DIBUJA EN
TU CUADERNO LAS CARAS DE LOS DADOS QUE PODRIAN GANARLE.
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3.DARIO DICE QUE, CON SOLO VER EL DADO, PUEDE SABER LA
CANTIDAD. é&VOS SABES CUANTOS PUNTOS HAY EN EL DADO SIN
CONTARLOS? ¢TE ANIMAS A INTENTARLO? TIRA EL DADO Y TRATA
DE DECIR LA CANTIDAD DE PUNTOS SIN CONTARLOS. LUEGO
CONTALOS PARA SABER SI LO LOGRASTE.
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BUSCA... BUSCA...

1. ¢Te acordas donde hay numeros en el lugar donde vivis, en la calle, en el
edificio, en tu casa? éPara qué se usan? Hacé una lista en tu cuaderno.
2.iTe proponemos ser un/a detective! Encontrd los nimeros que aparecen

en esta imagen y pensa para qué sirven.

Hojas
e ———
2400-2500

3. CONVERSA CON UNA/UN COMPANERA/O. éPARA QUE SIRVEN LOS
NUMEROS QUE ENCONTRASTE?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

4. EL NUMERO QUE TIENE LA PUERTA. ¢INDICA QUE AHI VIVEN 150
PERSONAS? ..o {CUANTOS PISOS TIENE ESTE EDIFICIO? ...
¢ENCONTRASTE POR TU BARRIO NUMEROS ORDENADOS COMO LOS
DEL PORTERO ELECTRICO? DIBUJA O ANOTA EN TU CUADERNO DONDE
LOS ENCONTRASTE.

E pppmliees paail



Matematica

5.¢EN QUE AYUDA QUE LOS NUMEROS ESTEN ORDENADOS? CONTALE
TUS IDEAS A LAS COMPANERAS Y LOS COMPANEROS DE TU GRADO.

6.EL NUMERO DEL COLECTIVO, ¢éINDICA CUANTOS/AS PASAJEROS/AS
LLEVA? ¢éO CUANTO CUESTA EL VIAJE? ¢O INDICA CUAL ES EL QUE
TENEMOS QUE TOMAR PARA IR AL LUGAR QUE QUEREMOS? ESCRIBILO.

7. MIRA LAS SIGUIENTES IMAGENES:

¢CUAL ES EL - - ¢CUAL ES EL
, ° $49
NUMERO QUE | $12!_3 N $ QUE NOS DICE

NOS DICE EL TSl CUANTO PESA?
PRECIO DEL ﬁfm ENCERRALO CON
PAQUETE? MA EL COLOR ROJO.
ENCERRALO CON 2~

EL COLOR AZUL.
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Consumir
preferentemente antes
del 20/12/2021

w500 g

" Fabricada en Av. Rivadavia
2535, Corrientes, Argentina

8. CUAL DE LOS DOS PAQUETES DE YERBA MATE ES MAS CARO?
{COMO HACES PARA DARTE CUENTA? CONVERSA CON TUS
COMPANEROS/AS. DICTENLE SUS IDEAS A LA/EL DOCENTE PARA ARMAR
UN AFICHE.
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ARMANDO PAREJAS

m PARA JUGAR MUCHAS VECES

Las instrucciones son para dos o mas jugadores/as.

SE NECESITA:
+ MAZO DE CARTAS SIN COMODINES.

COMO JUGAR:

¢ Se reparten todas las cartas.

* Se trata de “bajar” pares de cartas con el mismo numero: dos 3, dos 8, dos 1,
etcétera.

» Cada jugador/a baja los pares de cartas que tiene con el mismo nimero y los
coloca sobre la mesa.

« Cuando todos/as bajaron sus pares de cartas, el/la participante que tiene el
par de cartas con el niUmero mas grande elige a otro/a y le pide la carta que
necesita para completar un nuevo par de cartas. Por ejemplo: “éTenés un ocho?”.
Si el/la jugador/a no tiene la carta con ese nimero, pasa su turno al/a la de la
derecha. Y asi sucesivamente. Si tiene la carta, se la entrega, el/la jugador/a que
la pidié arma un nuevo par de cartas y lo “baja”. Ahora el/la jugador/a que sigue
serd quien pida la carta que necesita.

« Gana el/la primero/a que baje todas sus cartas.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES
1. EMARIANO TIENE UN TRES? MARCALO SI LO ENCONTRAS.
- N (= = =)

f.s 2 = r (i N\
J \ @ v 6 ? NECESITO
UN TRES.
— ¢TENES?

N7 @ || \ Bt

J - J b= == = =) = — =
2..MORA TIENE UN OCHO? MARCALO S| LO ENCONTRAS.

(7 N (G N e = (= — )
_ NECESITO
q UN OCHO.
\ \ ¢TENES?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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3... 2... 1... A LA SALIDA

m PARA JUGAR MUCHAS VECES

Las siguientes instrucciones son para jugar de a dos o mas jugadores/as.

SE NECESITA:

+ EL TABLERO DE RECORRIDO DE LA PAGINA 12.
« UN DADO.

* TAPITAS DE DIFERENTES COLORES.

COMO JUGAR:

« Todos/as los/as jugadores/as ponen su tapita en el casillero de salida. Por
turnos, cada jugador/a tira el dado y avanza los casilleros que correspondan.

* Cuando llegan a casilleros que tienen indicaciones, deben cumplirlas.

e Gana quien llega primero al casillero de llegada. Importante: se debe llegar con
la cantidad justa de puntos.

INDICACIONES:
¢ Casillero 3: cQué numero te tiene que salir en el dado para llegar al casillero 9? Si
la respuesta es correcta, avanza hasta el casillero 9.

e Casillero 5: éEn qué casillero vas a caer si en el dado te sale el 6? Si la respuesta es
correcta, volvé a tirar el dado.

* Casillero 8: Avanza hasta el casillero 12.

¢ Casillero 13: cCuanto te falta para llegar al casillero 16? Si la respuesta es correcta,
volvé a tirar el dado.

* Casillero 19: Retrocedé 3 casilleros.
¢ Casillero 25: Avanza 3 casilleros.

« Casillero 29: cQué numero te tiene que salir en el dado para llegar al casillero 35?
Si la respuesta es correcta, avanza hasta el casillero 35.

¢ Casillero 33: Retrocedé 2 casilleros.
* Casillero 38: Avanza hasta el casillero 41.
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« Casillero 42: .Qué numero te tiene que salir en el dado para llegar al casillero 447
Si la respuesta es correcta, avanza hasta el casillero 44.

* Casillero 45: Retrocedé hasta el casillero 39.

» Casilleros 10, 20, 30 y 40: Volvé a tirar el dado vy, sin mover la ficha, deci en qué
casillero caerias. Si la respuesta es correcta, avanza hasta el niumero mencionado.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

LLEGADA

|
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m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

1. COMPLETA EL TABLERO DE RECORRIDO CON LOS NUMEROS QUE
FALTAN.

£¥UN POCO MAS DIFICIL
COMPLETA ESTE TABLERO CON LOS NUMEROS QUE FALTAN.

8080808288 NEE0EE

2. MALENA ESTA EN EL CASILLERO 5 Y SACO ESTE DADO . ANOTA EL
CASILLERO EN EL QUE VA A CAER. .o

3. LIONEL ESTA EN EL CASILLERO 45. éCUANTO TIENE QUE SACAR PARA
ALCANZAR LA LLEGADA? ANOTA LA CANTIDAD DE PUNTOS QUE
NECESITA. ..

m PARA HACER CON UN/A COMPANERO/A

4.S| ESTAN EN UN CASILLERO CON 10, ¢PUEDEN LLEGAR AL 20 TIRANDO
UNA SOLA VEZ EL DADO? ¢POR QUE? CONVERSEN ENTRE USTEDES LAS
RESPUESTAS.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

m PARA HACER CON TODO EL GRADO

5. CONVERSEN ENTRE TODOS/AS SOBRE LAS IDEAS QUE UTILIZARON
PARA RESPONDER A LAS CONSIGNAS. LUEGO, SE LAS PUEDEN
DICTAR AL/A LA DOCENTE PARA HACER UN AFICHE.

MAS SOBRE EL TABLERO DE RECORRIDO

1. OBSERVA EL TABLERO DE LA PAGINA 12 Y ANOTA. éCUALES SON
LOS NUMEROS DE LOS CASILLEROS DONDE PODES VOLVER A TIRAR
EL DADO?

£TUN POCO MAS DIFICIL

¢QUE NUMERO ESTA JUSTO ANTES DE LOS NUMEROS QUE APARECEN EN
EL RECUADRO? ¢Y JUSTO DESPUES? ANOTALOS.

10
20

30
40

DADOS... Y MAS DADOS

1. RECIEN Y EN ACTIVIDADES ANTERIORES JUGAMOS CON DADOS. ¢TE
RESULTAN UTILES ESTOS CONSEJOS PARA CONTAR PUNTOS DE LOS
DADOS?

NO TE OLVIDES DE CONTAR TODOS LOS PUNTOS.
NO CUENTES DOS VECES EL MISMO PUNTO. v

PARA CONTAR, TENES QUE TOCAR
CADA PUNTO Y DECIR UN NUMERO
POR VEZ: UNO, DOS, TRES...

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.




Matematica

iA ENCONTRAR LOS NUMEROS!

m PARA JUGAR MUCHAS VECES

1. PARA DOS O MAS JUGADORES/AS. (SE PUEDE JUGAR EN PAREJAS,
S| SON CUATRO PERSONAS O MAS).

SE NECESITA:
+ FICHAS (PAPELITOS, TAPITAS, POROTOS) Y UN TABLERO DE CARTON CON
NUMEROS, COMO EL QUE APARECE DEBAJO, PARA CADA JUGADOR/A.

COMO JUGAR:

» Cada jugador/a tiene un cartdn con los nimeros del 1 al 30.

« Uno/a de los/as jugadores/as comienza a contar en voz alta y lento. Otro/a jugador/a le
indica cuando parar, cuando diga “ese nimero”.

« Cada jugador/a debe marcar en su carton el dltimo nimero nombrado. El/la primero/a
que lo marca dice “PIM PUM PAM”. Todos/as dejan de buscar y controlan si el nimero
marcado es el correcto.

* Gana quien logre ubicar correctamente mas nimeros en su cartén, después de cinco

vueltas.
1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 n 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES
2.MARCA EN EL TABLERO LOS NUMEROS CINCO, VEINTIOCHO, DIEZ Y
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DIECINUEVE.

1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 n 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30

3..CUAL ES EL VEINTE? ENCERRALO CON UN CIRCULO.

10 20 30




CALENDARIO

LOS CALENDARIOS FUERON INVENTADOS HACE MUCHISIMOS ANOS.
SIRVEN PARA ORGANIZAR EL TIEMPO EN ANOS, MESES Y DIAS.

ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

ABRILANO ...
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO
* * * * 1 2 3
4 5 8 9 10
n 12 13 14 15 16 17
19 20 23 24
25 29 *

1. COMPLETA EL NUMERO DE ESTE ANO.
2.COMPLETA LOS NUMEROS DE DIAS QUE FALTAN.
3.MARCA EL PRIMER LUNES DEL MES. ¢QUE NUMERO DE DIiA ES?

4.:CUANTOS SABADOS TIENE EL MES DE ABRIL? .o

5..CONOCES A ALGUIEN QUE CUMPLA ANOS EN ABRIL? MARCA LA
FECHA DE SU CUMPLEANOS PARA NO OLVIDARTE DE SALUDARLO/A.

6..CUANTOS DIAS TIENE UNA SEMANA? ..

7. PINTA LOS DIAS DE LA SEMANA QUE COMIENZA EL 11 DE ABRIL.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

£FUN POCO MAS DIFICIL

MARIANO TIENE QUE ANOTAR EL VEINTISIETE EN EL CALENDARIO. TIENE
MUCHAS DUDAS DE COMO SE ANOTA. ¢LO PODES AYUDAR? MARCA CON
UN CIRCULO CUAL DE ESTOS NUMEROS TE PARECE QUE ES.

72 17 207 7 27
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JUGAMOS AL SOLITARIO

m PARA JUGAR UNA SOLA PERSONA

SE NECESITA:
* 12 CARTAS DE UN MISMO PALO.

COMO JUGAR:

» El/la jugadora/a mezcla las 12 cartas vy, sin mirarlas, coloca 11 boca abajo, una al lado de
la otra. Debe quedarse con una carta en la mano y mirar su ndmero.

* Luego, tendra gque buscar la posicion y ubicarla en el lugar que corresponda, segun el
orden en la serie numérica de la fila (la escalera), desde el 1al 1.

 Toma la carta que estd en ese lugar de la mesa y coloca la que tenia en la mano en esa
posicion. A continuacion, busca el lugar que le corresponderia a la Ultima que levantd, y
asi con cada una de las cartas.

* Gana si logra colocar todos los niUmeros en orden y se queda con el 12 (rey) en la
mano. Si le sale el 12 antes de terminar de ordenar la serie, pierde.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES h”'

1. AILIN DEBE ARMAR LA ESCALERA DE BASTOS. MARCA CON d?d
UNA X DONDE TIENE QUE PONER LA CARTA QUE TIENE EN LA MANO.

L E N

2.FACUNDO DEBE ORDENAR LA ESCALERA DE COPAS. MARCA
CON UNA X DONDE TIENE QUE PONER LA CARTA QUE TIENE
EN LA MANO.
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@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢{PUEDEN AYUDAR A FACUNDO? CONVERSEN ENTRE TODOS/AS COMO
HACEN PARA SABER EL NOMBRE DEL NUMERO QUE ESTA EN LA CARTA.

B mamlees B




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

BUSCANDO LA MAYOR

m PARA JUGAR DE A DOS O MAS

SE NECESITA:
* UN MAZO DE 50 CARTAS, SIN COMODINES.

COMO JUGAR:

» Se reparten todas las cartas. Cada jugador/a, sin mirarlas, arma una pila delante de él/ella
con las cartas boca abajo.

» Todos/as al mismo tiempo dan vuelta la carta de arriba. Quien tiene la carta mayor, se
lleva todas las que estan boca arriba en la mesa y las conserva en otra pila a su lado.

» Si hay empate, cada uno/a da vuelta otra carta (siempre la de arriba de su pila). Quien
tiene la mayor, se lleva todas las que estan boca arriba sobre la mesa.

» Cuando todos/as terminaron la pila de cartas con las que comenzaron a jugar, gana quien
haya juntado mas cartas.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

e
@@@ . . ,
. ANOTA TRES NUMEROS QUE LE PODRIAN GANAR.

1. MANUEL SACO
LX)

2. ANOTA TRES NUMEROS QUE PIERDAN CON ESTA CARTA:

3. PARA CADA CARTA, ANOTA UN NUMERO QUE LE GANE:

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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m PARA HACER CON TODO EL GRADO

4..TUS COMPANEROS Y COMPANERAS DE MESA DIBUJARON LAS
MISMAS CARTAS QUE VOS? EN EL PIZARRON, DIBUJEN TODAS LAS
QUE LE GANAN A CADA CARTA.

B pmmmliems mamil
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CARRERA DE AUTOS

m PARA JUGAR DE A DOS O MAS

SI NO TENES DADOS, PODES JUGAR CON
LAS TARJETAS QUE TE MOSTRAMOS EN LA
PAGINA 6.

SE NECESITA:
+ EL TABLERO QUE APARECE DEBAJO. DOS DADOS. AUTITOS (TAPITAS) O LAPIZ
PARA ANOTAR.

COMO JUGAR:

» Los/as jugadores/as deciden cudntos autos tendra cada uno/a. Tienen que tener la misma
cantidad, pero pueden quedar autos sin duefio/a. Por ejemplo, pueden decidir que tendra
dos autos o cuatro autos cada uno/a.

» Para repartir los autos, cada jugador/a tira los dos dados. Suma los puntos que indican qué
auto serd el suyo. Por ejemplo, si tiene 8 puntos, pondra un auto (tapita) o la inicial de su
nombre en el casillero del nimero 8. Si sale un numero que ya tiene duefio/a, vuelve a tirar.

« Una vez distribuidos los autos (niimeros), comienza el juego. Un/a jugador/a tira los dos
dados y, entre todos/as, calculan la cantidad de puntos obtenidos. Avanza un casillero
el auto que esta en la pista con el nimero obtenido con los dados. Por ejemplo, si la
cantidad de puntos es 7, el auto 7 avanzara un casillero hacia la llegada.

* Hay que prestar atencidn a cada uno de los tiros porgue se puede avanzar con los autos
propios en cualquier turno si sale el nimero que les corresponde.

« Gana quien logra que uno de sus autos alcance primero la linea de llegada.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

1. MANU Y JULI JUGARON A LA CARRERA DE AUTOS CON DADOS.
ESTOS SON SUS TIROS DE DADOS. MARCA EN LA PISTA EL AVANCE
DE CADA AUTO COMO CORRESPONDA.
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Matematica

2.ENTRE TODO EL GRADO, COMENTEN COMO HICIERON PARA SABER
LA CANTIDAD DE PUNTOS QUE TENIAN CUANDO JUGARON A LA
CARRERA DE AUTOS. LA/EL DOCENTE ESCRIBE SUS IDEAS EN UN
AFICHE PARA EL AULA.

SOBRE LOS DADOS...

3. CUANDO TIRAS DOS DADOS, ¢PODES DECIR RAPIDAMENTE CUANTOS
PUNTOS HAY? PROBA TIRAR LOS DADOS VARIAS VECES. FIJATE EN QUE
CASOS PODES DECIR RAPIDAMENTE EL TOTAL DE PUNTOS Y EN CUALES
NECESITAS CONTAR.

4.DIBUJA LAS CARAS DE LOS DADOS PARA LAS QUE PODES DECIR MAS
RAPIDO EL TOTAL DE PUNTOS SIN CONTARLOS.

UL

£TUN POCO MAS DIFICIL

e JUEGUEN A LA CARRERA DE AUTOS, PERO ESTA VEZ USEN UN
DADO CON NUMEROS Y UNO CON PUNTOS.

« {COMO HACEN PARA CALCULAR EL PUNTAJE? DICTENLE AL/A LA
DOCENTE LOS ACUERDOS Y LAS DUDAS.

« (CUAL ES EL PUNTAJE DE ESTAS TIRADAS DE DADOS?
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ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

IA SALTAR!

Los/as chicos/as juegan en el patio a saltar de baldosa en baldosa y a
contarlas. Van contando hasta llegar a cincuenta. Si no se saltean, no repiten,
ni agregan numeros, ganan.

DIECINUEVE, VEINTE, VEINTIUNO, VEINTIDOS,
VEINTITRES, VEINTICINCO, VEINTISEIS,
VEINTISIETE, VEINTIOCHO, VEINTINUEVE,
CUARENTA, CUARENTA Y UNO, CUARENTA Y DOS.

1. ¢ESTA BIEN LO QUE CONTO JUAN? ¢POR QUE?

2. TE PROPONEMOS JUGAR A CONTAR LAS BALDOSAS QUE PISAS O LOS
PASOS QUE DAS MIENTRAS CONTAS HASTA CUARENTA, SIN SALTEAR,
REPETIR NI AGREGAR NUMEROS. DOS COMPANEROS/AS TE ESCUCHAN
Y SE FIJAN COMO LO HACES. LUEGO CUENTAN LOS/AS OTROS/AS.

CONTAMOS A PARTIR DE... Y HASTA...

1. SI LO NECESITAS, PODES AYUDARTE CON EL CUADRO DE NUMEROS.

TENES QUE CONTAR A PARTIR TENES QUE CONTAR A PARTIR
DE 10 HASTA EL 25. DE 3 HASTA EL 12.

TENES QUE CONTAR A PARTIR TENES QUE CONTAR A PARTIR
DE 19 HASTA 28. DE 32 HASTA 42.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

B 1 [ 23] 45 6] 7] 8059

10 n 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 | 44 | 45 | 46 47 48 | 49
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59

» fe— S -




1S
=
3
0
-
£
3
O
(]
T
@©
>
2
@©
o
(]
Qo
O
©
o
o
o
It
[}
O
o
>
-
©
]
3
S
w
o
2
e
Qo
1S
©
5}
=
©
a
o
T
©
o
5}
c
[}
O}
c
0
Q
O
5}
=
(@)
C
0
[©]
(8]
8]
>
TS
w
(]
T
o
=
5]
3
R
=
>
<
a
<
Q
O

DESCUBRIENDO...

DESCUBRI ALGO MUY IMPORTANTE: CUANDO
LLEGAMOS A UN NUMERO QUE TIENE EL 9,
TENEMOS QUE ESTAR ATENTOS PORQUE CAMBIA

" LA PRIMERA PARTE DEL NOMBRE DEL NUMERO.

POR EJEMPLO, VEINTISIETE, VEINTIOCHO,
VEINTINUEVE... AHi SE TERMINAN LOS DEL
VEINTE Y EMPIEZAN LOS DEL TREINTA: TREINTA,
TREINTA Y UNO, TREINTA Y DOS, TREINTA Y
TRES... ASi HASTA LLEGAR A TREINTA Y NUEVE...
AHIi SE TERMINAN LOS DEL TREINTA Y SE PASA
AL CUARENTA.

1. cQUE OPINAS SOBRE LO QUE DICE IVAN?

m PARA HACER CON UN/A COMPANERO/A

2. CONVERSEN Y OPINEN SOBRE LO QUE HACEN ESTOS/AS CHICOS
Y CHICAS PARA BUSCAR EN EL CALENDARIO EL CUMPLEANOS DE
TADEO. EL CUMPLE EL 21.

CUMPLO
EL 21.

COMO LOS NUMEROS EL 21... ESTOY
PARA BUSCAR EL ESTAN ORDENADOS, CONFUNDIDA.
21, PRIMERO BUSCO EMPIEZO A CONTAR ENCONTRE DOS
TODOS LOS QUE DESDE EL 1 HASTA NUMEROS QUE
TERMINAN EN 1. EL 21. TIENENEL2YEL.
\ L v

2

e

Y,
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ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

1] SOMOS COLECCIONISTAS a1
2 42
3 . , . . 43
2 éSabias que hay personas a quienes les gusta reunir y conservar a4
5 objetos? Ellas arman una coleccion de algo que les gusta mucho, 45
6 por ejemplo, de latas de gaseosas, o de autitos. Se las llama 46
7 | coleccionistas. éVos tenés alguna coleccién de objetos? éCudl? 471
8 48 3
° 3
9 49 £
10 (,?aSABiAs QUE? - 50 3
n Coleccién: es un conjunto de cosas de la misma clase reunidas 51 %
12 por gusto o interés y ordenadas. 52| &
13 53| ¢
:‘; m PARA HACER CON TODO EL GRADO :: 8
16 1. CONVERSEN EN GRUPOS PEQUENOS Y DECIDAN JUNTOS QUE 56 §
LI QUIEREN COLECCIONAR. A MEDIDA QUE VAN ENCONTRANDO 57 2
o OBJETOS LOS REUNEN EN UNA CAJA. =5
20 TODOS LOS DIAS ANOTEN CUANTOS OBJETOS TIENEN EN 60 5
21 UN CUADRO COMO ESTE, PARA SABER CUANTO JUNTAN 61 3@
22 CADA DIA. 62 |
23 63 | ©
24 y 64 g
25 65 | -
26 AL DY e 66 S
ION DE .o :
27 COLECC 67 | °©
28 N e — 68 | °
29 DIA: o oo
30 | 70| =
- CANTIDAD: . -
32 72 §
33 73
34 »@pARA TENER EN CUENTA - 74
35 - ) 75
s6 « PARA CONTARES NECESARIO NO SALTEARSE NI REPETIR NUMEROS. -
- TENES QUE DECIRLOS ORDENADOS (UNO, DOS, TRES, CUATRO..). A -
38 CADA NUMERO LE CORRESPONDE UN OBJETO, SOLO UNO. 78
39 « TRATA DE MIRAR BIEN PARA NO VOLVER A CONTAR EL MISMO 79
20 OBJETO NI OLVIDAR DE CONTAR ALGUNO. 80

El mmmmless mumil



Matematica

2.¢QUE DIA JUNTARON MAS ELEMENTOS EN ESTA SEMANA?
¢CUANTOS JUNTARON ESE DIA?

DIA . CANTIDAD

3. (CUANTOS ELEMENTOS JUNTARON EN UNA SEMANA?

4..COMO HICIERON PARA CONTAR? éENCONTRARON UNA MANERA
DE ORGANIZAR LOS ELEMENTOS DE SU COLECCION?

5.LOS CHICOS Y LAS CHICAS JUNTARON TESOROS EN TRES CAJAS:
UNA LISA, OTRA A RAYAS Y OTRA A LUNARES. éECUANTAS COSAS
HAY EN CADA CAJA? ANOTEN LA CANTIDAD DE CADA UNA.

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII' fllllll’.

& I

N

W >"

-y o ¢ o
ST i xxxxxx

6.SI A UNA COLECCION CON 10 OBJETOS, LE AGREGO 1, LCUANTOS VA A
TENER?
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a.Y S| TIENE 18 OBJETOS Y LE AGREGO 1, dCUANTOS VA A TENER?

b.Y SI TIENE 22 OBJETOS Y LE AGREGO 1, éCUANTOS VA A TENER?

B memlas E




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

7. ¢COMO HICISTE PARA CALCULAR LA CANTIDAD? ESCUCHA LO QUE DICE
DARIO.

DIJE “CUATRO MAS UNO ES CINCO”. “SEIS
MAS UNO ES SIETE”. NUEVE MAS UNO ES DIEZ.
SIEMPRE ES EL QUE SIGUE A LO QUE TENGO.

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢SIEMPRE PUEDEN SABER CUANTOS HABRA AL AGREGAR 1SIN TENER
QUE CONTAR TODO DE NUEVO? COMPARTAN SUS IDEAS Y LUEGO SE
LAS DICTAN AL/A LA DOCENTE PARA HACER UN AFICHE.

£¥UN POCO MAS DIFICIL
SI A UNA COLECCION CON 10 OBJETOS, LE QUITO 1, ECUANTOS VA A
TENER?
Y SITIENE18 OBJETOS Y LE QUITO 1, ¢CUANTOS VA A TENER?
Y SI TIENE 22 OBJETOS Y LE QUITO 1, cCUANTOS VA A TENER?

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢SIEMPRE PUEDEN SABER CUANTOS HABRA AL QUITAR 1SIN TENER
QUE CONTAR TODO DE NUEVO? COMPARTAN SUS IDEAS Y LUEGO SE
LAS DICTAN AL/A LA DOCENTE PARA HACER UN AFICHE.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

m PARA HACER CON UN/A COMPANERO/A

8. ROCIO, TEO, MATILDA Y FELIPE JUNTARON COSAS CHIQUITAS ROJAS.
DICEN QUE EN SU CAJA HAY 17 COSAS. S| MANANA TRAEN 10 COSAS

ROJAS MAS, .CUANTAS VAN A TENER EN SU CAJA?
9. ¢{COMO HICIERON PARA CALCULAR LA CANTIDAD DE OBJETOS CUANDO
LE AGREGAN 10? (LES SIRVIO USAR EL LAPIZ Y EL PAPEL? COMPARTAN

CON TODO EL GRADO.

o e— S -
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Matematica

JUEGOS DE DADOS, JUEGOS DE CARTAS

m PARA HACER CON UN/A COMPANERO/A

1. ¢COMO HACEN PARA CALCULAR EL PUNTAJE CUANDO TIRAN DOS
DADOS? COMENTEN ENTRE USTEDES SUS FORMAS DE REUNIR DOS
CANTIDADES. LUEGO COMPARTAN CON TODO EL GRADO. ANOTEN
DEBAJO SUS IDEAS Y DUDAS.

CED PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

VUELVAN A LAS PAGINAS 17 Y 18. {COMO HACEN PARA SABER EL
VALOR DE LAS CARTAS?

LEAN LAS PISTAS QUE LOS COMPANEROS/AS DE BELEN LE DAN
PARA QUE RECONOZCA CUAL ES EL NUMERO QUE ESTA EN LA CARTA.
¢LES AYUDAN A USTEDES?

@é’& SIEMPRE CUENTO LOS DIBUJOS
/7Y | QUETIENE LA CARTA.

-~

A Mi ME AYUDA LA BANDA NUMERICA
BUSCO EL UNO Y COMIENZO A CONTAR —
NUMERO POR NUMERO HASTA LLEGAR AL
DE LA CARTA QUE TENGO.

SI SON POQUITOS DIBUJOS, ME DOY CUENTA SIN
_ CONTAR: VEO LA CARTA Y DIGO EL NUMERO. S|
“T- TIENE TRES DIBUJOS, ME DOY CUENTA DE QUE ES
UN TRES. SI SON MAS, LOS TENGO QUE CONTAR.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

JUEGO DEL TESORO 7

; = /
m PARA JUGAR DE A DOS O MAS &
ll- —
SE NECESITA: > g

* Una caja con tapa o una bolsa no transparente. Piedras, tapitas o porotos.

COMO JUGAR:

» Deciden entre todos/as qué participante comienza a jugar.

» El/la que comienza toma una cantidad de tapitas y la pone en la caja o la bolsa vacia. Dice
en voz alta la cantidad que puso. Luego pone o saca otra cantidad de tapitas y también dice
en voz alta la cantidad que va a agregar o quitar. Se tapa la caja o se cierra la bolsa. Otro/a
participante tiene que averiguar la cantidad de tapitas que hay en la caja sin mirar adentro.
Después de pensarlo, dice la cantidad en voz alta. Si quieren pueden usar lapiz vy papel.

« Abren la caja o la bolsa y comprueban si es correcto. Si lo es, el/la que lo averigud gana
un punto.

* Sejuegan 5 vueltas. Gana el/la que haya logrado mas puntos.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

1. LA CAJA ESTABA VACIA Y LOS/AS DOS CHICOS/AS DICEN LAS
TAPITAS QUE PUSIERON O SACARON. AVERIGUA CUANTAS TAPITAS
HAY. PODES USAR LAPIZ Y PAPEL.

A B

AGREGO
6 TAPITAS

ECUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA? CUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Z % A
PONGO SACO
10 TAPITAS 2 TAPITAS
(CUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA? {CUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA?

o e— S -
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Matematica

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

En la pagina 28, para| A |los/as chicos/as hicieron diferentes
anotaciones.

cLes sirven para averiguar cuantas tapitas quedaron en la caja? ¢Donde
estan las 6 tapitas que puso primero en cada una de las anotaciones de
los/as chicos/as? iY las tres que puso después?

MARTINA Y FELIPE TIZIANO Y SOFIA

N s e ) i s R

= /11117117

=
=

JULIANA Y ANDRES TRINI y MILO

6
3 9




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

£#TUN POCO MAS DIFICIL
LA CAJA TENIA 7 TAPITAS. cCUANTAS TAPITAS HABRE AGREGADO S|

AHORA TIENE 127
@

LA CAJA TIENE 14 TAPITAS. cCUANTAS HABIA AL INICIO S| LE AGREGUE 4?
?@PARA TENER EN CUENTA

’; 4
ES, |
CUANDO AGREGAMOS UNA CANTIDAD A OTRA O CUANDO JUNTAMOS DOS

CANTIDADES USAMOS EL SIGNO +. POR EJEMPLO,
3+5=8 ESUNA SUMA Y SE LEE: TRES MAS CINCO ES IGUAL A OCHO.

12

14

CUANDO TENEMOS QUE QUITAR UNA CANTIDAD A OTRA, USAMOS EL
SIGNO -. POR EJEMPLO, 8 - 2 = 6. ES UNA RESTA Y SE LEE: OCHO MENOS DOS
ES IGUAL A SEIS.

£¥UN POCO MAS DIFICIL
m PARA HACER CON UN/A COMPANERA/O

ARMEN USTEDES MISMOS JUEGOS DE TESOROS.

se22en

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

ECUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA? ECUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA?
= & D & ’ &
ECUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA? ECUANTAS TAPITAS HAY EN LA CAJA?

o Je— S -
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Matematica

ESCOBA DEL 10

PARA JUGAR DE A DOS

SE NECESITA:
* Un mazo de cartas de 50 sin comodines ni figuras (10, 11, 12).

COMO JUGAR:

» Se reparten tres cartas a cada jugador/a y se ponen cuatro boca arriba.

* El/la primer/a jugador/a busca si alguna de las cartas que tiene en su mano mas
alguna/s de las que estdn en la mesa forman 10.

» Silogra que la suya y otra/s formen 10, muestra su carta y levanta la/s de la mesa. Todos/as
comprueban si es cierto que forman 10. Si es asi, se la/s lleva, armando una pila a su
lado. Si no puede armar 10, debe bajar una de sus cartas. Pasa el turno al/a la siguiente
jugador/a que hara lo mismo. Asi hasta que no les quede ninguna carta en la mano.

» Se vuelven a repartir tres cartas para cada uno/a. Y se repite la misma secuencia
hasta agotar las cartas del mazo. En ese momento, se cuentan las cartas que cada
jugador/a logrd juntar. Gana el/la que haya juntado mas cartas.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES
1. {QUE CARTAS SUMAN 10? INDICALO CON DISTINTOS COLORES.

15N

IIH

e/ \
#YUN POCO MAS DIFICIL
MORA TIENE LA SIGUIENTE CARTA: {CUAL DE LAS QUE ESTAN

EN LA MESA LE SIRVE PARA JUNTAR 10?7 MARCALA CON UNA X.

i ] 0.9
il I %,

FRANCISCO TIENE UNA CARTA CON UN 3 Y LAS QUE ESTAN EN LA
MESA TIENEN EL 6, 8,5 Y 4. ¢PUEDE FORMAR 10 CON ALGUNA DE
ELLAS? ¢CON CUAL?

B mamlees B



ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

CARRERA DE KARTING TRIPLE

m PARA JUGAR DOS O MAS

SE NECESITA:
« TRES DADOS DE PUNTOS PARA CADA PARTICIPANTE.
« DOS FICHAS (TAPITAS) DIFERENTES Y UN TABLERO COMO EL DE LA PAGINA 7.

COMO JUGAR:

» Se colocan tantas fichas diferentes como jugadores/as participen en el casillero de salida.
Cada jugador/a tiene que tener su dado.

» Todos/as tiran los dados al mismo tiempo. El/la que saca mas puntos, avanza un casillero.
Si empatan, avanzan ambos/as.

* Gana el primero o la primera que atraviesa la llegada.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES

1. OBSERVA LOS PUNTOS QUE SACARON LOS/AS CHICOS/AS Y MARCA
CON UNA X CUAL DE ELLOS VA A AVANZAR EN EL TABLERO.

) e
DEIE EIFIE

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

2.MARA DICE QUE GANO PORQUE SUS DADOS TIENEN MAS PUNTOS.
SANTINO INSISTE EN QUE EMPATARON. éQUIEN TIENE RAZON?
MARCALO CON UNA X.

HHIHI. BRI

MARA SANTINO

o fe— S -
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Matematica

£TUN POCO MAS DIFICIL

ANTONIA SACO 11 PUNTOS PERO NO LE TOCO AVANZAR. LQUE
DADOS PUDO HABER SACADO SU AMIGA? ARMA DOS POSIBILIDADES.

4 N\ 4 N\ 4 \
\_ J/ \_ J/ \_ J
4 N\ 4 ) 4 )
\_ J \_ J \_ J

m PARA HACER CON UN/A COMPANERO/A

3. COMPARTAN LAS POSIBILIDADES QUE PENSARON. TRATEN DE
ENCONTRAR TODAS LAS POSIBILIDADES DE GANARLE. ANOTENLAS
EN EL CUADERNO.

4.S| UN/A COMPANERO/A DEL GRADO NO JUGO A LA CARRERA DE
KARTING TRIPLE. éCOMO LE EXPLICARIAN COMO HACEN PARA
CALCULAR EL PUNTAJE? éHAY UNA MANERA DE QUE RESULTE MAS
CONVENIENTE? PIENSEN ENTRE TODOS/AS Y ANOTEN DEBAJO LA
RESPUESTA.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

SEGUIMOS CON LA COLECCION

1. PARA NO VOLVER A CONTAR TODOS LOS OBJETOS DE LAS
COLECCIONES CADA VEZ QUE DESEAN SABER LA CANTIDAD QUE
TIENEN, LOS CHICOS Y LAS CHICAS PUSIERON ETIQUETAS CON LA
CANTIDAD DE COSAS QUE TIENE CADA CAJA. ENCIERREN CON UN
CIRCULO EL NUMERO QUE DICE CADA UNO.

@ % NUESTRA COLECCION TIENE QUINCE COSAS ROJAS. }
; '
. ss| [14] |15] | 5

[ NOSOTROS TENEMOS VEINTE PIEDRAS DIFERENTES. #

B
I

20 22 200 2

EN NUESTRA COLECCION HAY TREINTA Y CUATRO
LAPICES NEGROS DIFERENTES.

42 304 44 24 34

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

JUNTAMOS CUARENTA Y CINCO
COSAS DE COLOR AZUL.

405 40 54 45




ﬁ F Matematica

Nt:JMEROS QUE AYUDAN A LEER OTROS
NUMEROS

30

ESTE NUMERO
ES EL TREINTA.

1. ¢COMO SE LLAMARAN ESTOS NUMEROS?

35 33 38

50 ESTE ES EL CINCUENTA. g> :
'g.

2..COMO SE LLAMARAN ESTOS NUMEROS?

51 59 53
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ESTE ES EL VEINTE.
20 S S \ §>

3. COMO SE LLAMARAN ESTOS NUMEROS?

24 25 28




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

JUEGO DE EMBOQUE

m PARA JUGAR DE 4 O 6, EN PAREJAS rd

SE NECESITA:

* 1 CAJA POR CADA PAREJA.

* 10 TAPITAS PARA CADA INTEGRANTE.
« THOJA Y 1 LAPIZ POR CADA PAREJA.

‘i@ m
¢COMO SE JUEGA? -t

« LA CAJA SE DEJA SOBRE EL PISO O EN LA MESA, Y LOS/AS JUGADORES/AS SE
UBICAN A LA MISMA DISTANCIA DE ELLA.

« POR TURNOS, CADA PAREJA DEBE TRATAR DE EMBOCAR LA MAYOR CANTIDAD DE
TAPITAS EN LA CAJA. LA QUE LOGRE HACERLO SERA LA GANADORA.

. UNO/A DE LOS/AS JUGADORES/AS ARROJA, DE A UNA, TODAS SUS TAPITAS. LAS
TAPITAS QUE LOGRE EMBOCAR NO SE PUEDEN SACAR NI VER. SU COMPARERO/A
SERA EL/LA ENCARGADO/A DE LLEVAR EL CONTROL DE LAS TAPITAS EMBOCADAS.
PARA ELLO, PUEDE ANOTAR LO NECESARIO USANDO EL LAPIZ Y EL PAPEL. A
CONTINUACION, COMIENZA EL SEGUNDO TURNO E INTERCAMBIAN LOS ROLES.

« AL FINALIZAR LAS 2 JUGADAS, LOS/AS INTEGRANTES DE CADA PAREJA SE
REUNEN PARA AVERIGUAR LA CANTIDAD DE TAPITAS QUE LOGRARON EMBOCAR
EN TOTAL, SIN SACARLAS NI MIRAR DENTRO DE LA CAJA.

. LUEGO, COMPARAN LAS TAPITAS EMBOCADAS POR CADA PAREJA PARA
DETERMINAR CUAL ES LA GANADORA. FINALMENTE, PARA VERIFICAR, PUEDEN

CONTAR LAS TAPITAS QUE HAY EN CADA CAJA.

L &
B

CED PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

¢COMO HICIERON PARA AVERIGUAR LA CANTIDAD TOTAL DE
TAPITAS QUE LOGRARON EMBOCAR? ¢LES SIRVIO USAR EL LAPIZ Y EL
PAPEL? COMENTEN QUE FUE LO QUE ANOTARON.

m PARA DESPUES DE JUGAR MUCHAS VECES
PEDRO

2 % VOS EMBOCASTE 4. J | \ /////

k I::IP;'J
” Y VOS 5. ENTONCES, LIORA

LOGRAMOS EMBOCAR 9. ////

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Matematica

1. ¢QUE HICIERON PEDRO Y MORA PARA CALCULAR LA CANTIDAD DE
TAPITAS?

m PARA HACER CON UN/A COMPANERO/A

2.ESTO FUE LO QUE ESCRIBIERON AMANDA Y MIA PARA AVERIGUAR
CUANTAS TAPITAS EMBOCARON EN TOTAL. éQUE OPINAN?
COMENTENLE AL DOCENTE SUS IDEAS.

5+5 = RESOLVIMOS CON

UNA SUMA “3 MAS 5
ES IGUAL A 8”.

3.¢TE ANIMAS A HACER LA SUMA DEL PUNTAJE DE PEDRO Y MORA?

+

4.MIRANDO LO QUE PUSIERON EN EL PAPEL MIENTRAS JUGABAN, ¢SE
PUEDEN ANOTAR ESAS JUGADAS COMO SUMAS QUE JUNTAN LO

QUE PUSO CADA UNO/A EN LA CAJA?

m PARA HACER CON TODO EL GRADO

5. COMPARTAN ENTRE TODOS/AS LAS SUMAS QUE ANOTARON Y
COMO PUEDEN SABER LO QUE PUSO CADA UNO/A EN LA CAJA Y EL
TOTAL DE TAPITAS QUE QUEDO.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

6.ESCRIBAN EL RESULTADO DE ESTAS SUMAS.

5+1= 5+2= 5+3=
6+1= 6+2= 6+3=
7+1= 7+2= 7+3=
8+1= 8+2= 8+3=
9+1= 9+2= 9+3=

7. EN LA PAGINA 31 JUGARON A LA ESCOBA DEL 10. RESOLVIERON
PROBLEMAS SOBRE EL JUEGO. PODEMOS ANOTAR LAS CARTAS QUE
FORMAN 10 COMO SUMAS QUE DAN 10:

POR EJEMPLO 6+4=10
®e
®e
® e

ANOTEN EN SU CUADERNO TODAS LAS SUMAS QUE DAN 10.

@ PARA CONVERSAR ENTRE TODOS Y TODAS

LOS CHICOS Y LAS CHICAS DICEN QUE ALGUNAS SUMAS YA SE
LAS SABEN DE MEMORIA. ¢USTEDES TAMBIEN YA SABEN ALGUNOS
RESULTADOS? CUENTENLE AL/A LA DOCENTE CUALES SON ESAS
SUMAS PARA QUE LAS ESCRIBA EN UN AFICHE QUE QUEDE EN EL
AULA Y COPIENLAS EN EL CUADERNO.
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@ YO SE QUE CINCO MAS CINCO
- SON DIEZ.

t% DOS MAS DOS ES CUATRO. ] 2+2:=4

5+5=10




ﬁ F Practicas del Lenguaje
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CONOCERNOS Y ORGANIZARNOS PARA
APRENDER A LEER Y ESCRIBIR

AGENDA DE TRABAJO

A largo de estas primeras propuestas vas a:
e Escribir tu nombre y aprender el de otros/as compaferos/as.
e |Leer otros nombres para organizar el aula para el trabajo del afo.
* Leer cuentos de la biblioteca del aula.

%M\U’Y‘IMPORTANTE -

Invitamos a los/as docentes a que lean las consignas en voz alta todas las
veces que sea necesario. De este modo, los/as niflos/as podran realizar las
propuestas, ya que no se espera que ellos/as las lean solos/as.

B PARA ENTRAR EN TEMA: M| NOMBRE Y OTROS NOMBRES

Te proponemos presentarte, anotar tu nombre, el de tu familia y el de

tus amigos/as.
4 | 4

ME LLAMO...
ME DICEN...

VIVEN CONMIGO:

MIS AMIGAS Y AMIGOS SE LLAMAN:




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

JUEGO CON RIMAS DE NOMBRES

Para los nifios y las nifas, las rimas son muy divertidas.
1. Te proponemos leer las rimas que estan abajo sefaldndolas con tu dedo.
2.Marca las partes de los nombres que son iguales en cada rima.

A MARIANA LE GUSTA JUGAR CON FABIANA.

PAMELA SE RIE MUCHO CON MARIELA.,

MANUEL SE HIZO MUY AMIGO DE NAHUEL.

e Conversa con tus compaferos/as y tu docente qué parte de los nombres
son iguales y qué dice en esa parte.

3. Ahora te toca a vos completar las rimas con los nombres que
correspondan entre las siguientes opciones:

ALBERTO FERMIN KARINA ISMAEL

ROBERTO LE REGALO UN DIVERTIDO CUENTO A

MARINA LE ESCRIBIO UNA NOTA A SU AMIGA

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

JAZMIN JUEGA A LA PELOTA CON SU AMIGO

e Conversa con tus compaferos/as y tu docente en qué te fijaste para
completarlas.

(o J— TS -
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Practicas del Lenguaje

TODAS LAS LETRAS DE NUESTRO ABECEDARIO PARA
LEER Y ESCRIBIR

En la siguiente pagina tenés todas las letras de nuestro abecedario en
letras de imprenta mayusculas y minudsculas para que puedas consultarlo
cuando lo necesites al leer o escribir.

1. Podés buscar las letras de tu nombre y escribirlas en orden abajo:

2.Luego busca las letras de los nombres de algunos de tus compafieros o
companeras y escribilas en orden abajo:

3. Fijate si empiezan o terminan igual que tu nombre y conversa con tus
compafieros/as y docente por qué eso es asi.

4.En una escuela pusieron los nombres de todos/as los/as niflos/as del
grupo debajo de las letras del abecedario como se ve en la imagen.
e Conversa con tus compaferos/as y tu docente por qué pusieron esos
nombres debajo de cada letra.

e Sihay un abecedario en el aula, pueden pegar los nombres debajo de la
letra con la que empiezan, como lo hicieron en esta escuela.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO r

-

C |2

<|0

S 0|« |0

X © X|0

< || rm

N »w Z T
Z

cia Operativa de Curriculu

| de Planeamiento Educativo | Geren

cion Genera

2 |

L
N &0 |3 |-

-

p 1
< |0
O

cién | Direc

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educa




1S
=
3
L
-
£
3
O
o
T
@©
>
2z
@©
o
5}
aQ
O
.o
o
o
o
It
[}
O
o
>
-
©
]
3
S
w
o
8
e
Qo
1S
©
5}
=
©
a
o
T
©
o
5}
c
[}
]
c
0
o
O
5}
=
(@)
C
0
[©]
©
8]
>
TS
w
o
T
el
=
5]
2
R
=
>
<
Q
<
Q
O

Practicas del Lenguaje

A ORGANIZAR EL TRABAJO EN EL AULA Y EN
NUESTRA BIBLIOTECA

Para completar el horario semanal con el propodsito de organizar la
semana de trabajo en la escuela:
1. Leé los dias de la semana que venimos a la escuela para comenzar a

completar el cuadro. El dia lunes ya lo pusimos, te toca a vos copiar los
otros dias en el lugar correspondiente.

2.Conversa con tus compaferos/as: éDonde estan escritos cada uno de
los dias? ¢En qué se fijaron para encontrarlos?

MARTES LUNES VIERNES MIERCOLES JUEVES
LUNES

1

2

3

4

3. Leé algunas de las siguientes actividades que realizas en la escuela:

BIBLIOTECA MUSICA EDUCACION FisicA TECNOLOGIA

e Conversa con tus companeros/as y tu docente: éDdnde estdn escritas
cada una de las actividades? ¢En qué se fijaron para encontrarlas?

e Copia las actividades en el cuadro segun el diay hora en que las tengas.

e Podés completar el cuadro escribiendo las otras actividades que realizas

en el dia y sus horarios correspondientes.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

FECHAS PARA RECORDAR

En este calendario estan todos los meses del ano. Leelos y anota, en
cada uno, los cumpleafios de tus compafieras/os, otras/os amigas/os y
familiares. ¢Cual es el mes de tu cumpleainos? No te olvides de anotarlo.

ENERO FEBRERO MARZO E
s

ABRIL MAYO JUNIO §

8

JuLIO AGOSTO SEPTIEMBRE 5

<

<

OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE E

—



Practicas del Lenguaje

CANCIONES DE CUMPLEANOS

Estas son algunas maneras en las que se canta el feliz cumpleafios en
distintas partes del mundo.
1. Leelas o cantalas siguiendo con el dedo el texto, marca en qué se parecen

y contale a un/a compafero/a qué te parece que dice en las partes que

son iguales. ‘
PERU l l

FELIZ CUMPLEANOS A T,

FELIZ CUMPLEANOS A T, CHILE v

FELIZ CUMPLEAIEIOS..., CUMPLEAROS FL iy L
FELIZ CUMPLEANOS A TI. TE DESEAMOS A T ,

QUE LOS CUMPLA FELIZ, FELIZ CUMPLEANO’S

QUE LOS VUELVA A CUMPLIR, QUE Lo CUMPL Aq F,,I.EL,Z

QUE LOS CUMPLA BASTANTE,
HASTA EL ANO 3000.

2.Recorda la cancion de FELIZ CUMPLEANOS que mas se canta en
nuestro pais. Abajo esta escrita pero le faltan algunas partes. Te toca a
vos completarla.
ARGENTINA 1 ——
|
QUE LOS CUMPLAS FELIZ,
QUE LOS CUMPLAS
QUE LOS CUMPLAS,
QUE LOS CUMPLAS
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3. Averigud como se canta el FELIZ CUMPLEANOS en otro lugar y escribi
la cancion.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

PENSAR COMO ESCRIBIR

Te proponemos escribir con las letras que a vos te parezca. Recién estas
aprendiendo, asi que no es necesario que lo hagas como los grandes.
Animate a escribir solo/a.

1. Los nombres de los siguientes animales:

2.Los titulos de estos cuentos:

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

3. El titulo de un cuento que te guste y alguna parte de la historia:

o J— IS -



Practicas del Lenguaje

LA BIBLIOTECA DEL AULA

Organizar la biblioteca es muy importante para conocer los libros que
estan y controlar quién se los lleva en préstamo.

1. Te proponemos ensayar como fichar los libros para luego hacerlo con
los de la biblioteca del aula.
a. Leélatapadellibro parasaber donde dice el titulo, el autor y lailustradora.
b.Leé la ficha para saber donde tenés que completar cada informacion.
c. Conversa con tus companeros/as y docente en qué te fijaste para darte
cuenta.
d.Escribi en la ficha el titulo, el nombre del autor y del ilustrador.
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TiTULO | ‘ é ARIPOSA'MH
- ﬁ HA'AIRE"

e. Ahora pueden confeccionar las fichas para los libros de la biblioteca
del aula.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

2.Para poder encontrar rapidamente los libros de la biblioteca te
proponemos ensayar una forma de organizacion.
a. Conversd con tus compafieros/as y tu docente de qué se trata cada
libro. Pueden consultarle a el/la bibliotecario/a. Luego uni cada nombre
con el libro correspondiente.

(LT v

LEWiS CT#.RHOLL

CUENTOS

POESIAS

NOVELAS

HISTORIETAS

Fosiles:

una ventana al pasado

INFORMATIVOS

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Practicas del Lenguaje

3. Te proponemos:

a. Registrar en fichas personales de lectura como la que esta abajo los
libros de la biblioteca que vas leyendo en el aula. De este modo podras
guardar memoria de ellos para recomendarselos, luego, a amigos/as vy
familiares.

b.Escribi en comentarios qué te parecieron los cuentos.

NOMBRE
TITULO DEL LIBRO

COMENTARIOS

Podés armar una agenda como la que esta abajo para registrar los libros
gue tu docente va leyendo en el aula.

4.Estos son los libros que hasta el momento se leyeron en un aula.
a. Marcalos con una X en la agenda de lectura.

TiTULO LEIDO
CAPERUCITA ROJA
EL SOLDADITO DE PLOMO
LOS SIETE CABRITOS
PINOCHO
PULGARCITO

e Conversa con un/a compafiero/a en qué
se fijaron para saber donde decia el titulo.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

b. Estos son algunos fragmentos de los cuentos que se leyeron. Leé para
saber de qué cuentos se trata.

A
ERASE UNA VEZ UNA PRECIOSA NINA

QUE SIEMPRE LLEVABA UNA CAPA ROJA PARA
PROTEGERSE DEL FRIO...

ERASE UNA VEZ UN ’
CARPINTERO LLAMADO GEPETTO,
QUE DECIDIO CONSTRUIR UN
MUNECO DE MADERA...

|
ENTRETANTO LLEGO MAMA CABRA'Y MENUDO SUSTO

SE DIO CUANDO VIO QUE TODA LA CASA ESTABA
REVUELTA Y NO HABIA NI RASTRO DE SUS HIJOS.

e Conversen con un/a compafero/a en qué se fijaron para saber dénde
decia esa parte del cuento.

c. Marca en la agenda los titulos de los cuentos que corresponden a los
fragmentos que leiste en la actividad anterior.

TiTULO LEIDO
CAPERUCITA ROJA
EL SOLDADITO DE PLOMO
LOS SIETE CABRITOS
PINOCHO
PULGARCITO

o J— TS -
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Practicas del Lenguaje

MIS PREFERENCIAS

A todos/as nos gustan ciertas cosas que disfrutamos mas que otras.
¢Cuales son tus favoritas?

1. Mis gustos de helados son:

2.Mis programas preferidos de television son:

3. Mis juegos favoritos son: 9 e

v ")

-

4.Si te animas, elegi uno de los juegos y contanos como lo jugas.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

RONDAS DE SORTEO

AGENDA DE TRABAJO

En esta propuesta vas a:

e Conocer qué son las rondas de sorteo.
» Leer y escribir muchas y diferentes rondas.
» Crear y escribir tus propias rondas.

%QU’Y‘IMPORTANTE -

Invitamos a los/as docentes a que lean las consignas en voz alta todas las
veces que sea necesario. De este modo, los/as niflos/as podran realizar las
propuestas ya que no se espera que ellos/as las lean solos/as.

En las paginas 59 a 62 vas a encontrar un
libro con diversas rondas de sorteo. Recortalo
y armalo. Tenelo a mano para hacer las
propuestas de este apartado. Luego podés
guardarlo junto a tus otros libros.

E E Podés escuchar
algunas rondas aquf:
[=]&: https://bit.ly/2TcBENg
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»{s1% PARA TENER EN CUENTA -

2 @
Es importante que cuides mucho el libro Rondas de sorteo para que |lo

leas las veces que desees, solo/a o con tu docente y tus compafieros/as, y
lo compartas con las personas que quieras fuera de la escuela.

E mamess mal =


https://bit.ly/2TcBFNg
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Practicas del Lenguaje

¢QUE SON LAS RONDAS DE SORTEO?

¢Como deciden con tus amigos y amigas quién empieza a jugar? {Como
hacen el sorteo para saber quién tira primero los dados o quién cuenta en
la escondida? Algunas veces se usan rimas para ese sorteo. Esos juegos de
palabras, que se usan para decidir quién juega primero, se llaman rondas de

sorteo. Se encadenan los versos contando historias con rimas disparatadas,
absurdas y muy divertidas.

m PARA ESCUCHAR, LEER Y RELEER HASTA APRENDERLAS

DE MEMORIA

Encontrd un momento tranquilo para leer y disfrutar las rondas. Es
necesario leer y escuchar leerlas varias veces en diferentes dias para
apreciar el ritmo que cada una provoca, a través del juego de sus palabras.
Poco a poco las iran aprendiendo de memoria.

Estas rimas se fueron diciendo desde hace mucho tiempo, de generacion
en generacién, de madres y padres a hijos/as. Podés preguntarle a tus
amigos/as y a alguien de tu familia o a tus vecinos/as si las conocen.

Te aconsejamos gue mientras las van diciendo intentes leerlas sefalando
el texto con el dedo.

m PARA COMENTAR LUEGO DE LEER

Después de leer las rondas conversa con tus compaferos/as y tu docente
sobre lo que leyeron. La idea es que conversen y relean para aprenderlas
muy bien. No es necesario que escribas nada por ahora ni que ya te las
acuerdes de memoria, de a poco, releyendo y jugando las aprenderas.

e ¢Conocias alguna? Comenta cual. ¢En qué juego la usas?

» ¢Cudl/es te gustd o gustaron mas? ¢Cual te parecid mas divertida? éQué es
lo gue mas te atrajo de cada una de ellas?

e ¢(Por qué te parece que las habran agrupado de esa manera en el libro y
puesto ese titulo?

* Preguntd a tu docente o a una persona del barrio si conocen alguna, para
qgué juegos la utilizaban y busca si esta en el libro para leérsela.

e Ayudate con el indice para encontrarla.
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RONDAS DE SORTEO

m PARA LEER CON EL LIBRO EN LA MANO

1. Busca en la tapa el titulo del libro y escribilo aca.

a. Como te contamos antes, estos poemas breves pueden llamarse de dos
maneras. Senala el nombre de la version de tu libro:

RONDAS DE SORTEO

RIMAS DE SORTEO

b..Lo encontraste? éEn qué te fijaste para darte cuenta?

Dictale a tu docente en qué te fijaste para darte cuenta donde dice
el nombre de la versidon de tu libro. Anotalo aca y compartilo con tus
compaferos y companeras.

2.Uni cada imagen con la ronda gue se refiere al personaje de un cuento
muy conocido. Son solo dos y tenés que darte cuenta cuales son.

EN LA CASA DE PINOCHO
TODOS CUENTAN HASTA 8:
PIN UNO, PIN DOS, PIN TRES,
“ PIN CUATRO, PIN CINCO, PIN SEIS,
e PIN SIETE, PIN OCHO.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

EN LA CASA DE PERIQUETE
TODOS CUENTAN HASTA 7.
UNO, DOS, TRES, CUATRO, CINCO, SEIS, SIETE.

EN LA CASA DE BLANCANIEVES
b N TODOS CUENTAN HASTA 9
UNO, DOS, TRES, CUATRO,
CINCO, SEIS, SIETE,
OCHO, NUEVE.

o — IS -
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Practicas del Lenguaje

RONDAS CON NUMEROS CONOCIDOS

m PARA RELEER Y ESCRIBIR CON EL LIBRO EN LA MANO

1. Busca en el indice la pagina en la que estan las rondas con numeros
conocidos y anotala aca:

2.Releé las rondas de esa pagina.

3. Escribi con letras hasta qué numero se cuenta en la ronda que
corresponde a la casa de Andrés, de Renato y de Francisco.

CASA DE RENATO CASA DE ANDRES CASA DE FRANCISCO

4.En la ronda de la casa de Pinocho dice que todos cuentan hasta ocho.
Escribi como lo cuentan aqui. Te escribimos cdmo empieza para que vos
continues hasta el ocho:

PIN.UNO

5. Pensd qué dice antes de cada nimero. Comenta con tus compaferos/as
y tu docente por qué eligieron esa manera de decir y escribilo aca:
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RONDAS CON NUMEROS INVENTADOS

B PARA RELEER Y ESCRIBIR CON EL LIBRO EN LA MANO

1. Busca en el indice la pagina en la que estan las rondas con numeros
inventados y anotala aca:

2.Releé las dos primeras rondas. éTe diste cuenta que comienzan
contando pero no lo hacen como nosotros/as?

a. Escribi con letras en la columna correspondiente cdmo contamos
en castellano hasta el nUmero cuatro. Luego revisa tu escritura
recurriendo a la ronda de Renato para ver si pusiste todas las letras
o te falta alguna, si estan en el mismo orden o no. Corregila si fuera
necesario.

b.Completa en las otras columnas cdmo cuentan en cada una de las
rondas con numeros inventados. Luego revisa tu escritura recurriendo
a las rondas correspondientes.

, RONDAS CON = RONDA CON RONDA CON
NUMEROS NUMEROS NUMEROS  OTROS NUMEROS
CONOCIDOS INVENTADOS INVENTADOS

RN N —

UNO, DOS, TRES Y CUATRO.
TELI Y CATOL).

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

UNA, DOLI, TRELI, CATOLI.

e Comentad con tus companeros/as y con tu docente qué tienen de igual
y qué de diferente y por qué estan escritas asi. Te escribimos solo el
conteo de las rondas con numeros conocidos e inventados. Sefnala con
color azul las partes iguales y en verde las que cambian.

w — TS -
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Practicas del Lenguaje

RONDAS CON HISTORIAS

m PARA RELEER Y ESCRIBIR CON EL LIBRO EN LA MANO

1. Busca en el indice la pagina en la que estan las rondas con historias y
anotala aca:

2.Releé las rondas y busca la que cuenta la historia de un verdulero que se
mete en distintos lugares.

a. Senald con una cruz donde dice el lugar en el que se mete primero el
verdulero Don Pepito:

ROPERO GRANERO

SOMBRILLA SOMBRERO

b.SeAalad con una cruz donde dice el lugar en el gue se mete luego el
verdulero Don Pepito:

PAJA CASA

CAJA CAPA

3. Escribi una lista de juegos en los que podés usar rondas para saber
quién empieza.

» Conversa con tus companeros/as para saber si escribieron los mismos
juegos o diferentes.

4.Preguntale a alguien de tu familia o a alguna persona del barrio si
conoce alguna ronda y escribila aca.
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A PENSAR NUESTRAS PROPIAS RONDAS

B PARA PENSAR LA ESCRITURA

1. Un nino penso las siguientes rondas para contar pero no sabia con qué
numeros terminarlas, é¢lo ayudas?

EN UN CAFE .
SE RIFA UN PEZ EN LA CASA DEL CIEMPIES

AL QUE LE TOQUE TODOS CUENTAN HASTA .o
EL NUMERO ..o

2.Te damos una idea para luego pensar tu propia ronda.

a.En la ronda de Don Pepito, el verdulero después de la caida quedd
loco de remate y vendid haciendo disparates. Leela y te daras cuenta
de tal disparate.

DON PEPITO EL VERDULERO
ESTA LOCO DE REMATE
VENDIO UN ZAPALLO

POR UN KILO DE TOMATES

b. Completa con otra venta disparatada que pudo haber hecho Don
Pepito.
DON PEPITO EL VERDULERO
ESTA LOCO DE REMATE
VENDIO
POR

3. Ahora te toca inventar una ronda completa, podés tomar ideas de las

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

gue estan en tu libro y escribirlas aca.

e No te olvides de revisarla y modificar lo que creas necesario. Luego
inclui esta ronda de creacion propia en la ultima pagina del libro.

B mamless ppmil
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RONDAS CON NUMEROS CONOCIDOS

RONDAS CON NUMEROS INVENTADOS

RONDAS CON HISTORIAS

RONDAS CON PALABRAS RARAS

TERRAME TERRAME
TE SIM TE SAM
TERRAME TERRAME
TE PUM BAJA

UNO-DO-LI-TUA
DE-LA-LI-MEN-TUA
OSO-FETE-COLO-RETE
UNO-DO-LI-TUA.

DE TIN, MARO, DE DO PINGUE,
CUCARA MACARA DE TITERE FUE,
YO NO FUI, FUE TETE,

QUE SALGA, QUE SALGA QUE
ELLA/EL FUE.
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EN LA CASA DE PINOCHO

TODOS CUENTAN HASTA OCHO:

PIN UNO, PIN DOS, PIN TRES,
PIN CUATRO, PIN CINCO, PIN SEIS,
PIN SIETE, PIN OCHO.

EN LA CASA DE BLANCANIEVES
TODOS CUENTAN HASTA 9

UNO, DOS, TRES, CUATRO, @./ﬁ
CINCO, SEIS, SIETE, \
OCHO, NUEVE.

UNI, DOLI

TELI'Y CATOLI UNA, DOLI, TRELI, CATOLI,
QUILI QUILETA QUINA, QUINETA,

PAN DE ORO ESTABA LA REINA SENTADA
CURUCUCU EN SU GABINETE.

DICE LA REINA VINO EL REY, APAGO EL
QUE SALGAS TU. CANDIL.

DIEZY UNO, DIEZ Y DOS, DIEZ Y

TRES, DIEZ Y CUATRO, DIEZ Y CINCO,
DIECISEIS, DIECISIETE, DIECIOCHO,
DIECINUEVE Y A LOS VEINTE SALES TU.
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Practicas del Lenguaje

LA ESCUELA DE AYER Y DE HOY

Todos los/as nifios y

La escuela es un espacio importantisimo para .
las nifias del mundo

una sociedad. Es el lugar en el que todos/as los .
tienen derecho a

niAos y las niAas van a estudiar junto a sus maestras _ -
recibir educacion.

y maestros, y sus compaferos/as. También alli

se conocen amigos y amigas para jugar. La escuela estd en constantes
cambios. La de ayer no es la misma de hoy y, seguramente, no sera la
misma del futuro.

m AGENDA DE TRABAJO

En esta parte del libro vas a:

e Saber mas sobre codmo era la escuela del pasado en comparacion con la
del presente.

e |Leer y escribir sobre codmo se vestian los chicos y las chicas para ir a
la escuela, a qué jugaban en los recreos, qué utiles usaban y notar las
diferencias con lo que sucede ahora.

e Comparar la escuela antes y durante el COVID-19.

%M\U’Y‘IMPORTANTE -

Invitamos a los/as docentes a que lean las consignas en voz alta todas las
veces que sea necesario. De este modo, los nifos y las nifas podran realizar
las propuestas ya que no se espera que ellos/as las lean solos/as.

En las paginas 69 a 72 vas a encontrar un fasciculo con informacion.
Recortalo y armalo. Tenelo a mano para hacer las propuestas de este
apartado. Luego podés guardarlo junto a tus otros libros.

LA ESCUELA
(1% PARA TENER EN CUENTA - DE AYER

M .
Es importante que cuides mucho este fasciculo

para leerlo las veces que desees, para intercambiar
opiniones con tu maestro/a y tus compafieros/as y lo
compartas con quien/es quieras fuera de la escuela.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

LA ESCUELA DE AYER Y DE HOY

m PARA LEER EL FASCICULO LA ESCUELA
DE AYER
Encontra un momento tranquilo para leer el fasciculo. Y DE HOY

Observa la tapa vy la contratapa, hojea las paginas, mira
las imagenes con atencion.

El fasciculo se puede leer y escuchar leer varias veces.
Conversad con tus compaferos/as y tu docente, sobre lo

que vas leyendo vy relean juntos/as para entender muy
bien la informacion.

Algunas preguntas para conversar con otros/as después de leer.

e AQué te llamo la atencion al leer el fasciculo?

e ¢Por qué pensas que las escuelas cambian a lo largo del tiempo?

e ¢Cudles Utiles de los que se usaban antes se usan ahora y cuales son
diferentes?

e ¢En qué se diferencian los bancos de antes con los que usas ahora?

e ¢En qué se parece y en qué no la vestimenta escolar de antes y de ahora?
¢Podés preguntarle a tus abuelos/as y vecinos/as cémo era la de ellos/as?

e ¢Cudles juegos coinciden con
los que jugas en los recreos en la
escuela y cudles no?

e (Por qué pensas que el titulo de
la pagina 5 es “La pandemia: una
escuela diferente”? <JdQué otras
pandemias sufrio nuestro pais?
Leer el recuadro te puede ayudar.

e Observa las siguientes imagenes

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

de niAos y nifas durante una clase
en la escuela antes y después de
la pandemia y compara ambas
escenas.




Practicas del Lenguaje

LOS UTILES ESCOLARES

m PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO Y ESCRIBIR

1. Busca en el indice la pagina del fasciculo en la que hay informacion
sobre los Uutiles escolares y anotala aca:

2.Uni cada objeto con su nombre.

\ TINTEROS

// MARCADORES

Q PORTAPLUMAS

3. Escribi los nombres de los objetos que uniste en la columna que
corresponda.

LOS UTILES DE AYER LOS UTILES DE HOY

4.l eé en la pagina 2 cOmo eran los bancos antes y tacha lo que no
corresponda. Conversa con tus compafieros/as para ver si coinciden o no.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

LA VESTIMENTA ESCOLAR DE LOS/AS ALUMNOS/AS

m PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO Y ESCRIBIR

1. Busca en el indice del fasciculo la pagina en la gue hay informacion sobre la
vestimenta escolar de los alumnos y las alumnas, y anotala aca:

2.Completa escribiendo los rotulos que indican las flechas.

3..COmo eran los monos que usaban los varones? Escribilo aca:

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

4..COmo usaban el delantal las nifas? Escribilo aca:




Practicas del Lenguaje

LOS JUEGOS EN EL RECREO

m PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO Y ESCRIBIR

1. Busca en el indice del fasciculo la pagina en la que hay informacion sobre
los juegos en el recreo y anotala aca:

2.Completa el cuadro con los juegos que se jugaban antes, los
compartidos y los que juegan hoy en los recreos. Conversa con tus
compafieros/as como escribieron cada uno de los juegos.

LOS JUEGOS LOS JUEGOS LOS JUEGOS
DE AYER COMPARTIDOS DE HOY

3. Preguntale a tu abuelo o algun vecino mayor si jugaba a las bolitas
y pedile que te cuente en qué consistia el juego. Conversalo con tus
compafieros/as y tu docente y escribilo aca:

* |Leé nuevamente lo que escribiste para ver si falta alguna letra o si querés
cambiar algo.

4.Preguntale a tu abuela o alguna vecina mayor si juntaba figuritas y pedile
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que te cuente cdmo jugaba con ellas. Conversalo con tus compaferos/as
y tu docente y escribilo aca:

* Leé nuevamente lo que escribiste para ver si falta alguna letra o si querés

cambiar algo.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

UNA ESCUELA DIFERENTE

m PARA LEER CON EL FASCICULO EN LA MANO Y ESCRIBIR

1. Busca en el indice del fasciculo la pagina en la que hay informacion
sobre una escuela diferente y anotala aca:

2.Este ano estas empezando la escuela primaria. éTe acordas como era
la sala del jardin? ¢Qué mesas tenia, cdmo estaban ubicadas? {Qué
actividades hacias y a qué jugabas con tus compafieros/as? Hacé un
dibujo de lo que recordas. Debajo, escribi contando lo que dibujaste.

3.La pandemia y la manera en que nos cuidamos para no contagiarnos hizo
gue en la escuela primaria cambiaran muchas cosas en muy poco tiempo.
Otras siguen tal cual eran antes de la pandemia.

Conversa con alguien de tu familia, o con un/a amigo/a mas grande para
gue te cuenten sobre eso y escribi dos de esas diferencias.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

ANTES DEL COVID-19 DURANTE EL COVID-19

o J— TS -
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LA ESCUELA EN EL PASADO
Y EN EL PRESENTE .....ccceevmuueniicerrennnnnncenneenneensees 1

LOS UTILES ESCOLARES. ...coceeeeeeeeeeeccereesssnseeee 2

LA VESTIMENTA ESCOLAR.......uciivrrreennneiceenee 3

LOS JUEGOS EN EL RECREO.......ccccccceeerveuuueeeee. 4

LA PANDEMIA: UNA ESCUELA DIFERENTE..... 5

LA PANDEMIA: UNA ESCUELA DIFERENTE

En el afno 2020 el mundo se vio atravesado por el
COVID-19. Un virus que afectd a grandes y a chicos
y tuvieron que tomarse medidas de aislamiento para
evitar el contagio. Por eso no se iba a las escuelas, y
las/os docentes se comunicaban de distintas maneras
con chicos y chicas para seguir aprendiendo. En 2021,
se volvid a ir a las escuelas, pero cambid el modo
de estar juntos/as en la
escuela. Los protocolos
indican que tienen que
estar a distancia, usar
barbijos y trabajar
en grupos reducidos
llamados “burbujas”,
entre otros cuidados, vy
algunos chicos y chicas
tuvieron que seguir
estudiando de manera
virtual.

¢SABIAS QUE?

En el afio 1886, hace mas de 130 anos, por las epidemias
de cdlera, difteria y viruela también se tuvieron que
cerrar las escuelas por un afo. Como no existia
tecnologia adecuada no hubo forma de comunicacion
entre los/as docentes y sus alumnos y alumnas vy, a
diferencia de lo que ocurrid en el 2020, perdieron el
afo. En nuestro pais hubo un importante esfuerzo de
toda la comunidad educativa para garantizar el derecho
a la educacion.
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LOS UTILES ESCOLARES

Para llevar los Utiles no se usaba mochila como hoy
sino una valija pequefa llamada portafolio. Podia ser de
cuero, cuerina o tela. Algunos tenian amplios bolsillos y una
pequena cerradura con llave. Para escribir no se usaban
biromes, ni lapiceras sino portaplumas. Se llamaba asi
porgue portaba una pluma de metal que se mojaba en
tinta y de esta manera se podia escribir. Los tinteros se
cargaban con tinta y tenian tapas para que no se vuelque
en los portafolios. Las plumas y otros Utiles se guardaban
en cartucheras de madera. En las aulas se usaba el
pizarrdn, tizas y borrador como en las escuelas de hoy.

TINTEROS

CARTUCHERA

PORTAFOLIO DE TELA
—_— e e — DE MADERA

PORTAPLUMAS

En las aulas los bancos eran de madera
y en el pupitre tenian un agujero para
colocar alli los tinteros. El respaldo
estaba unido con la mesa delantera y
muchas veces se atornillaban al piso.
Entonces las chicas y los chicos siempre

trabajaban sentados en el mismo lugar.

LA VESTIMENTA ESCOLAR

Las nifas y los nifnos usaban delantales blancos
almidonados y muy bien planchados, y asi se
mantenian sin niguna arruga. Claro que también
resultaban un poco duros, y molestos, porque
se usaban abotonados hasta el cuello. El de los
varones llevaba un moio azul. El de las mujeres se
abrochaba con botones por detras. Se esperaba
gue chicas y chicos fueran muy prolijos a la escuela,
por eso generalmente los varones se peinaban con
gomina y las nifas se ataban

el pelo con cintas blancas.
En nuestra Ciudad

se comenzo a
recomendar el uso
del guardapolvo

a partir de 1919,
antes que nazcan

tus padres. Era una
prenda que permitia
que no se notara
guienes tenian ropa
mas linda, o0 mas cara,
y también reconocer
a los que eran
estudiantes, aunque
no estuvieran en la
escuela. Ademas,
protegia laropay era
facil de lavar.
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Conocimiento del Mundo

MI ESCUELA, OTRAS ESCUELAS:
DIFERENTES PERO PARECIDAS

En este libro te proponemos conocer tu escuela y otras escuelas del
pais.
Nos vamos a preguntar si todas las escuelas son iguales y pensaremos

gue tienen en comun y qué hay de diferente entre ellas.
También reflexionaremos acerca de quiénes van a la escuela y de la
importancia de que haya escuelas para todos y todas.
Para esto vas a:
* Observar fotografias y describir su contenido.
e Dibujar o escribir como puedas.
e Explorar imagenes y epigrafes.
e |eer testimonios para conocer mas.
e Leer una noticia.
* Reflexionar e intercambiar con los compafieros y las companeras.
» Escribir y/o registrar en un cuadro.

DEL JARDIN A 1fR GRADO

Estds comenzando la escuela primaria y este es un momento importante
y muy especial.

En 1" grado empezaras a realizar muchas actividades diferentes y en tu
grupo, seguramente, te habras encontrado muchas caras nuevas.

Quizas compartiste el jardin con algunos/as de tus compaferos/as de 1.°
o, tal vez, no los/as conocias porque no fueron al mismo jardin.

Ahora, y de a poquito, empezarads a conocer a todos y todas.

m PARA OBSERVAR E INTERCAMBIAR ENTRE TODOS Y TODAS

1. ESTE ANO, COMIENZAN LA ESCUELA PRIMARIA.
OBSERVEN LAS FOTOGRAFIAS QUE ESTAN EN LA PAGINA QUE
SIGUE. ¢COMO ERA EL JARDIN?
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ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO




Conocimiento del Mundo

2.DIBUJEN ALGO QUE RECUERDEN DEL JARDIN:

{QUE HACIAN AL LLEGAR? éA QUE JUGABAN?

{CUALES ERAN LAS ACTIVIDADES Y LOS LUGARES QUE MAS LES
GUSTABAN?

a. LUEGO, COMPLETEN EL TEXTO DE LA PAGINA 76.
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ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

LA ESCUELA PRIMARIA Y EL JARDIN SE PARECEN EN

PERO SON DIFERENTES EN

CONOCER NUESTRA ESCUELA PRIMARIA

m REALIZAR ENTREVISTAS PARA SABER MAS

1. Para conocer mas nuestra escuela, vamos a hacer entre todos/as una
entrevista. Pero antes, averigua y completad estos datos:

EL NOMBRE DE MI ESCUELA ES

SE LLAMA ASi PORQUE

¢TIENE ALGUN NUMERO? ¢ALGUN ESCUDO?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

C.? PARA SABER MAS -

Una entrevista es un intercambio con una persona a la que podés hacerle
preguntas sobre un tema que te interesa o que quieras conocer.

Para ser entrevistador/a es importante pensar antes las preguntas.

— SSgSS .
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Conocimiento del Mundo

2.PARA SABER MAS SOBRE LA HISTORIA DE LA ESCUELA:
¢Qué cosas les gustaria averiguar sobre su escuela?
¢Siempre habra sido como la ven hoy?

3.PENSA CON TUS COMPANEROS Y COMPANERAS QUE PREGUNTAS
HARIAN. ANOTALAS.

4.Entrevisten al director, a la
directora o a alguna persona que
trabaje en la escuela hace mucho
tiempo para preguntarle todo lo
gue quieran saber.

5.CONTA ALGO DE LA ENTREVISTA
QUE A VOS TE HAYA LLAMADO MUCHO LA ATENCION.

6. Ahora te proponemos entrevistar a los chicos y a las chicas mas grandes
de la escuela, es decir, de 7.2 grado. cCOmo se sentiran? ¢Qué recuerdan de
su 1¢" grado? ¢Qué les pueden contar de los diferentes grados? éTendran
consejos para darte?

PENSA 2 PREGUNTAS PARA LOS CHICOS Y LAS CHICAS DE SEPTIMO
GRADO:

1.

2.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

¢TODAS LAS ESCUELAS SON IGUALES?

m OBSERVAR FOTOGRAFIAS Y DESCRIBIRLAS

Nuestro pais es muy extenso y diverso. Nuestra escuela esta ubicada en
la Ciudad Autdnoma de Buenos Aires, que es una ciudad muy grande.

Hay otras ciudades que no son tan grandes, hay ciudades pequenas,
pueblos y zonas rurales: en todos los rincones del pais hay escuelas para
gue todos los chicos y todas las chicas puedan ir.

Hay escuelas en lugares de montanas o en zonas de rios, como el Delta.

En general, los chicos y las chicas van todos |los dias a la escuela y
regresan a su casa al terminar la jornada. Pero hay otras escuelas en
las que los y las estudiantes se quedan a dormir, y se llaman escuelas
albergue.

1. VAMOS A CONOCER ALGUNAS ESCUELAS A PARTIR DE ESTAS
FOTOGRAFIAS. OBSERVALAS DETENIDAMENTE Y LUEGO RESPONDE
LAS PREGUNTAS DE LA PAGINA SIGUIENTE.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Jardin de infantes N.2 46, Los Huemules. Escuela Primaria N.2 8, Manuel Belgrano. Tigre,
El Chaltén, provincia de Santa Cruz. provincia de Buenos Aires.

— SSgSS .



ﬁ . Conocimiento del Mundo

a.{COMO ES EL LUGAR DONDE ESTAN ESTAS ESCUELAS?
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b..COMOESEL LUGARDONDE ESTA TU ESCUELA? CONTA QUE COSAS
HAY CERCA.

2.Para conocer otras escuelas de nuestro pais, mira estos videos:

R0

o
=]

Escuela en Salta: Isidro

(departamento de lruya).

Escuelas Argentinas
(temporada 1), “Escuela

N.2 4344, Salta”, Canal Encuentro,
disponible en: https:/bit.ly/3HVIPck
(sugerimos ver el fragmento desde el
inicio hasta el minuto 7).

LAS ESCUELAS ALBERGUE

[=]; iz [=]
[
=

Los/as docentes nos
cuentan de sus escuelas
en distintos lugares de
nuestro pais. Escuelas

Argentinas (temporada 1), “Un dia en la
vida de un maestro”, Canal Encuentro,
disponible en: https://bit.ly/3gklcUP
(sugerimos ver el fragmento desde el
inicio hasta el minuto 15).

En una escuela albergue, los ninos y las nifas viven muy lejos de la

escuela. Para estudiar se quedan a dormir alli durante 3 semanas vy, luego,

pOor una semana vuelven a sus casas con sus familias.

En la pagina siguiente van a leer acerca de la escuela albergue Ceferino

Namuncur3d, en la provincia de Cdérdoba.




ESTUDIAR Y APRENDER EN PRIMERO

m PARA LEER CON AYUDA

Esta noticia nos cuenta un poco mas sobre la escuela albergue.

DIARIO DEVILLA CARLOS PAZ

CORDOBA. 17 DE AGOSTO DE 2018

LA VUELTA A CLASES EN EL LUGAR MAS
INHOSPITO DE CORDOBA

LOS CHICOS Y CHICAS DE LA ESCUELA CEFERINO NAMUNCURA
VUELVEN A CLASES EN LA PAMPA DE ACHALA, EL LUGAR QUE
TIENE EL CLIMA MAS DIFICIL DE LA PROVINCIA DE CORDOBA.

ESTA ES UNA ESCUELA DE EN EL VERANO, EN CAMBIO,
ALTA MONTANA. EN INVIERNO TIENEN UNAS VACACIONES
LOS DIAS SON MUY MUY FRIOS, CORTAS.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

POR ESO EL ANO ESCOLAR ES LOS Y LAS DOCENTES
MUY DISTINTO AL DE OTRAS DIJERON QUE HAY GRAN
ESCUELAS DEL PAIS. EXPECTATIVA PORQUE VUELVEN
AQUI LOS NINOS Y LAS A ABRIR LAS PUERTAS DE LA
NINAS TIENEN CLASES HASTA ESCUELA ALBERGUE PARA
JUNIO, CUANDO COMIENZAN RECIBIR A 14 ESTUDIANTES DE
LAS NEVADAS FUERTES. AHI PRIMARIA'Y 7 DE SECUNDARIA
EMPIEZAN SUS VACACIONES DE LA REGION, QUE DURANTE
LARGAS Y TODOS VUELVEN A MUCHOS MESES TENDRAN A LA
SUS CASAS. ESCUELA COMO SU HOGAR.

El Diario de Carlos Paz
“La vuelta a clases en el lugar mas inhdspito de Cordoba” (adaptacion).
https://bit.ly/3gQi2ay

o J—" TS -
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. Conocimiento del Mundo

m PARA CONVERSAR CON TUS COMPANERAS Y COMPANEROS

1. éQué es lo que mas te llamo la atencidn de la noticia? ¢Codmo es el lugar
donde esta la escuela? ¢cQué es una escuela albergue? ¢Qué cosas son
parecidas y diferentes a tu escuela?

2. ANOTALO EN EL SIGUIENTE CUADRO.

COSAS PARECIDAS COSAS DIFERENTES

EHE Para saber mas sobre coémo es
una escuela albergue, podés

[w] mirar el video de HOY NO
DUERMO EN CASA, “ESCUELAS
RURALES #1 de las SIERRAS de CORDOBA,
Argentina” disponible en:
https:/bit.ly/3pWbRSN
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¢QUIENES VAN A LA ESCUELA?

mLEER TESTIMONIOS PARA CONOCER MAS

¢Sabias que no solo hay escuelas para nifos y ninNas?

Hay personas que, por diferentes razones, cuando eran chicas no
pudieron ir a la escuela y lo hacen de grandes.

Vamos a conocer algunos testimonios de una maestra y de algunos y
algunas estudiantes.

C,‘, PARA SABER MAS -

Los testimonios son experiencias que vivieron las personas contadas por
ellas mismas.

SOY MARIANA.

ENSENO A LEER Y A ESCRIBIR A PERSONAS
ADULTAS.

UNA DE MIS TAREAS ES RECORRER CASA
POR CASA'Y PROPONER A QUIENES NO
PUDIERON ANTES QUE AHORA VENGAN
A LA ESCUELA.

PARA MUCHAS PERSONAS ESTO NO ES
NADA FACIL. TIENEN QUE TRABAJAR,
CUIDAR A SUS HIJOS/AS Y NO TIENEN
TIEMPO. PERO YO LES INSISTO iNUNCA ES
TARDE PARA APRENDER!

1. EXPLICA QUE HACE MARIANA.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Conocimiento del Mundo

ME LLAMO MABEL.
TENGO 2 HIJOS Y T HIJA.
DE CHICA NO PUDE IR A LA
ESCUELA. HACE UN TIEMPO
CONOCI A MARIANA Y AHORA
ESTOY APRENDIENDO.
NO SABER LEER ES
UNA COSA MUY FEA.

SOY JULIO.

TENGO 2 HIJOS QUE VAN A LA ESCUELA.

YO NO PUDE IR DE NINO...

AHORA ESTOY CONTENTO PORQUE YA
HACE UN TIEMPO QUE EMPECE.

¢SABES? PUDE ESCRIBIRLES UNA
CARTA A MIS FAMILIARES QUE VIVEN
LEJOS EN EL CHACO.

ME LLAMO CARLA.

TENGO 45 ANOS.

LO QUE MAS QUIERO ES
APRENDER A LEER Y A ESCRIBIR.

QUIERO AYUDAR A MIS NENES
CON SUS TAREAS.

NO ES FACIL PERO MARIANA DICE
QUE PRONTO LO VOY A LOGRAR.
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2.REVISA LOS TESTIMONIOS DE LA PAGINA ANTERIOR.
¢COMO SE SIENTEN JULIO, MABEL Y CARLA AHORA QUE VAN A LA
ESCUELA?

HAY MUCHAS PERSONAS CON HISTORIAS SIMILARES A LAS QUE
LEIMOS. PERO HAY QUIENES DICEN QUE “NO HAY EDAD PARA LA
ESCUELA”.

B PARA PENSAR ENTRE TODOS Y TODAS
3..QUE SIGNIFICA “NO HAY EDAD PARA LA ESCUELA”?
ESCRIBI QUE ENTENDISTE DE LO QUE CONVERSARON EN EL GRUPO.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

[w]%%:[=] | Escuchen la cancién “Chispa de Luz” de Ledn Gieco y miren este
'F | video gue muestra historias de personas que estan aprendiendo a

leer y a escribir de grandes y lo que significa para ellas:

[=]: A https:/bit.ly/3zTIt3h

4..VOS PODES DIBUJAR TU NOMBRE EN LETRAS? PROBA HACERLO:

) mamiems mail =




1S
=
3
0
-
£
3
O
(]
T
@©
>
2
@©
o
(]
Qo
O
©
o
o
o
It
[}
O
o
>
-
©
]
3
S
w
o
8
e
Qo
1S
©
5}
=
©
a
o
T
©
o
5}
c
[}
O}
c
0
Q
O
5}
=
(@)
C
0
[©]
(8]
8]
>
TS
w
(]
T
o
=
5]
3
R
=
>
<
a
<
Q
O

Conocimiento del Mundo

ESCUELAS DIFERENTES PERO PARECIDAS

En las actividades anteriores conocimos un poco mas tu escuela y
también otras. Vimos que hay escuelas en las grandes ciudades, en las
ciudades pequenas y en los pueblos.

También vimos que hay escuelas en zonas de montafias o en islas

rodeadas por rios y escuelas para las personas adultas.

1. Leé las siguientes preguntas y respondé lo que pensas.

1 4

¢POR QUE ES IMPORTANTE QUE EXISTAN TODAS ESTAS ESCUELAS?

¢Y QUE TIENEN EN COMUN TODAS ELLAS?

e
€ I PARA SABER MAS -
N

Todas las personas tienen derecho a la educacion, por eso, nifos, niAas,
jovenes y adultos/as tienen derecho a ir a la escuela para aprender. Esto estd
escrito enla Constitucion Nacional, que es laley mas importante de la Argentina.
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¢QUE ES LA ESCUELA PARA Mi?

Nifos y nifas nos cuentan qué es la escuela para ellos y ellas.

ES UN LUGAR
PARA ESTUDIAR

APRENDO, ME

ENCUENTRO
Y JUiﬁTG%()SN MIS CON MIS AMIGAS,
: INVESTIGO.

EN LA ESCUELA
ESTOY CON MIS
AMIGOS. iLO QUE
MAS ME GUSTA SON
LOS RECREOS!

ES UN LUGAR PARA
APRENDER, LO QUE NO ME
GUSTA ES TENER TAREA.




Conocimiento del Mundo

UN LUGAR QUE AL PRINCIPIO NO
ME GUSTABA, TENIA QUE ESTAR
MUCHO TIEMPO SENTADA. PERO

CUANDO EMPEZO LA CUARENTENA

iCOMO LA EXTRANE!

iLA SENO ES GENIAL! Y EN

LA ESCUELA APRENDO Y
JUEGO CON MIS AMIGOS Y
AMIGAS.

-

&
]

\

L re—
W

ES DONDE JUEGO, HAGO

AL EMPEZAR, LA ESCUELA NO ME GUSTABA AMIGOS Y AMIGAS.
PORQUE NO CONOCIA A NADIE Y ME A VECES PUEDE SER
COSTABA HACER AMIGOS Y AMIGAS. PASO EL ABURRIDO, PERO ME

TIEMPO iY AHORA YA ME CONOCEN! GUSTA LA ESCUELA.
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1. Te proponemos grabar un audio junto a tus companeros y compafneras
en el que cuenten qué es la escuela para cada uno/a. Pueden compartirlo
con las familias. Luego, escribi tu propia opinion.

¢QUE ES LA ESCUELA PARA VOS?

EN LA CARTELERA DE TU AULA O DE LA
ESCUELA PUEDEN ESCRIBIR O DIBUJAR ALGUNAS
CONCLUSIONES SOBRE LO QUE APRENDIERON
ACERCA DE LAS DISTINTAS ESCUELAS Y POR QUE
ES TAN IMPORTANTE QUE HAYA TANTAS ESCUELAS
Y TAN VARIADAS.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacidn | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.




Buenos
Aires
Ciudad

Si sentis que tus derechos no son respetados o que no
se cumplen, o querés saber cuales son, podés llamarnos

a la linea 102 o chatear con nosotros por WhatsApp al
1150500147 escribiendo “Linea 102”.






