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¢cCAdmo se navegan los textos de esta serie?

| os materiales de Profundizacion de la NES cuentan con elementos interactivos que permiten la
lectura hipertextual y optimizan E navegacién. Estos reﬂejan la interactividad general de la serie.

Para visualizar correctamente la interactividad se | Adobe Reader
sugiere bajar el programa Adobe Acrobat Reader
que constituye el estandar gratuito para ver

e imprimir documentos PDF.
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y a la pagina posterior,

Itinerario de actividades

% Actividad 1

Organizador interactivo que presenta la secuencia

Mas alla de la robética y de internet. <.
¥ completa de actividades.

Actividades

— Boton de navegacion.

Mas alla de la robotica y de internet. ;Pueden aprender las méquinas?

Seguramente alguna vez se han preguntado como las aplicaciones que utilizan a diario co-
nocen tanto de ustedes. Por ejemplo, plataformas de peliculas o videos donde aparecen
frases como “Agregamos una pelicula que te podria gustar”.
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Actividad 1
?

Mas alla de la robotica y de internet. ;'Pueden aprender las méquinas.

Seguramente alguna vez se han preguntado como las aplicaciones que utilizan a diario
conocen tanto de ustedes. Por ejemplo, plataformas de peliculas o videos donde aparecen
frases como “Agregamos una pelicula que te podria gustar”. O cuando buscan algo en
un motor de busquedas, y luego aparecen sugerencias referidas a lo que indagan. Esto
no es azaroso, todo lo contrario: sucede a partir de lo que se conoce como inteligencia

artificial (1A).

Si bien suena algo futurista, que solo podia verse en peliculas de ciencia ficcion como
“Star Wars” o “Inteligencia artificial”, es una realidad con la que se convive hace mucho
tiempo, que atraviesa la vida mucho mas de lo que es posible imaginar.

Segln el diccionario de la RAE (Real Academia Espanola), la A es la "disciplina cientifica
que se ocupa de crear programas informaticos que ejecutan operaciones comparables a
las que realiza la mente humana'. ;Suena asombroso dicho asi! ;No lo creen? En realidad,
es el nombre que se le da a una serie de tecnologias que permiten emular las capacidades
que tradicionalmente estaban ligadas de manera exclusiva a la inteligencia humana. Se
desarrolla a partir de algoritmos, que son conjuntos de instrucciones organizadas de
manera logica y ordenada que permiten solucionar un determinado objetivo, y de datos
que son necesarios para entrenar los algoritmos. Normalmente son datos observables,
datos disponibles publicamente o datos generados en algunas empresas, y los algoritmos
navegan esos datos para aprender a partir de ellos.

Esos datos (tambien conocidos como macrodatos o big data) estan formados por
conjuntos de informacion de gran tamanoy complejidad, que proceden de nuevas fuentes
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de datos. Son tan voluminosos que el software de procesamiento de datos convencional

no puede administrarlos y requieren de programas de enorme potencia de computo. e
. - . nexo

Pueden consultar sobre esta terminologia en el anexo 1, “Glosario”. Glosario

a. Reflexionen acerca de la importancia de la informacion que generamos como usuarios/as
de internet, de redes sociales, de aplicaciones, etcetera, y cuales son las ventajas y des-
ventajas de la distribucion de dicha informacion en forma masiva a empresas.

Para debatir:
* Conversen entre todos/as acerca de las siguientes ideas.
* Fundamenten sus apreciaciones.


https://es.wikipedia.org/wiki/Star_Wars
https://es.wikipedia.org/wiki/A.I._Inteligencia_Artificial
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;Como proteger
;Como adquieren datos ~ . nuestros datos para
;Quiénes tienen

el manejo de las
bases de datos?

para poder alimentar evitar que se compartan

a esos algorltmos las masivamente?

aplicaciones de |A?

N

Ahora bien, si se hace referencia a las aplicaciones practicas para las que se utiliza este

flujo de informacion masiva, ;cuales serian?

Tal como se menciono, los usos cotidianos de la |A son muchos y variados.

Algunos recopi|an los gustos de los/las usuarios/as para |uego darles mejor servicio. Pero
existen también otros que los/las sorprenderén. Enlas préximas actividades profundiza—
ran un poco mas sobre esto.

b. Por grupos, indaguen en internet sobre estos tres hardware/software que muestran
las imagenes.

Consideren las siguientes cuestiones en la bisqueda:

* ;Para quée se usan?

¢ ;Como funcionan?

¢ ;Cuales son las similitudes y las diferencias entre ellos?

. (;A queé tipo de usuarios/as esta dirigido SU USO?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Amazon Echo (Alexa). Google Waymo. Boti, chatbot del Gobierno de la

Ciudad Autonoma de Buenos Aires.
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Seleccionen cuidadosamente las palabras claves para su bisqueda; la eficacia de una
blsqueda va a depender de los criterios utilizados para realizarla. Pueden filtrar los
resultados a traves de la “Configuracion de la bisqueda” del buscador que utilicen. Puede
ser que diferentes buscadores muestren diferentes resultados para la misma busqueda.
Es posible que no toda la informacion encontrada sea adecuada o correcta, por lo tanto,
es importante corroborar su veracidad. Para mayor informacion sobre como validar sitios
de internet pueden consultar los tutoriales ;Como hago para validar una pagina Web?”
y -;Como hago para verificar si la informacion en una pagina web esta actualizada?” en el
Campus Virtualde Educacion Digital. Conversenentretodos/asy saquen sus conclusiones.

c. Vean el documental de DW (medio de comunicacion estatal aleman) titulado “;De
que es capaz la inteligencia artificial?”, en el canal de DW Documental y respondan las
siguientes preguntas:

¢ ;Qué otros usos (ademas de los analizados en la consigna b.) aparecen como aplicaciones

de IA en el documental de DW?

¢ ;Qué virtudes se destacan acerca del uso de la IA”?

¢ ;Como se define a empresas como Google, Amazon, Facebook en relacion con el poder

de los datos?

e ;Qué relacion existe entre el poder de los datos y el Estado en China? ;Sucede lo mismo

en otros paises? ;Por que?

¢ ;Cuales son los riesgos del uso de los vehiculos autonomos hasta hoy?

* ;A que se hace referencia con moral machine?

¢ ;Qué diferencias se marcan en lo referido a lo cultural y a la IA?

* ;Imaginan otros usos aln no creados donde se podria aplicar esta tecnologia?

d. Indaguen mas acerca del tema en la web y encuentren otros usos donde se aplique la |A.

e. Armen un diagrama o red conceptual colaborativa que muestre los nodos y diferentes
ramas de las aplicaciones de la |A. Podran utilizar alguna de estas herramientas digjtales.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

En caso de contar con conectividad:

* MindMeister (pueden consultar el tutorial MindMeister en el Campus Virtual de
Educacion Digital)

* Draw.io / app.diagrams.net

* Google Drawing

En caso de no tener conectividad, se puede descargar en los equipos:
* FreeMind (pueden consultar el tutorial Free Mind en el Campus Virtual de Educacion

Digital).

< Volver a vista anterior @ n



https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=443
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=444
https://youtu.be/34Kz-PP_X7c
https://youtu.be/34Kz-PP_X7c
https://www.mindmeister.com/es?r=717533
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=491
https://www.diagrams.net/
https://docs.google.com/drawings/
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
https://drive.google.com/file/d/1qisGCTgIcSXEAALqXZGGVyev-Ga5OSjT/view
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En resumen, el campo de la |IA es sumamente amplio y diversificado. Es, ademas, una
tematica que involucra a muchas companias (relacionadas con las tecnologias, o no) ya que
simplificany, a la vez, potencian lo que ofrecen como servicios. Pero todas se basan en una
cuestion: el aprendizaje de maquinas (o machine learning). Es una rama de la inteligencia
artificial que permite que las maquinas aprendan sin ser expresamente programadas para
ello. Una habilidad indispensable para hacer sistemas, no solo inteligentes, sino autonomos,
y capaces de identificar patrones entre los datos para hacer predicciones. Al reconocer
estos patrones puede convertir una muestra de datos en un programa informatico capaz de
extraer inferencias y aplicarlas en nuevas situaciones para las que no habia sido entrenado
previamente.

Algunos gigantes de Silicon Valley®, como Google,
Microsoft o IBM, han desarrollado sus propias
plataformas con servicios de |A y de aprendizaje
de maquinas. En ellas se comparten distintas
experiencias, Investigaciones y recursos que ponen
a disposicion de la comunidad para que cualquiera S K
pueda programar y crear sus propias aplicaciones. '

En el caso de Google Al, una de las herramientas
desarrolladas es TensorFlow, que permite crear ex-
periencias de aprendizaje de maquinas muy diversas.

Por su parte, Microsoft ha desarrollado su plataforma Azure, disenada para que
los/las desarrolladores/as puedan crear aplicaciones que puedan ver, escuchar, hablar,
comprender e incluso comenzar a razonar. Pueden leer el articulo 5;Quée son Azure
Cognitive Services?”, del 28 de agosto de 2020 en la seccion Documentacion de
Microsoft.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Otra empresa que ha creado su propia plataforma de aprendizaje de maquinas es IBM, a
traves del desarrollo de Watson, que también brinda los servicios y recursos mencionados
anteriormente.

En las proximas actividades, veran como se aplican algunos de estos servicios en el uso
de la |A de manera practica.

f. Para profundizar sobre el tema, realicen un sondeo o encuesta a companeros/as y
docentes de la escuela sobre el tema que estan conociendo.

< Volver a vista anterior @ n


https://ai.google/
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https://docs.microsoft.com/en-us/azure/cognitive-services/what-are-cognitive-services
https://www.ibm.com/ar-es/watson
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Para realizar las encuestas pueden utilizar la herramienta Formularios de Goog|e (pueden
consultar el tutorial Formularios de Google en el Campus Virtual de Educacion Digital).

En ella deberan ingresar sus preguntas, y los resultados se organizaran luego de forma
automatica en una hoja de calculo de Google (pueden consultar el tutorial de Google Drive
Hoja de calculo en el Campus Virtual de Educacion Digital), y podran visualizarlos a traves
de diferentes graficos. En caso de no contar con conectividad para utilizar esta herramienta,
se pueden organizar los resultados de la encuesta en planillas de calculo como Excel u
OpenOffice Calc (se puede ver el tutorial de Open Office Calc en el Campus Virtual de

Educacion Digital). En esos mismos programas se pueden realizar gréﬁcos con los resultados.

Para cada pregunta deberan ofrecer distintas opciones de respuestas. Esto ayudara, lue-
g0, a la tabulacion de los resultados. Organicen la informacion en una planilla de calculos.

Algunas preguntas sugeridas:
J (;Sabés qué es la |A?
éCué| de todas estas frases te parece que define mas alalA?

(;Dénde crees que se aplica o se utiliza?
éCémo proteges tu informacion en tus redes sociales o cuando navegas en internet?

Conclusiones

g. Denaconocer los resultados obtenidos para conversar-
los entre todos/as y realicen los graficos de las respues-
tas obtenidas en una planilla de calculos.

h. ;A qué conclusiones pueden llegar con los resultados
obtenidos?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Volver al itinerario T

Actividad 2

Méquinas que aprenden para informar

Anteriormente, se analizaron diversos aspectos de la |A y se destaco el concepto de
aprendizaje de mMaquinas o machine learning (ML). También se converso sobre sus diversas

Cvomeravisaancerir (=)


https://www.google.com/intl/es-419_ar/forms/about/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=163
https://www.google.com/intl/es_ar/sheets/about/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=162
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=162
https://www.openoffice.org/es/producto/calc.html
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=160
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ap|icaciones y las experiencias que algunas empresas muy conocidas estan realizando
sobre este tema.

Ahora deberan explorar Experimentos con Google, algunas de las muchas experiencias
creativas que los/las usuarios/as han programado con la plataforma de IA, de la empresa

Google.

Podran ver que aparece alli, entre otras cosas, una plataforma para poner a prueba sus
dotes de cantantes y hasta un clasificador de alimentos muy particular.

Las posibilidades son infinitas y las alternativas de uso son increiblemente variadas.

Aqui, tienen algunos de ellos para que los exploren:
¢ FreddieMeter. ;Puedes cantar como Freddie Mercury?
* Tiny Sorter, un experimento de bricolage que conecta Arduino + maquina ensenable.

Ahora llego el momento de realizar algunas experiencias propias de programacion, donde
se pongan en practica las funcionalidades de la |A.

Realizaran una primera aproximacion a traves del entorno de programacion mBlock, en
su version 3.2. Es un software basado en Scratch 3, que permite hacer experiencias de
inteligencia artificial y aprendizaje de maquinas basandose en algunas herramientas que
se nombraron, como Microsoft Azure Cognitive Services o Google TensorFlow. Ademas,
permite visualizar el codigo tanto en modo de bloques como de lenguaje Python (pueden
conocer mas en el sitio oficial de Python).

o
Unavez que hayan instalado mBlock o accedido en modo web al entorno mBlock (pueden A
ver el anexo 2, “Tutorial de mBlock™) indagaran en su uso para la creacion de un entorno S
virtual interactivo que nos reportara informacion climatica de alguna ciudad del mundo, mBlock V5.2
en tiempo real. Esto se basa en la extension llamada "Datos climaticos’.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Permite que mBlock (por medio de internet) obtenga informacion del clima en tiempo
real. Al elegir una ciudad, se obtienen sus datos meteorologicos actualizados, incluidas la
temperatura, la humedady la calidad del aire.

L E—


https://experiments.withgoogle.com/
https://freddiemeter.withyoutube.com/
https://experiments.withgoogle.com/tiny-sorter/view
https://www.mblock.cc/en-us/download
https://scratch.mit.edu/
https://es.wikipedia.org/wiki/Python
https://www.python.org/
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Esta extension ofrece nueve bloques. Si bien
su lectura y sus atribuciones son bastante in-
tuitivas, cabe aclarar que la hora de salida y
® ciudad temperatura més alta (°F) de puesta del sol muestran separadamente la
@ Gudad temperatura mas baja (°F) hora y los minutos. Es decir que, si se necesita
@ cudad humedad (%) comunicar el momento preciso del evento, se
deben unir esos valores. Ademas, la tempera-
tura se puede expresar en grados centigrados
o en grados Fahrenheit segin el bloque que se
utilice.

$ ciudad temperatura mas alta (°C)

@® ciudad temperatura mas baja (°C)

$ ciudad temperatura
@ ciudad hora de salida del sol Hora v

$ ciudad hora de puesta del sol Hora v

$ Ubicacién calidad del aire: indice ICA v

Realizacion de un programa que Eermitiré conocer los datos climaticos (en tiempo
real) de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires.

Como veran, esta animacion permite conocer la siguiente informacion:

* Horario de salida y puesta del sol.

s Indice de la calidad del ambiente.

* Temperatura maxima y minima.

* Humedad ambiente.

* Estado del clima.

En el “Video solucion. Datos climaticos” podrén ver como funcionara el programa.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

La realizacion del programa, que se presenta en el video, se dividio en varios ejercicios.
:Manos a la obra!

Ejercicio 1. Diseno de los objetos y del escenario del programa.

Disenen un grafico (con escenario y objetos) similar al siguiente donde cada objeto, al

hacer clic sobre él, dé una informacion determinada:

< Volver a vista anterior
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https://drive.google.com/file/d/17GScU_42B0ucAMW9xuuis52AoloO_qwh/view
https://drive.google.com/file/d/1JJJTS92DCi1S3BTo3jn_7pVQRjgZfgwN/view?usp=sharing
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scenario modelo, compuesto por el fondo
E delo, puesto por el fond
y diversos objetos representativos.

lLa nube mostrara la calidad del ambiente.

El sol devolvera informacion sobre la salida y la puesta del sol en la ciudad.
La gota de agua informara sobre la humedad en la ciudad.

El panda informara sobre el estado del clima.

Pueden buscar otros modelos de objetos y de fondo, pero tengan en cuenta contar
con uno para cada informacion. Pueden disenar sus propios objetos desde el graﬁcador
incorporado en mBlock o pueden descargar imégenes de internet para incorporar al
proyecto. En caso de realizar una stqueda de imagenes en la web deberan prestar
especia| atencion a los derechos de uso de la imagen. Cada imagen tiene diferentes tipos
de licencias de uso que indican las condiciones de utilizacion y difusion. Para asegurarse
de que las imagenes sean de libre uso y distribucion, se sugiere buscar imagenes con
licencia Creative Commons o imagenes de dominio pUblico. Para mayor informacion
o « ,U ' o o o o
pueden consultarlostutoriales iComo hago para buscar contenidos con licencia Creative
Commons utilizando CCSearch?” y “éCémo hago para buscar contenidos con licencia
Creative Commons utilizando Google?”, en el Campus Virtual de Educacion Digital.
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Desde el area de edicion de Fondo vy el area de edicion de Objetos, pueden cambiar el
aspecto de la interfaz con la que interactuara el usuario, haciendo clic en Disfraces.
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Dispositivos Objetos Fondo Dispositivos Objetos Fondo
x Obi
. f?-""ﬂr bjeto
a » S Panda
Panda Gota de ... Sol MNuba
X ¥
-185 69
o Tamano Direccion
— anadir 100 an
#- Disfraces
Muestra

i) Sonidos

MNumero de disfraces: 1

#- Disfraces

) Sonidos

Area de disefo de objeto y fondo.

La opcion Disfraces permite cambiar el aspecto o seleccionar otros disenos para los ob-
Jetosy los fondos. (Ver opcion Anadir).

Dispositivos Objetos Fondo
X .
: iy Objeto ot
= @ Fori Panda
Panda Gota de ... Sol Mube
X Y
-185 69
o Tamano Direccion
anadir 100 a0
Muestra

ﬂ Disfraces

W) Sonidos =
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Edicion del disfraz de un objeto.

Ejercicio 2. Programacién para presentar la informacion de la humedad actual en la

ciudad.

a. Seleccionen e objeto Humedad para iniciar su programacién.

Humedad
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b. Elijan el bloque Cuando clic sobre este objeto de la categoria Eventos.

c. Dentro de la categoria Apariencia, seleccionen el bloque Di .... durante ... segundos vy
ubiquenlo dentro de la respuesta al evento llamada Cuando clic sobre este objeto.

di m durante o segundos

.4

d. Por Gltimo, seleccionen el conector logico Une ...y ... de la categoria Operaciones v

by

coléquenlo dentro del bloque Di....durante... segundos en reemplazo del texto “iHola. .

ﬁmanzana p!étano)

e. Elijan, de la categoria Datos del clima, el bloque Humedad y coloquenlo en reemplazo
del texto “platano”. En el espacio de texto donde dice “manzana” coloquen un texto de

introduccion.
@ ciudad humedad (%)

f. Hagan clic en la casilla Ciudad. Se abrira una ventana que les permitiré elegir la ciudad
sobre la cual desean informar:

Elige una ciudad

(buenos aires] )

Buenos Aires, Autonomous City of Buenos ...
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g. L a programacién final se debera ver de la siguiente manera:

di  une y € Buenos Aires, Autonomous City of Buenos Aires, AR humedad (%) durante o segundos
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h. Prueben el programa. No olviden ir guardando los cambios desde la opcion “Archivo” -
"Guardar en tu ordenador’.

®). & Archivo  Editar | D3

Nuevo #E+N

Abrir #+0

Guardar como... ®+{r+8

Guardar en tu ordenador

’ & Importar desde tu ordenador
Ll

Compartir con...

A

Ejercicio 3. Programacion para informar el horario de salida y puesta del sol.

A partir de lo que aprendieron en el ejercicio anterior, realicen la programacion para el

objeto Sol.

Para este caso se deben conectar dos objetos para comunicar un solo mensaje donde se
informe la hora y los minutos exactos.

Agreguen un bloque de comunicacion | al comienzo del programa,

3 o o . = B 8 8 -
para que el mensaje se comp|ete en d|a|ogo con el obJeto Panda (en el ejercicio S veran
mejor cual es la utilidad de ese bloque).

Ejercicio 4. Programacion para informar sobre el indice de calidad del ambiente.

En el caso de la informacion arrojada por la Nube, vemos que aparece un valor definido
como indice de calidad ambiental (ICA). Pero ;a qué se refiere ese dato?
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EI' |CA se basa en la medicion de particulas (PM, .y PM. ), ozono (O,), dioxido de
nitrogeno (NO,), emisiones de dioxido de azufre (SO,) y monoxido de carbono (CO).

a. Observen el Mapa de la calidad del aire en tiempo real en la seccion Contaminacion del
aire de Buenos Aires, en el sitio Agicn.org (World Air Quality Index).

* ;Enquelugar geografico se realizan estas mediciones?

* Indaguen qué otras mediciones se realizan en el sitio.

* Pueden encontrar mas informacion sobre el tema en la siguiente pagina de la Ciudad,

Indice de Calidad Ambiental (ICA), de la Secretaria de Ambiente del GCABA.
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De acuerdo con los valores arrojados, se clasifican de la siguiente manera:

Puntos de corte del ICA

A A A A A

Verde Amarillo Naranja Rojo Pdrpura Marron

0-50 51-100 101 150 151 ZOO 201- BOO 301-500

Buena Moderada Daninaalasalud Daninaa Muy danina Peligrosa
(grupos sensibles) la salud a la salud

Puntos de corte del ICA.

b. Realicen la programacion del objeto Nube, para que devuelva cual es la valoracion ICA
de acuerdo con la tabla anterior.

Para ello, creen una variable llamada ICA (pueden consultar sobre el tema "Variables' en

el anexo 2, “Tutorial de mBlock V5.2”. Pueden hacerla visible para que, al iniciar el pro- 5 002

grama en la interfaz del usuario, quede escrita: Tutorial
mBlock V5.2

Nivel ICA
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En el siguiente ejemplo de programacion, pueden observar que cada rango numeérico se
relaciona con una calificacion:

- Siel valor es menor que 50, la calidad del ambiente sera considerada "Buena'.

- Siel rango esta entre 51y 100 la calidad del ambiente sera "Moderada'.
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£ Dock Sud 1, Acumar, Argentina calidad del aire: indice ICAv < () . entonces

fila Nivel ICA » a QU= 1S

@ Dock Sud 1, Acumar, Argentina  calidad del alre: indice ICAv > @) y ® Dock Sud 1, Acumar, Argentina calidad del alre: indice ICAv < ) _ entonces

LWEREL VRIS SR MODERADA

c. Repliqueny completen la programacion anterior para los demas rangos, acorde a la ta-
bla de la imagen.

Puntos de corte del ICA

A A A A A

Verde Amarillo Naranja Rojo Pdrpura Marron

0-50 51-100 101 150 151-200 201 3OO 301-500

Buena Moderada Danina alasalud Daninaa Muy danina Peligrosa
(grupos sensibles)  la salud alasalud

d. Agreguen otra programacion donde se visualice la variable |CA al momento de hacer

clic sobre el objeto Nube con el bloque

Ejercicio 5. Comunicacion de valores a traves de la interfaz gréﬁca.

El objeto Panda recibira la informacion de objetos vy variables, y la dara a conocer. En
la interfaz de usuario, ademas del valor del ICA, se pueden mostrar otros datos, por
ejemplo, temperatura minima y maxima de la Ciudad.
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a. Desarrollen el codigo para que, al iniciar el programa con el evento
el sisterma muestre la siguiente informacion en la interfaz del usuario.

Agreguen las variables para cada uno de los valores (excepto el valor del ICA, que agre-
garon en el ejercicio 3).

Ver
ejercicio 3
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b. El bloque Fija ... a ... permitira que se visualice durante todo el evento el valor de la va-
riable, mas alla de que, durante el transcurso, haya un cambio en los valores.

Nivel ICA
Estado del clima
Temperatura minima
Temperatura mixima m

fia Estadodelclima v a ,;i‘?‘, Buenos Aires, Autonomous City of Buenos Aires, AR temperatura

Sumen un bloque igual para cada dato.

c. El panda, ademas, informa sobre el clima en la Ciudad. Agreguen otro programa donde
muestre el dato en un globo de dialogo:

El clima es Breezy |

63

S ..‘

%

d. Por Gltimo, el panda dice "El sol sale a las..." y "El sol se pone alas... "
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Utilicen el evento '-_a._n-wbrr-#ol..;wm.v: esta v RIS NS mensaje se comp|eta con el creado en

el ejercicio 3. Programen el mensaje con e b|oque @i @) durarte @) sequncos JlIoEIRC poder
Ver

acompanar la informacion de ambos valores. Ajusten los tiempos del mensaje con el ejercicio 3

bloque BT
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El |enguaje de mBlock permite trabajar en simultaneo tanto con formato b|oques
como en cédigo Phyton.

Blogques Python
Hagan clic en elicono y comparen ambos lenguajes.
Python
1 rom mblock import event
2
3 event.clicked
4 ef on_clicked():
cuando clic sobre este gbja‘to B Spr‘ite.saY(Str‘('La calidad del ambiente
: 6
8 event.greenflag
9 ef on_greenflag():
if # < 50:

SURNHA It of sprite.set_variable('Nivel ICA', 'BL

si $ Dock Sud 1, Acumar, Argentina calidad | if # > 50 and # < 101:

sprite.set_variable('Nivel ICA', 'MC
Nivel ICA® a

if # > 100 and # < 151:

o = - sprite.set_variable('Nivel ICA', 'D#
s> Dock Sud 1, Acumar, Argentina calidad

Nielich el & if # > 150 and # < 201:
sprite.set_variable('Nivel ICA', 'DF

@ Dock Sud 1, Acumar, Argentina  calidad if # > 200 and # < 301:
sprite.set_variable('Nivel ICA', 'ML
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W R A DANINA PARA GRUPOS SENSI
if # > 300:
sprite.set_variable('Nivel ICA', 'PE

$ Dock Sud 1, Acumar, Argentina calidad

,Qué ventajas y qué desventajas ofrecen ambos lenguajes?
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Ejercicio 6. Aplicaciones del sistema informativo de datos climaticos.

Harpreet Sareen es un usuario de la plataForma Google de |A. Desarrollo un

experimento relacionado con las condiciones del clima, llamado Proyecto oasis.

"El proyecto Oasis es un ecosistema de plantas autosustentable, que refleja los
patrones climaticos externos al crear nubes, lluvia y luz dentro de una caja. Puedes
hablar con él usando el Asistente de Google y pedirle que cree ciertas condiciones
o que te muestre el clima en un lugar especifico. Este experimento amplia el dialogo
entre |a tecnologia y el mundo natural”.

;Qué ventajas podria brindar a los/las usuarios/as contar con un sistema como el de
Harpreet Sareen”?

La informacion que brinda el sistema programado en esta actividad, también brinda
la posibilidad de dar respuesta a diversas situaciones que pueden anticipar o resolver
problemas de una comunidad.

Por ejemplo, disenar un programa que identifique el valor de la temperatura ambiente,
y, si esta es superior a 25°C, que dé alerta a adultos mayores o familias con bebés y
ninos para que se hidraten. En este caso, utilizamos una operacion de comparacion entre
valores (>) y el bloque de decision. Asi, al comparar el valor de la temperatura, se ejecuta
una accion (un sonido de alarma, una leyenda de advertencia, etc.).

-
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a. Modifiquen el programa anterior sumando esta nueva funcionalidad.
b. En grupos, debatan sobre otras posibles aplicaciones que hagan un aporte a la
comunidad.
c. Elaboren una ficha técnica de la aplicacion que disenaron donde se destaque:
* Imagen de la interfaz de usuario. Puede ser una captura de la pantalla o un boceto
o esquema.
¢ Objetivos. ;Que solucion dara esta aplicacion a la comunidad o al grupo social?
* Destinatarios/as. ;Quiénes se beneficiaran con la aplicacion?

* Descripcion de su funcionalidad. ;Para qué se utilizara? ;Qué funciones cumplira?
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* Futuras versiones. ;Que caracteristicas se podrian sumar en un futuro a esta aplica-
cion”?

* Integracion con otras tecnologias. ;Con que otras aplicaciones se podria conectar?
;Con qué otro hardware?

Para elaborar la ficha técnica podran utilizar Documentos de Google y compartir el
documento entre los/las integrantes del grupo para trabajar colaborativamente. En caso
de no contar con conectividad se puede utilizar el procesador de textos OpenOffice
Writer (pueden consultar el tutorial de Google Docs documentos y el tutorial de Open

Office Writer en el Campus Virtual de Educacion Digital).

d. Resuelvan la programacion y compartan las experiencias con los demas equipos de

trabajo.
O Volver al itinerario T

Q
o
O
O

Actividad 3

Somos fuente de informacion

En esta actividad aprenderan a programar en mBlock para poner en practica el manejo
de datos a partir de las extensiones Hojas de calculo de Google y Graficos de datos, que
permiten visualizar la informacion obtenida en forma grafica (grafico de barras, grafico
de lineas y tabla).
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a. Retomen la planilla de calculos de la actividad 1, confeccionada a partir de la encuesta
que realizaron. Esta debera estar realizada en una hoja de calculo de Google Drive. En Vor
caso de que, por falta de conectividad, hayan utilizado otro programa para realizar la actividad 1
encuesta, como Excel u OpenOffice Calc, se puede subir dicho documento a Google
Drive y seleccionar la opcion “Abrir con Hojas de calculo de Google”, de esa manera,
el archivo pasara al formato requerido para esta actividad y se creara una copia como
un documento de Google.
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Es importante que la conﬁguracién de los permisos esté en modo Compartido:

1) Hagan clic en el boton
2) Elijan la opcion “Cualquiera con el vinculo puede editar”.

[} Vincule copiado en el portapapeles Uso compartido de vinculos activade. Deshacer

Vinculo de uso compartido activado Mas informacion

‘ Cualguiera con el vinculo puede editar. Copiar vinculo

https./idocs google.com/spreadsheets/d/TW20 1pkiidAeuPiBBrT TVICSBVUCISxCwF

A modo de ejemplo, consideraremos una tabla con dos respuestas.

;SabésquéeslalA? f &

Archivo Editar Ver Insertar Formato Datos Herramientas Complementos Ayuda

e o P 100% » § % 0 .00 123~  Predetermi. ~ 10 ~ B I &

A B & O E
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1 :;Cnnsiderés gue sabss que es la |A7? . l
2 |5l 56

: |NO 45

i

5

&

g

-

[ |
< Volver a vista anterior H
=
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b. Instalen las siguientes extensiones:
4 )
Hojas de calculo
de Google:
= - _
i a Se agregan los siguientes bloques:
. B EH =)
. —
§ @ ealp e W R ERe e s s L MiEps:/fdocs.google.com/spreadsheets
% Google Sheets (hojas de...
g Desarrslladares: m... o A
% Con esta extension, puedes @ guardﬂ @ en la columna o " fila “
o introducir datos en Google
8 Sheets con mBlock. (Solo
.g donde Google dé servicio.) Eﬂ lee valor en columna o ,'ﬁlﬂ °
— - Afiadir
S
E Permite enlazar la planilla de calculos de Google Drive con el programa de mBlock.
o
AN J
B r )
o
%
G
g m dar titulo al gréafico
% Gréfico de datos
s et wod H',' cambia tipo de graficoa tabla »
- Usa esta extension para
; visualizar tus datos. Una
: imagen vale mas que mil
§ palagbras. ; &l dar nombre a los ejes: x @ Y
+ Afadir
ﬂ} entrada de datos a X .Y @
§ J

c. Relacionen la hoja de calculo y el proyecto en mBlock.

Para iniciar la programacion, es necesario convocar la planilla de calculos alojada en
Drive, agregando el bloque conectar a la hoja compartida, donde se pegara (ctrl+v) el
enlace.
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E [aalytta T R R te = Rasly e ails =8 Wttps://docs.google.com/spreadshests/d/ 1W201 pKid AeuPFiEBrTTVICSEUCISxCwFIYSEFGG2mg/editlusp=sharing

Relacion entre la hoja de calculo y el proyecto en mBlock

Al trabajar en programacion por medio de bloques, es necesario comprender como
se van anidando® los elementos de diversas categorias y extensiones.

A partir del analisis del ejemplo propuesto, puede apreciarse que el bloque

.- - F . .
extension “Grafico de datos” necesita del re-

sultado de lo que realiza un bloque de la extension “Hojas de calculo de Google”,

@3 lee valor en columna o , fila o .

En las hojas de célculo, las columnas estan definidas por letras (excepto la n), y las
filas, por nimeros, tal como muestra el ejemplo. En cambio, en mBlock se utilizan
nmeros para organizar tanto las columnas como las filas.

. ;SabésqueeslalA? ¥ @
H

= ﬁ lee valor en colimna (] . 5= @) .y ﬁ lee valor en columna (E)) . = @)

‘ L et G B BV GRS Consideras que sabés qué es la [A7?

1 'g,Cunsiderés quelsabés qué es la |A? .
z |8l 56
3 |NO 45

4
iCcr'side.'és P Il -« [ lee valor en columna o «fila o +¥ @8 lee valor en columna B . fila o

|as tablas se organizan asi:
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Nomenclaturas de las celdas

Hoja de calculo de Google Tabla en mBlock
A B 1 2
1 i Consideras que sabés qué es la |A? 1 i Consideras que sabés qué es la |A?
2|8 56 8 56
2 |NO 45 2 |NO 45
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El siguiente codigo de programacion permite visualizar en un grafico de barras, los
valores del caso que estamos analizando:

ﬂ (e ELER SRR e T Bl hitpsy//docs.google comy/spreadshests/d/1W201 pKiidAeu PiSBrTTWICSEUCISuCwF IYSBFGE2mg/edit?usp=sharing

m LETR T T Consideras que sabés qué es la lA?

E cambia tipo de grafico a  grafico de barras *

B o e 2o e < (D) ¢ D
b e Ela el s Consideras que sabés queé es la AT B9 a ¥ Eﬂ lee valor en columna a . fila e

r" ELLEL PR ER BTN Consideras que sabes que es la |AT B9 oY ﬂ lee valor en columna e , fla B

E abre ventana de grafico de datos

d. Observen como se ve el gréﬁco resultante:

;Consideras que sabés qué es la IA? X

B ;Consideras que sabés qué es la IA?

personas
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60 -
50
40
304
20
10
04 - respuesta

&l NO

3+ = 1]

- rafico de rafico de

descargar tabla 8 . J
lineas barras

e. Cambien el programa anterior para que se visualice en distintos modos (grafico delineas,
tabla, grafico de barras).

f. Analicen: ;Qué comunican las diferentes formas de visualizacion de los datos?
g. Engrupos, realicen la programacion para cada una de las preguntas que realizaron en la
. Ver
encuesta de la actividad 1. actividad 1
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h. nterpreten los datos obtenidos a traves de los modelos de gréﬁcos.
i. Encuesten a otras personas (pueden sumar a familiares, amigos/as del club). ;Que
sucede con los datos en mBlock? éEs necesario actualizar la informacion dentro del

O Volver al itinerario T

programa? épor qué?

@)
@)
®
@)

Actividad 4

Como se ha visto hasta ahora, en internet es posible acceder a aplicaciones y a recursos
que utilizan inteligencia artificial. Asi fue como en la actividad 2 pusieron a prueba sus Ver
registros de voz comparandolo con el de Freddie Mercury y pudieron ver como una  actividad 2
maquina puede distinguir entre malvaviscos y cereales.

No todo son numeros y letras

Otro experimento accesible y de uso piblico es Quick, Draw! (Corre, dibuja!)

Este proyecto es parte de una investigacion sobre el aprendizaje de maquinas. Por medio
de dibujos, que se comparan con un conjunto de datos de dibujos mas grande (compartido
pUblicamente), la |A busca reconocer los objetos que un usuario grafica en 20 segundos.

a. Realicen varias pruebas de dibujo y experimenten libremente la aplicacién.
b. Vean el siguiente ejemplo:

W — -
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'd

\

Si, al finalizar el juego, uno se posiciona sobre cada dibujo (en este caso, el sandwich)
Quick, Draw! comparte las evaluaciones que realizo, detallando las tres coincidencias mas
cercanas o parecidas. Los ejemplos de los que aprendio son muchisimos, una muestra de
ellos son los siguientes:
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TIEE quE €3

aComo sanduica?
Aprendio de eslos wlesplos que SIbUJAron OLIAs perscnas.

—
De ejemplos se aprende

c. Engrupos, observen las imagenes en las que se representan sandwiches y el dibujo que
no resulto reconocido.
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d. Analicen:

¢ Eldibujo realizado por el/la usuario/a, ;parece un sandwich?

* ;Existen similitudes entre ese dibujo y los ejemplos de los que aprendio?
¢ ;Qué diferencias reconocen con los ejemplos de las otras personas?

* LalA, ;genera estereotipos? ;Por que?

Vamos ahora a trabajar nuevamente con el software mBlock. Esta vez, agregaremos
la extension "Maquina educable’, que permite ensenarle a un dispositivo por medio de la
camara.
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Los desarrolladores de la extension, programaron lo necesario para
que la informacion que ingresa a través de la camara se analice y se
organice para estructurar un modelo con el que se compararan otros

elementos.
Gréafico de datos
Desarrelladares: m... ;l E Q _ ~ . o o .
Uso st s o Pero ;,qué ensenarle? A continuacion, se muestra un ejemplo de
v construccion de un modelo sobre la base de tres categorias. Estas se

relacionan con la apariencia de munecos dejuguete. Otras opciones
podrianserclasificarresiduos,elementosdelibreria(lapices, marcadores,
biromes). tramas de hojas (ravada, cuadriculada, lisa), etcétera.

) J Y ’ ) )

Anadir

Lo que se obtiene es un sistema de reconocimiento de objetos, mediante un entrenamiento
previo. Se puede obtener un posible resultado como se ve en el “Video solucion. Maquina

educable. Parte 1de 2”.

‘:Cémo comenzar a usar la extension?

e. Sumen la extension “Maquina Educable” y hagan clic en “Modelo de entrenamiento”,
para comenzar a entrenar al sistema.
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mBlock ®. & Archivo & Editar Sin titulo B Guardar
. Modelo de entrenamiento
Movimientc
O
L Apariencia

Sonido
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Modelo de reconocimiento

HD camera (04f2:bS8c) Entreﬂamiento de! rT'IOdC’]O x

R‘R.OOO
&

s

Resultado

‘ ‘ E Peinado femening

!

e r

Construir un nuevo modelo Usar el modelo

En este caso se construyo un modelo de tres categorias, con cuatro ejemplos de cada
uno. Sobre la base de esos ejemplos, mBlock estructurara las similitudes internas de
cada categoria.

f. Vean el “Video solucion. Maquina educable. Parte 2 de 27, donde se muestra como se
realiza el entrenamiento del modelo.

S L X

E0

,:Cémo realizar el programa para comunicar lo que reconoce la méquina educable?

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

En programacion, es importante la comunicacion e interaccion con el usuario. Es por eso
que se presenta una introduccion breve sobre la funcionalidad del programa. Al presionar
la “bandera verde”, el objeto Panda comunicara las categorias que reconocer y las teclas
que utilizar para evaluar la muestra delante de la camara.
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FReconoceremos la apariencia de estos personajes BATET o segundos

- s @) seguncc

Cahwicie, Peinado femening, Peinado masculing. EsNeTyie e segundos

Presionar la tecla "espacic” para evaluar JGINETNCE 2 Eo=G 1

éCémo programar para relacionar las variables con las categorias/clasiﬁcaciones?

g. Creen las variables:
* Confianza de Calvicie.
* Confianza de Peinado Femenino.
e Confianza de Peinado Masculino.
e Resultado de reconocimiento.

h. Fijen cada una a los valores del reconocimiento, confianza de... y resultado de....

1 fya Conhianza de Peinado Femenino * a conflanza de Peinado femeninc *

|1 fya Comhanza de Peanado Masculino * a confianza de  Peinado masculino
5

Se propone dejarlas visibles en la interfaz del usuario para que se pueda apreciar los
valores que dinamicamente trabaja el software. La confianza es un valor entre O y 100
(se relaciona con la probabi|idad).
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‘:'Cémo programar la comunicacion del resultado del reconocimiento?

En este caso, al presionar la tecla “espacio” el objeto Panda comunicara a qué clasificacion
corresponde lo reconocido.

Puede reemplazarse ese evento por “Al presionar” alguna otra tecla, o “Al recibir” un
mensaje que se genere desde otro programa.
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si :EH resultado del reconocimiento es  Cahacie ¥ 7 _Jentaonces

ALY durante e segundos

si . ;F resultado del reconocimiento es Peinado femenino ¥ ? | entonces

5 CEEIIIE curonie @ sequncos

50 :E resultado del reconocimiento es Peinado masculino 7 entonces

.l Feinado masculing FllETi e segundos

Reconocimiento en proceso

m ©. & Archivo K [ditar Maquina Educable - P... & Guardar Archivo local 3C Competition M Tutoriales @8 Comentarios === (|

Contianza de Caivicie [EID o7
e ey
Confianza de Peinado Femenino ([ECH moviente [t
Confianza de Peinado Masculino [TECH . E;:,;ﬂ sy e T
Resultado de recanacimients [oa ol e Apariet Tiempo de
WX

® reconocimiento

SO 4D camera (0472:b58¢)

s Confisnza de Penado Femeninn ¢ 2 confianzs de Penade femenino +
s Confancs de Penado Masculing ¥ & corfanzade  Penado mascuding *

=1 '"

do del reconocrmsento es Cabncie v 7

Dispositivos Chjetos

P ..o T,

X . -
% e " B (0 resultacio del reconccimisnta ee  Peinade femening = 7 _Jenton:
Panda afadir s
» { ;
79
- weado rnasculing
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Se ve en tiempo real la confianza que hay respecto de cada categoria, pero la
comunicacion de la evaluacion del resultado del reconocimiento se realiza al presionar
la tecla espacio.

Para reflexionar

i. ;Qué otras funcionalidades se pueden agregar al programa anterior para mejorar su
eficacia?

J- ¢En qué aplicaciones reales puede aprovecharse la funcion "Maquina educable™?

k. Engrupos, piensencomo crearun modelo de reconocimiento que sea Gtil pararesolver
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un problema dentro de la escuela o de la comunidad. Por ejemplo, la asistencia de
docentes y estudiantes, la seguridad de un edificio pablico, etcétera.
|l Resuelvan la programacion y compartan con los demas grupos los resultados.

O—O0—O0—e—=0 Volver al itinerario 1‘

Actividad 5

Proyectos de ayuda social

Durante el recorrido por las distintas actividades que realizaron, seguramente han podido
reflexionar y experimentar mucho sobre el concepto que encierra el termino inteligencia
artificial.

Aunque |ejos estaran de conocer absolutamente todo lo que este nuevo concepto implica
para la sociedad, lo que pudieron indagar les da la posibilidad de entender con mayor
certeza sus implicancias y todo su potencial.

Los siguientes articulos en internet nos muestran otras aristas de esta tecno|og?a y Nos
abren el panorama aln mas.

a. Lean en grupos los siguientes articulos y luego reflexionen:
- “La inteligencia artificial podria ayudar a combatir el cambio climatico”, en National
Geographic del 22 de julio de 2019, por Jackie Snow.
- “IA contra la caza de ballenas”, en Al-Sostenibilidad (blog oficial de Google) del 28 de
enero de 2020, por Julie Cattiau.
¢ ;Qué desafios engloban las aplicaciones de |A que muestran los articulos?
¢ ;Como funcionan cada una de estas soluciones?

¢ ;Qué beneficios implican para nuestro planeta?
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Solucion de |A para nuestra comunidad

El proximo desafio esta puesto ahora en crear una nueva aplicacion donde pongan en
Juego lo aprendido. Dicha aplicacion debera resolver un problema para la comunidad
en la que conviven, para proteger el medio ambiente, para mejorar la calidad de vida de
alglin grupo social, es decir, para facilitar la vida de los que nos rodean.

b. Por grupos, piensen una tematica por resolver o donde puedan colaborar a traves del
desarrollo de un programa de |A.
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Algunas problematicas sugeridas:

* Solucionar un problema para casos de personas en situacion de vulnerabilidad (por
ejemplo, sistema de reconocimiento gestual para personas en situacion de panico, de
abandono o de violencia).

* Solucionar un problema referido a la seguridad vial (por ejemplo, semaforos que indiquen
cercania de personas con movilidad reducida).

c. Retomen el modelo de ficha técnica que realizaron en el ejercicio 6 de la actividad 2 y
" . y
plgnﬁquen. Ejerc?gio6
* objetivos,

* destinatarios,

* descripcion,

e futuras versiones,

* integracion con otras tecnologias.

d. Realicen un boceto de la interfaz del usuario para que sea funcional, claray facil de usar.
Silo desean pueden utilizar un graficador en linea, como Dibujos de Google, o uno sin
conexion, como Gimp (pueden consultar el tutorial de Gimp en el Campus Virtual de
Educacion Digital).

e. Programen la primera version. Pueden facilitar a que otras personas ajenas a su grupo la
usen, asi evallan si es sencilla, amena y funcional. Realicen las mejoras necesarias.

En caso de que cuenten con materiales de electronica y robotica, pueden integrar la
aplicacion con desarrollos de hardware para que se potencien sus posibilidades (por ejemplo,
en el caso de una solucion planeada para ayudar en situaciones de violencia de genero, se
puede adicionar la creacion de un boton antipanico).

® Volver al itinerario 'P

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Q

N N N
U U A

Actividad 6

Micromecenazgo. Presentacion de la propuesta desarrollada

Los proyectos que han desarrollado en las actividades anteriores han tenido como objetivo
cumplir una funcion social. Seguramente las ideas que surgieron para el desarrollo de sus
aplicaciones, si bien estan en una fase de prototipado, podrian en un futuro convertirse en
un producto real. Y lo mas importante seria que lleguen a cumplir su objetivo fundamental,
que es solucionar el problema para el que fueron creadas y llegar a las personas que desean
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ayudar para que el circulo de la solidaridad este cerrado. En muchos de los proyectos,
ademas de la idea y del tiempo, quizas sea necesario algin tipo de financiamiento
economico. Este es el caso de muchos desarrolladores/as y emprendedores/as que

piensan un proyecto, comienzan a trabajar en él, pero que, al momento de querer llevarlo

a la realidad y convertirlo en funcional para sus usuarios/as, no cuentan con el dinero ..,
suficiente para tal fin. Pueden consultar qué es el emprendedorismo en el glosario del ~ Glosario
anexo 1.

Existen alternativas acordes a nuestros tiempos, que resuelven esta disyuntiva. Se las
conoce como financiamiento colectivo’ o ‘micromecenazgo. ;Qué significa esto?
A través de esta modalidad, aquellas personas o entidades (ONG, instituciones
gubernamentales, empresas privadas, etcétera.) que creen en el proyecto y valoran la
importancia de su desarrollo aportan dinero para que se lleve a cabo.

Actualmente existen plataformas en linea que facilitan la promocion y solicitud de
financiamiento. Algunas de las mas populares son |deame —de origen nacional—,
Kickstarter e Indiegogo —de origen extranjero—. Seguramente, si indagan en internet,
encontraran otras mas.

El Gobierno de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires cuenta con su propio proyecto
de micromecenazgo llamado Buenos Aires elige, que busca financiar el desarrollo de
propuestas para la Ciudad.

a. Ingresen a las plataformas sugeridas y visiten algunos proyectos que alli aparecen.
Busquen diferentes casos.

b. En grupos, analicen como se los presenta.

¢ ;Qué tipos de emprendimientos son los que buscan financiacion?

¢ ;Qué informacion muestra acerca del producto y del emprendedor?

¢ ;Qué caracteristicas tienen los videos que muestran el producto?

e ;Como es la modalidad de financiacion? ;Todos los colaboradores pueden ofrecer el
¢ ¢ P
Mismo monto?

¢ ;Como son los plazos para el aporte economico?

¢ ;Qué beneficios reciben los colaboradores o financistas luego del aporte economico?

J éEncontraron proyectos que se asemejen a los que idearon ustedes”?
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c. Tomen la informacion que analizaron y realicen un modelo propio de promocion de su
proyecto.

d. Creen un video que muestre las virtudes del proyecto. Para la realizacion del video
pueden utilizarse diferentes programas. Los que sugerimos aca pueden descargarse en
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la computadora vy utilizarse sin conexion a internet. Algunas opciones son Animotica,
P Y 8 P

ManyCam, y OpenShot (pueden consultar el tutorial de ManyCam y el tutorial de
OpenShot en el Campus Virtual de Educacion Digital).

e. Describan las ventajas del producto. Ya que se trata de un proyecto solidario, tengan
presente destacar su aporte social, por sobre todo.

f. Ofrezcan distintos niveles de participacion a los colaboradores.

g. Compartan con los demas grupos sus propuestas.

Reflexiones finales

El recorrido durante las actividades, seguramente les ha acercado algunas ideas, conceptos
y experiencias que desconocian. Tambien habran despejado algunas dudas sobre como
funciona la tecnologia que usamos a diario.

glaq

Como actividad final, reflexionen en forma individual sobre estos aspectos:

* ;Qué ventajas y qué desventajas tiene el uso de las tecnologias que manejan
cotidianamente”?

* ;Como se puede prevenir o mejorar la seguridad en cuanto al manejo de la informacion
personal?

¢ ;Qué beneficios aporta a la sociedad el desarrollo de experiencias de |A”?

¢ ;Como imaginas el futuro de la IA'y todas sus aplicaciones?

¢ ;Creés que tu proyecto puede seguir creciendo y mejorandose? ;Como?

* ;Pudiste organizarte durante el trabajo en grupo? ;Hubo dificultades? ;Cuales?

* ;En que parte del trabajo te sentiste con mas habilidades para su desarrollo?

J (;Te gustar?a seguir aprendiendo mas sobre esta tematica?

O Volver al itinerario X
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Anexo 1

Glosario

algoritmo: conjunto de instrucciones organizadas de manera logica y ordenada, que
permite solucionar un determinado objetivo.

aprendizaje de maquinas (machine learning): una rama de la inteligencia artificial, cuyo
objetivo es desarrollar tecnicas que permitan que las computadoras aprendan.

cédigo: conjunto de lineas de texto con los pasos que debe seguir E computadora para
ejecutar un programa.

dato: cifra, letra o palabra que se suministra a la computadora como entrada y que la
maquina almacena en un determinado formato.

emprendedorismo: de “emprendedor”; que emprende con resolucion acciones o
empresas innovadoras.

inteligencia artificial: programa de computacion disenado para realizar determinadas
operaciones quese consideran propiasdelainteligenciahumana, como elautoaprendizaje.

macrodatos (big data): cantidad de datos tal que supera la capacidad del software
convencional para ser capturados, administrados y procesados en un tiempo razonable.

mecenazgo: proteccion o ayuda dispensadas a una actividad cultural, artistica o cientifica.

atron: dicho de una persona o de una cosa en la que se advierte gran semejanza con
P P qg 8 3
otra.

sistema informatico: programa o conjunto de programas que realizan funciones basicas
y permiten el desarrollo de otros programas.
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Anexo 2
Tutorial de mBlock V5.2

1. Para comenzar, descarguen el software en la computadora ingresando en la pagi-
na web de mBlock.

Download Community Educator Dervolopor Resources « Store

Download mBlock 5

Pueden
Based on Secratch 3.0 with latest features, suppoert new devices

le.g. Codey Rocky or Halocode) Programar
Create in the browsor ] d e S d e | a

: .-
( windows ) Mac 08 Android Linux Chromebaak version

online de

B Hardware supported
mBlock 5 for windows R B P Pk m B|OC|<
Version: VB.2.0 Released: 0121/ 2020 miBat, Motionblock, Nevron, Ranger, Uttimato 2.0, -
Release log & Previous versien ¢ Arcuing Uno, Arduine Mega2550, Nova Fi,

micrahit, MagaP! Pro

Systern requirements:
WinT or Win10 (B4-bit recommendexd] k /

2. |Instalen el programa siguiendo estos pasos:

I b4 - Administear Descargas = = =
Inicie  Compartic  Vista  Herramientas de aplicacidn - @

I [T Panel de vists previa & |conos muy grandes| =] lconos grandes £ Icones medianos - EHH ] [7] Agrupar por = [ casitlas de elemento [ 2 EI
"‘J,u leonos pequeiios (1 Lista £ Detalles = % Th] Agragar columnas - [[] Extensianes de nombre de archive wd
Fanelde | | = m= : _  Ordenar Crultar elsmentos  Optiones
navegacicn [T Panel de detalles & ltonos H= Contenido = por= (i Ajustar tadas las columnas [ Elementos ocultes selectionados -
Paneles Disefio Vista actual Mestrar u ecultar
- S Este equipo » Descangas w | BuscarenDescarges p:
~
~ Hoy (1)

# Acceso répido

£3 Drophbox

Oneliive

Select Setup Language *

Sebect the language to use during the
nstallation:

B Este equipo
‘ Descargas
%] Documentos
M Escritorio
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Engleh -
= Imagenes i |
D Misica
B Objetes 30
. Videos

e FVSMick 00

[ ][ oma |
| L :
W

¥5.2.0

a. Ejecuten el instalador. Elijan la opcion “English” (luego, desde la interfaz del
programa, se puede cambiar el idioma a “espanol”).

b. Presionen “OK”.
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E‘ Setup - mBlock =

Select Destination Location
Where should mBlodk be instaled?

Setup wil install mBlock into the following folder.

To continue, dick Mext. §F you woukd bke to select a different folder, dick Browse.

[c: ProgramDatayniocks | | Boowse... |

Atleast 631,2 MB of free dek space is required.,

c. ContinlGen con la instalacion haciendo clic en “Next”.

3. Lainterfaz de mBlock esta sectorizada de la siguiente forma:

4 &2 mBlock - [m] bt

HEE ©. =Achvo & Editar Sin titulo E Guardar 3€ Compctition W# Tutorialcs & Comentarios ===

‘::1 Bloques Python
—

O
. | mueve @ pasos
Movimient
gira ¢ grados
o (15 ]
R |gira ) @ grados

@

Sonido
ve a posicidn aleatoria w

®
Cventos

. desliza en o segundos ax  posidon
Conirol

. deslizaennsegsaxoly.o

| apunta en direccion @

e e Sensores
=a 00 =

[Diz.pusilfvu [ Objelus | Fundu H:’
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o Objeto
o XF’anda - m
Panda anadir o . . MM-IBIM
Tamana Direccion
100 90

Referencias: 8. Categorias de bloques.
1. Barra de mend. 9. Bloques de programacion.
2. Vista pantalla completa. 10. Entorno de programacion.
3. Inicio y fin de programa. 11. Ampliacion o reduccion de vista de bloques.
4. Escenario. 12. Modo de programacion.
5. Configuracion de escenario. 13. Pasaje a codificacion en Python.
6. Area de objetos. 14. Dispositivos.

7. Coordenadas de ubicacion del objeto seleccionado.  15. Extension (administrador de extensiones).
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4. El software mBlock permite programar diferentes dispositivos, como tambien
programar objetos desde el mismo entorno virtual.

| os objetos son programab|es por medio de instrucciones representadas por
blogues (ref. 9). Estos bloques encastrables estan asociados en categorias (ref.
8) de colores diferentes.

Dependiendo del componente a programar (dispositivo fisico u objeto), cambian
las categorias de las instrucciones. Hay bloques que son especificos para controlar
el dispositivo que se conecte. A su vez, es posible adicionar bloques de funciones
especiales (grafica de datos, servicios cognitivos, datos climaticos, etc.) a traves
de la biblioteca de Extensiones.

5. Alos objetos seles puede asociar una programacion propia (inc|uyendo mas de un
programa). Estos programas se inician con diferentes respuestas a eventos, que,
en mBlock, son bloques de inicio de secuencia de color amarillo.

6. Categoria Eventos
Los siguientes bloques son respuestas a diferentes eventos que suceden (presionar
una tecla, clic en la bandera verde, al recibir un mensaje, etc.). La aparicion de un
evento permite generar una respuesta que inicie una secuencia de instrucciones.
Siempre, al momento de programar, debemos definir como seiniciara la secuencia
de instrucciones del programa.
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os bloqgues envia vy al recibir. de la categoria Eventos. establecen comunicaciones
Lblq yl bir, de| teg Eventos, establ

y tienen como funcion enviar un mensaje y ejecutar acciones espechcicas al
recibirlo.

El bloque envia permite crear un mensaje, que sera recibido por el bloque
al recibir en cualquier objeto, fondo o dispositivo. Estos seran de utilidad para
organizar las acciones de los objetos.

Existe, por defecto, el mensaje 1, pero pueden crearse mensajes con el nombre
que se considere mas apropiado entre los objetos.

7. Categoria Control
Se precisara gestionar ciclos iterativos (cuantas veces sucede alguna accion),
condiciones de decision, esperas y demas que se encuentran en la categoria

Control.
espera o segundos
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para siempre

Cuando se pretende que haya una repeticion de algo, existen varias posibilidades.
En una de ellas puede fijarse la cantidad de veces, ya sea con un nimero o con
algiin dato que se programe (variable o sensor).
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|Las decisiones se regulan con operadores que analizan cierta relacion entre datos.

;Qué diferenciara a estos bloques, en el funcionamiento, que uno diga “si no™?

El secundo caso permite evaluar también el caso en el que la condicion no se
8 P q

cump|e. De esa manera es posib|e realizar acciones en ambos casos.

entonces

entonces

8. Categoria Apariencia
Los bloques de apariencia facilitan el cambio del aspecto de los objetos y fondos.
Esto involucra, ademas del manejo del color, tamano, disfraz, etc., la utilizacion
de globos de dialogo. Estos dltimos se utilizaran para la comunicacion de ciertos
datos.

Ejemplo de algunos de los bloques:

di durante e segundos

piensa QlIlme duranteo segundos

piensa (L

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

cambia al disfraz costumel »
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0. Categor?a Operadores
Los bloques correspondientes a los operadores permiten realizar operaciones
matematicas, logicas (algebra de Boole), y de cadenas de caracteres/texto.

() “ gluelbra
ooleana

CHD) gromscers g

( X )

manza nanpléta no)
manzana

longitud de QUELRRCLE]
P manzana JKeslaiil

resto de

o)
i
&

nimero al azar entre 0 ¥ m

v
(=1
m
3
=

“ '
l

redondear

abs ¢ de

10. Categoria Variables
Una variable representa un dato referenciado
por un nombre. El contenido puede cambiar Crear una variable
durante la ejecucion de un programa. Se pueden
crear variables etiquetadas por un nombre, darles
un valor inicial y modificarlos por medio de los

Crear una lista

programas.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

Una vez que se crea al menos una variable, aparecen los blogues.

Crear una variable

Cantidad de mediciones a ingresar
N° de ingreso de datos

fija Cantidad de mediciones aingresar » a (i)

cambia Cantidad de mediciones a ingresar * por o
muestra la variable Cantidad de mediciones a ingresar »

oculta la variable Cantidad de mediciones a ingresar »
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El manejo de variables involucra las siguientes acciones:

Crear una variable.

Fijar el dato (valor numérico o alfanumeérico).
Mostrar u ocultar el valor que toma.
Cambiar el contenido de la variable.

Las listas son estructuras que permiten almacenar datos (en formato de texto o
numerico) a los que podran acceder los objetos del proyecto. Cada dato de la lista
se denomina elemento. Al igual que las variables, las listas deben crearse, se fijan
sus valores, se muestra o se oculta el valor que toma cada uno de sus elementos.
Ademas, dentro de una lista puedenrealizarse bisquedas, reemplazarse elementos
especificos, borrarse, modificarse, etcétera.

Crear una lista

Mediciones de temperatura

anade desde hasta Mediciones de temperatura

borra desde o hasta Mediciones de temperatura »

borra todo de  Medidiones de temperatura v

inserta en posicion o de Mediciones de temperatura »

sustituye elemento o de Mediciones de temperatura v  por

elemento o de Mediciones de temperatura »
elemento E@ENENGE de Mediciones de temperatura »

longitud de Mediciones de temperatura »

¢ Mediciones de temperatura »  contiene [GERENEY 7

muestra la lista Medidones de temperatura »

ocultala lista Medidones de temperatura »

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.
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Notas

© Silicon Valley, en el area de la bahia de San Francisco de California, Estados Unidos, es la sede de muchas
companias de tecnologia. Apple, Facebook y Google se encuentran entre las mas destacadas. También cuenta
con instituciones tecnologicas en torno a la Universidad Stanford de Palo Alto. EI Museo de Historia de la Com-
putaciony el Centro de Investigacion Ames de la NASA se encuentran en Mountain View. El Museo Tecnologico
de Innovacion se encuentra en la ciudad de San José. (Fuente: Wikipedia. Sillicon Valley).

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacién | Direccion General de Planeamiento Educativo | Gerencia Operativa de Curriculum.

@ El anidamiento (llamado nesting en inglés) es la practica de incorporar llamadas (calls) a funciones o proce-
dimientos (unas) dentro de otras, mediante la inclusion de diversos niveles de paréntesis. Fuente: Wikipedia.
Anidamiento (informatica).

Listado de imagenes

Pagina 8. Amazon hecho (alexa) , Gregory Varnum, Wikimedia Commons. https://bit.ly/3hVgkOM.
Waymo Grendelkhan, Wikimedia Commons. https://bit.ly/39QMg4e.
Boti, aporte de Jefatura de Gobierno GCABA.

Pagina 10 Artificial Intelligencel, Mike MacKenzie, Flickr. https://bit.ly/30ng26N.

Pagina 11. Inteligencia artificial, Pexels. https://bit.ly/3fmzdbV.

Recursos audiovisuales: https://bit.ly/2YKs[IW
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