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Presentacion

La serie de materiales parala Modalidad Tecnico Profesional de Nivel Secundario presenta
distintas propuestas de ensenanza en las que se ponen en juego tanto los contenidos, los
saberes, las habilidades, las capacidades y las competencias, como los diversos tipos de
practicas profesionales que mejor representan la especificidad de esta formacion. Estos
materiales digitales colaboran en la implementacion del Diseno Curricular Jurisdiccional
del Primer Ciclo de la Modalidad Tecnico Profesional de Nivel Secundario de la Ciudad
Autonoma de Buenos Aires (Resolucion N® 4145/SSGECP/2012) y se vinculan con

el Desarrollo del Diseno Curricular Jurisdiccional del mismo (Resolucion N° 2822/

MEGC/2014, ANEXO D).

Las propuestas de ensenanza que se presentan en esta serie se corresponden con las
caracteristicas y formas de trabajo docente senaladas en la Resolucion CFE N®93/09
para fortalecer la organizacion y la propuesta educativa de la Educacion Secundaria
Obligatoria de todo el pais. Asimismo, se relacionan directamente con las Resoluciones
CFE N® 330 /17, 34118, 342/18 y 343/18, y con el documento “La Educacion Tecnico
Profesional de Nivel Secundario: orientaciones para su innovacion”, que plantea la
necesidad de instalar distintos modos de apropiacion de los saberes, que dan lugar a
nuevas formas de ensenanza, de organizacion del trabajo de los profesores, del uso de
los recursos y los ambientes de aprendizaje. En estas normas se promueven también la
profundizacion de contenidos tecnologicos relevantes como la roboticay la programacion,
nuevas formas de agrupamiento de los estudiantes, elaprovechamiento delos “entornos de
aprendizaje” provistos de tecnologia educativa actualizada y el fortalecimiento del vinculo
de la escuela con el mundo productivo en sus diversas formas. Consecuentemente, los
materiales propuestos colaboran con la promocion de una organizacion institucional mas
dinamicay flexible en el uso de los tiempos y los espacios , y posibilitan la integracion de las
Unidades Curriculares de los Campos de la Formacion General, la Formacion Cientifico
Tecnologica Especifica y las Practicas Profesionalizantes a traves de los denominados

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.

Proyectos Tecnolégicos Productivos.

Existe consenso entre los actores involucrados en la Educacion Técnico Profesional (ETP)
sobre los cambios de paradigma que demanda la Escuela Tecnica paralograr convocar a todos
sus estudiantes y promover efectivamente aprendizajes necesarios para el ejercicio de una
ciudadania responsable y democratica, asi como para la participacion activa y efectiva en los
ambitos productivos y de servicios. Si bien ya se ha recorrido un importante camino en este
sentido, es necesario profundizar, extender e instalar nuevas propuestas de ensenanza que
efectivamente hagan de la Escuela Tecnica un lugar interesante e inclusivo para los jovenes
que ofrezca oportunidades de aprendizaje significativo.
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Por lo tanto, sigue siendo un desafio:

* El trabajo entre docentes del mismo o de diferentes Campos de la Formacion Técnica
Profesional que promueva la integracion de contenidos.

* Planificar y ofrecer experiencias de aprendizaje en formato de Proyectos Tecnologicos
Productivos.

* Elaborar propuestas que incorporen oportunidades genuinas para el aprendizaje de capa-
cidades y competencias propias de la Educacion Tecnico Profesional Secundaria.

Los materiales elaborados estan destinados a los docentes, y presentan sugerencias,
criterios y aportes para la planificacion y el despliegue de las tareas de ensenanza,
desde los lineamientos mencionados. Se incluyen también propuestas de actividades y
experiencias de aprendizaje para los estudiantes y orientaciones para su evaluacion. Las
secuencias han sido disenadas para admitir un uso flexible y versatil de acuerdo con las
diferentes realidades y situaciones institucionales.

La serie reline dos lineas de materiales: una se basa en una logica disciplinar y la otra pre-
senta distintos niveles de articulacion entre disciplinas, ya sean de un mismo campo de
formacion o de campos diferentes. El lugar otorgado al abordaje de situaciones problema-
ticas interdisciplinarias y complejas procura contribuir al desarrollo del pensamiento critico
y al de la argumentacion desde perspectivas provenientes de distintas disciplinas, ya que se
trata de propuestas alineadas con la formacion de actores sociales conscientes de que las
conductas individuales y colectivas tienen efectos en un mundo interdependiente.

El énfasis puesto en el aprendizaje de capacidadesy competencias responde a la necesidad
de brindar experiencias y herramientas que permitan comprender, dar sentido y hacer
uso de la gran cantidad de informacion que, a diferencia de otras épocas, esta disponible
y facilmente accesible. Las capacidades y competencias son un tipo de contenidos que
debe ser objeto de ensenanza sistematica. Con ese objetivo, la Escuela Técnica tiene que
ofrecer multiples y variadas oportunidades, y recursos didacticos acordes para que los
Jovenes las desarrollen y consoliden.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.

Las propuestas para los estudiantes combinan instancias de indagacion, diseno vy
fabricacion, de resolucion individual vy grupal, que exigen soluciones divergentes o
convergentes, centradas en el uso de distintos recursos tecnologicos. También, convocan
a la participacion activa de los jovenes en la apropiacion y el uso del conocimiento vy
los saberes, integrando la cultura digital. Las secuencias involucran diversos niveles de
acompanamiento y autonomia e instancias de reflexion sobre el propio aprendizaje, a fin
de habilitar y favorecer distintas modalidades de acceso a los saberes y los conocimientos,
y una mayor inclusion de los estudiantes.
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En este marco de ideas, los materiales pueden asumir distintas funciones dentro de una
propuesta de ensenanza: diagnosticar, explicar, disenar, desarrollar, probary sistematizar los
contenidos. Pueden ofrecer una primera aproximacion a una tematica formulando dudas e
interrogantes, plantear un problema a partir del cual profundizar, proponer actividades de
exploracion e indagacion, facilitar oportunidades de revision, contribuir a la integracion y a
la comprension, habilitar situaciones de aplicacion en contextos novedosos e invitar a ima-
ginar nuevos productos y soluciones. Esto supone, que en algunos casos se podra adoptar
la secuencia completa o seleccionar las partes que se consideran mas convenientes; tam-
bien se podra plantear un trabajo de mayor articulacion entre docentes o un trabajo que
exija acuerdos entre ellos. Seran los equipos docentes integrados en los Departamentos de
Integracion Curricular (DIC) quienes elaboraran propuestas didacticas en las que el uso de
estos materiales cobre sentido.

Iniciamos el recorrido confiando en que constituira un aporte para el trabajo cotidiano. Como
toda serie en construccion, seguira incorporando y poniendo a disposicion de las Escuelas
Técnicas de la Ciudad nuevas propuestas, dando lugar a nuevas experiencias y aprendizajes.

Maria Constanza Ortiz Javier Simon
Directora General de Planeamiento Educativo Gerente Operativo de Curriculum
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Introduccion

Esta propuesta de trabajo se orienta al abordaje de contenidos definidos para el segundo
ano de la formacion técnica, en el marco de la materia Tecnologia de la Representacion.

El recorrido que se p|antea busca organizar y proponer estrategias que permitan que los y
las estudiantes puedan interpretar, representar y describir el espacio y su funcionalidad en
cuanto ambito de produccién.

La secuencia abarca las categorias conceptuales centrales vinculadas a:

* el dominio de las pautas de representacion grafica;

* la construccion y el conocimiento de las categorias implicadas en los procesos que estruc-
turan la produccion de un objeto, y

* la transformacion del objeto en un producto, a traves de la dotacion de sentido de marca.

En un principio, la propuesta se aborda desde los conocimientos previos de los y las estu-
diantes, a través de la intuicion, para avanzar posteriormente en la estructuracion formal del
conocimiento vinculado a la tematica trabajada en la secuencia didactica.

Es por esto que la propuesta se organiza en tres momentos. Inicialmente, se avanza a partir
de los saberes previos, para construir una mirada sobre los espacios cotidianos que posibilite
organizar sentidos orientados a interpretar la funcionalidad de aquellos.

Luego, se explorara un espacio real, definido con anterioridad, para la realizacion de un
producto especifico, con el objeto de entender y reconocer los flujos necesarios para de-
sarrollar una actividad productiva concreta.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.

Finalmente, a partir del reconocimiento del espacio y el producto, se avanzara en la comu-
nicacion de la identidad, la nocion de marca y una aproximacion inicial a la construccion de
un manual de uso y/o fabricacion.



Tecnologia de la

Representacion

El espacio y las interacciones: un acercamiento desde lo cotidiano

Contenidos y objetivos de aprendizaje

Disefo Curricular
de la modalidad
Técnico Profesional
del nivel
secundario

En esta propuesta, se seleccionaron los siguientes contenidos y objetivos de aprendizaje de
la unidad curricular de Tecnolog?a dela Representacién de segundo ano del Diseno Curricular
de la modalidad Técnico Profesiona/ del nivel secundario.

Campo de la formacion cientifico tecnologica
Area de las tecnologias generales

Tecnologia de la Representacion

Ejes/Contenidos Objetivos de aprendizaje Capacidades
* Las Normas IRAM, distintas Que los alumnos conozcan'y * Resolucion de problemas.
tematicas. apliquen los diferentes métodos de * Analisis critico.

¢ Caligrafia técnica.

* Norma IRAM 4.513 avanzada.

* Norma IRAM 4.505.

* Escalas.

* Manejo de instrumental.

* Norma IRAM 4.503.

* Profundizacion del croquis y la
destreza manual.

* Meétodo de Monge. Caligrafia.
Cortes; distintos tipos, rectos
y oblicuos. Profundizacion

representacion.

Que valoren la representacion
grafica como herramienta de diseno,
comunicacion y materializacion.
Que apliquen adecuadamente las
normas |RAM que corresponden al
dibujo técnico.

Que profundicen en el desarrollo

de la destreza manual y el manejo
de instrumental, logrando mayor

rigurosidad.

Procesamiento de
informacion.
Interactuacciony
comunicacion.
Accionar.

del diseno. Cambio de ¢ Que profundicen en el desarrollo de un
escala. Conceptos basicos criterio adecuado para la resolucion de
de esquematizacion del problematicas con distintos grados de
funcionamiento de plantas dificultad.

edilicias del tipo comerciales,

administrativas e industriales.
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Educacién Digital

Desde Educacion Digital, se propone que los y las estudiantes puedan desarrollar las com-
petencias necesarias para un uso critico, criterioso y significativo de las tecnologias digi-
tales. Para ello —y segin lo planteado en el “Marco para la Educacion Digital” del Diseno

h
Marco para la

Curricular de la NES—, es preciso pensarlas en tanto recursos disponibles para potenciar los Educacion Digital
procesos de aprendizaje en forma articulada, contextualizada y transversal a los diferentes

campos de conocimiento.
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En esta propuesta, se fomenta el desarrollo de la alfabetizacion digital, a partir de instancias
que promueven la creacion de contenidos en diferentes formatos enriquecidos y |enguajes
propios de la cultura digita|.

Educacion Digital

Competencias digitales Alcance
* Comunicacion efectiva * Comunicacion con los otros a través de las TIC de forma clara y adecuada
a los propositos comunicativos, el contexto y las caracteristicas de los
interlocutores.
* Creatividad ¢ Desarrollo de practicas innovadoras asociadas a la cultura digital,

integrando practicas culturales emergentes, produciendo
creativamente y construyendo conocimiento mediante la apropiacién

de las TIC.
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Itinerario de actividades

Actividad 1

Reconocer el espacio cotidiano

Eleccion de un espacio dentro o fuera de la escuela para realizar mediciones con
elementos rudimentarios para volcar en un croquis.

Actividad 2

Interacciones en el espacio

Reflexion acerca de las funcionalidades del espacio vy su relacion con los objetos vy
las personas.

Actividad 3

Del croquis al plano

Trabajo con la representacion grafica de un espacio determinado a partir de un
croquis. Busqueda del desarrollo de la capacidad de volcar al plano la informacion
contenida en un croquis segun normas de dibujo.

Actividad 4

El producto

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacién | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.

Analisis y reconocimiento de la secuencia de pasos para la realizacion de un
producto determinado.

Actividad 5

El producto en el espacio

Entendimiento de la interrelacion entre las actividades y el espacio.

Cvomeravisaanterir (=)
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Actividad 6

Producto e identidad

Focalizacion en la posibilidad de dotar al producto de una identidad que permita
presentarlo.

Actividad 7

Producto y comunicacion

Trabajo sobre las habilidades fundamentales para lograr comunicar los procesos
productivos que son necesarios para la transformacion del objeto.

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacién | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.
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Orientaciones didacticas y actividades

A continuacion, se desarrollan las actividades sugeridas para los y las estudiantes, acompa-
nadas de orientaciones para los y las docentes.

Actividad 1. Reconocer el espacio cotidiano

En esta actividad, los vy las estudiantes elegiran un espacio dentro o fuera de la escuela y rea-
lizaran un abordaje desde diversas formas de representacion. El objetivo es relevar un espacio
conocido, utilizando elementos rudimentarios para, posteriormente, incorporar elementos de
medicion basicos. La propuesta se orienta a avanzar en el armado de dos croquis de la misma
planta, uno con elementos rudimentarios y el otro con instrumentos de medicion.

Podra plantearse como un trabajo para realizar fuera del espacio del aula o se podra avanzar
en su realizacion durante las clases, en diferentes ambitos de la escuela. Deberia abarcar dos
clases consecutivas, con la opcion de extenderse una mas en el caso de que el trabajo de re-
levamiento y croquis se realice en la escuela.

\

Reconocer el espacio cotidiano Actividad 1

En esta actividad, realizaran mediciones sobre un espacio que seleccionen dentro o fuera
de la escuela, con elementos rudimentarios y con instrumentos de medicion basicos. Ne-
cesitaran los siguientes materiales:

* Soga, hilo del algodon o similar de T m (no debe ser elastico)

Escalimetro

Cinta métrica

Hojan® 3 0A4

Celular con camara

Lapiz

Sacapuntas

* Goma

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.
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Primera parte. Croquis con elementos rudimentarios de medicion
a. Armen grupos de hasta cuatro integrantes. Cada equipo debera contar con, porlo menos,
un juego de los materiales solicitados. Tengan en cuenta que cada integrante debera asumir
alguno de los siguientes roles para el trabajo en equipo:
« Rol 1. Relevamiento “A”: sostener la soga en el angulo de las paredes.
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o Rol 2. Relevamiento “B”: tensionar la cuerda hasta que quede completamente recta.

e Rol 3. Organizacion de la informacion: indicar si se debe subir o bajar la cuerda hasta
lograr que quede paralela al piso. Dibujar un croquis y anotar la medicion (cantidad de
repeticiones de soga mas la fraccion que corresponda). En este primer dibujo, deberan
incorporar todas las estructuras arquitecténicas que detecten (ventanas, puertas, des-

niveles, etc.). -

» Rol 4. Fotografo: tomar imagenes de cada pared medida. Descargar y guardar las ima-
genes. En el anexo 1, “Pautas para la toma de fotografias”, encontraran una guia deta- Anexo 1. Pautas
lada para la organizacion de las fotografias que tomen. pa{;:,l:g?::sde

b. Elijan un espacio, dentro o fuera de la escuela, para hacer las mediciones. Entre los distintos
grupos, ponganse de acuerdo para que cada uno trabaje con espacios distintos. Realicen
una primera aproximacion del espacio a medir y dibdjenlo en un croquis a mano alzada. -
c. Realicen las mediciones y tomen notas del proceso, teniendo en cuenta las sugerencias del
anexo 2, “Pautas para las notas de trabajo”. Anexo 2. Pautas
d. Fotografien las paredes de cada espacio desde la posicion mas lejana posible (les sugerimos para{?:bna?(t,as de
trabajar con imagenes del techo, ya que hay menos elementos que interfieren en los
espacios).
e. Guarden las imagenes en una carpeta compartida de Google Drive con los miembros del
grupo (pueden verlos videos “;Como hago para subir un archivo a Google Drive?” y % Como
hago para compartir archivos en Google Drive?” en el Campus Virtual de Educacion
Digital), ya que mas adelante deberan construir un tablero para socializar el trabajo realizado,
por ejemplo en Padlet (pueden consultar el tutorial de Padlet en el Campus Virtual de

Educacion Digital).

e o

Segunda parte. Croquis cotidianos con elementos de medicion

a. Pasen en limpio el croquis 1, realizado en la primera parte de esta actividad. Utilicen para
ello el escalimetro (con la escala 1 en 50).

b. Elaboren este segundo croquis sobre una lamina.

c. Con la cinta métrica, verifiquen las medidas del croquis 2. Tomen nota de estas mediciones'y,
con otro color, realicen sobre el mismo croquis las modificaciones que consideren necesarias.
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Tercera parte. Analisis y conclusiones

Trabajaran de forma conjunta entre los equipos compartiendo las notas, las imagenes y los
croquis desarrollados en las consignas anteriores.

Para la puesta en comun, deberan tener en cuenta:

* Medidas de los ambientes en los dos croquis. Diferencias.

* Proporciones de ancho y largo de los espacios en los dibujos.

* Discusion de causas de las diferencias entre esos croquis.


https://www.google.com/intl/es_ALL/drive/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=367
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=368
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=368
https://padlet.com/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=254
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* Imagenesy sus caracteristicas.

* Posibilidad de reconocimiento de los espacios en el croquis.
¢ Cumplimiento de los roles asignados.

* Reflexion acerca de la experiencia.

Para la evaluacion de la actividad, cada equipo debera entregar:

1. Acceso a la carpeta Drive en donde se encuentren las imagenes, siguiendo las pautas de («’

trabajo establecidas en el anexo 1, “Pautas para la toma de fotografias”.

2. Croquis 1. .

3. Croquis 2.

4. Documento con notas de campo durante el trabajo (dificultades, estrategias y conclusiones).  Anexo 1. Pautas
5. Presentacion en Padlet que incluya los materiales de los puntos 1a 3. pafr?tlztf;'f'.’ﬁsde
G

Actividad -

siguiente

El/la docente avanza en la introduccion general, explicando los conceptos vinculados a
proporcionalidad y fracciones (entero, mitad, cuartos, tercios, etc.) y, luego, su traduc- anexo 1. Pautas
cion a unidad de medida. Después, explicitara las consignas, propondra el armado de gru- pa]f:tt')ztrzg,‘:sde
pos vy la distribucion de roles, siguiendo ademas las pautas de trabajo que se encuentran "

en los anexos 1, “Pautas para la toma de fotografias”, y 2, “ Pautas para las notas de traba-
Jo”, y tomando las decisiones que considere pertinentes en funcion de las caracteristicas anexo 2. pautas

del grupo y la disponibilidad de recursos tecnologicos. para,':asb“a‘}zas de
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En la primera parte de la actividad, el/la docente debera asegurarse de que los y las estu-
diantes comprendan que van a trabajar y tomar medidas que se representaran a traves de:
Una soga = 1m.

La mitad de la soga = 0,5 m

Un tercio de la soga = 0,33 m

Sise considera necesario, podra mostrar la forma de medir con una soga, soltando uno de
los extremos, dejando el otro fijo y rotandolo a continuacion para lograr mayor precision
en la medicion. Para los casos en los que hay que medir segmentos menores a un metro
(por ejemplo, 0,2 m), se explicara que el segmento sobrante entra 5 veces en la cuerda


https://padlet.com/
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de 1m, porlo que representa % de la soga (% = 0,2 m). De esta manera, la medicion final
sera igual a1 m menos 0,2 m, lo que resultara en 0,8 m.

Los vy las estudiantes responsables de llevar adelante las
mediciones deberan realizarlas utilizando la soga y defini-
ran la media en unidades y proporciones (por ejemplo: una
pared podria medir 3 cuerdas y media aproximadamente).
Entre todos los integrantes del equipo, realizaran una pri-
mera aproximacion del espacio a medir y lo dibujaran en un
croquis a mano alzada, entendiendo si trabajaran sobre un
espacio cuadrado, rectangular o poligono. Se sugiere ob-
servar los techos para posteriormente asignar un nimero a
cada uno de los lados que componen el area a dibujar. Es-
cribiran estas medidas sobre el croquis inicial con la logica
de cotas. Se sugiere tener en cuenta que si el espacio es
muy grande, puede partirse en columnas u otros elemen-
tos identificables en la construccion. En este caso, debe-
ran consignarse en el croquis. A partir de este trabajo, cada
equipo contara con el croquis 1. Modelo de croquis 1 (a mano alzada).

La segunda parte de la actividad puede trabajarse en el aula o se puede solicitar a los y las
estudiantes que la realicen fuera de la escuela y traigan una lamina con el croquis ya resuel-
to para E siguiente clase.

Cada equipo debera pasar en |impio el croquis 1 utilizando el escalimetro (con la escala1en
50). El/la docente debera explicar previamente coOmo se emplea esta herramienta. Este
croquis se realizara sobre una lamina y se denominara croquis 2.
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En la tercera y Gltima parte de la actividad, se buscara que los y las estudiantes expongan
el trabajo realizado, para sacar conclusiones a partir de la comparacion de los dos croquis y
compartir la experiencia y las dificultades durante la realizacion.

Actividad 2. Interacciones en el espacio

En esta actividad, se busca que los y las estudiantes reflexionen sobre las funcionalidades del
espacio y su relacion con los objetos v las personas.
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Para ello, se trabajara en grupos de hasta 4 integrantes, que seran los mismos que desarrolla-
ron la actividad 1, “Reconocer el espacio cotidiano”. Deberan contar, como minimo, con un
Juego de los siguientes materiales por grupo:

* Papel calcon® 3 0 A4 * Cinta de papel

* Lapiz * Marcadores o lapices de colores

* Sacapuntas * Croquis y fotografias de la actividad 1,
* Goma “Reconocer el espacio cotidiano”
/\

El espacio y las interacciones: un acercamiento desde lo cotidiano
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Interacciones en el espacio Actividad 2

a. Entre todos, hagan memoria sobre los muebles y el equipamiento de cada uno de los
espacios sobre los que hicieron sus croquis en la actividad 1, “Reconocer el espacio coti-
diano”, y hagan una lista de ellos, con la ayuda de las fotografias que tomaron.

b. Coloquen el calco sobre el croquis 2. Sujétenlo con la cinta de papel para que no se mueva.
Luego, dibujen sobre el calco todos los muebles y demas equipamientos que hayan incluido
en el listado. Ubiquenlos en el espacio de acuerdo con lo relevado en las fotografias y lo
que hayan recordado.

c. Una vez dibujados los muebles en el croquis, escriban dos actividades que se realicen en
los ambientes relevados. Ademas, piensen otros dos ambientes contiguos y otras acciones
posibles que impliquen, a su vez, el pasaje de un ambiente a otro. Por ejemplo, “mirar
television, entrar a buscar ropa al dormitorio y pasar al bano a banarse”, “lavar verdura,
preparar comida en la cocina y servirla en un comedor anexo’, etc., con un minimo de
cinco operaciones.

Numeren cada operacion del Tal N'y organicenlas en una tabla como la siguiente:

h:‘l::;‘:z::e Descripcion Duracion Recorrido en metros
1 Lavar verdura S minutos Om

2 Buscar cacerola 1 minuto Tm

3 Poner agua y verduras en cacerola 1 minuto Tm

4 Poner cacerola en el fuego 0,5 minuto 0,2m

S Cocinar la verdura 30 minutos Om

6 Escurrir verdura 0,5 minuto Tm

7 Llevar verdura a la mesa 0,5 minuto 3m

Actividad 1.
Reconocer el
espacio cotidiano
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d. Luego, grafiquen las actividades con sus respectivos niimeros sobre el calco que contiene
el mobiliario y Gnanlos con flechas que indiquen los recorridos.

e. Cada grupo escriba en un listado aquellos obstaculos y faltas de espacio que encuentre,
para sugerir posibles modificaciones en la disposicion de los objetos.

f. Pongan en comin el listado final e intercambien opiniones acerca de las modificaciones y
sugerencias.

g. Reflexionen sobre la incidencia que tienen sobre las personas los espacios en donde viven,
estudian o trabajan.

Actividad -

Actividad
anterior

Como disparador de la reflexion e intercambios en plenario, con todo el grupo de estu-
diantes, se sugieren dos recursos posibles (para que el/la docente comparta utilizando el

siguiente

proyector del aula sobre la pizarra).

* “Donde duermen los ninos”, BBC Mundo, 1/ de diciembre de 2011. El trabajo del fotografo
James Mollison busca retratar las diferentes formas de vida de ninos y ninas alrededor del
mundo y desnaturalizar algunas cuestiones vinculadas a las condiciones de vida de la infan-

cia'y adolescencia.

* Sims freeplay. Es un juego para el celular gratuito. Es masivamente conocido por los v las
estudiantes. Lo relevante para el trabajo en el aula tiene que ver con la posibilidad de visibili-
zar la vinculacion entre los espacios y sus caracteristicas en las emociones de los personajes
del juego. Ademas, permite anticipar el trabajo con planos de viviendas.

Ademas, se reflexionara acerca de:

* Laincidencia del espacio vy sus caracteristicas en la vida de las personas.

La disponibilidad de espacio para las actividades cotidianas.

Los obstaculos posibles en los traslados.

La cantidad de metros de desplazamiento.

Las posibles mejoras en la ubicacion de los muebles para facilitar las actividades.
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Actividad 3. Del croquis al plano

En esta actividad, se trabajara la representacion grafica de un espacio determinado a partir de
un croquis. Se buscara desarrollar la capacidad de volcar al p|ano la informacion contenida en
un croquis de acuerdo con las normas de dibujo.

< Volver a vista anterior @ m


https://www.bbc.com/mundo/video_fotos/2011/12/111214_galeria_duermen_ninos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ea.games.simsfreeplay_row&hl=es
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/\

Del croquis al plano Actividad 3

En esta instancia, trabajaran de forma individual. A partir de un croquis informal que re-
cibiran por parte del/de la docente, deberan lograr representar un espacio desconocido
siguiendo normas especificas de trabajo. Necesitaran los siguientes materiales:

* Papel n®3 0 A4

* Lapiz

* Sacapuntas

* Goma

Tablero

Estilografos
Normas IRAM (conceptos IRAM 4.525)

a. Antes de comenzar, vean el video “Con la realidad virtual ya es posible recorrer una casa
aun no construida”, de Telam.

b. Luego, elijan sivan a trabajar con un espacio conocido o imaginario. Deben ser dos ambien-
tes interconectados, con una abertura de ingreso general y dos o tres ventanas al exterior.

c. Cubran aproximadamente el 65% de una hoja n® 3 con el croquis. Para lograr esto, deter-
minen y describan cual es la escala mas adecuada.

d. Establezcan los materiales y el espesor de pared, para ser representados de acuerdo con
la norma IRAM 4.525. Bisquenla en Internet para conocer en profundidad estas espe-
cificaciones. El recuadro y rotulo de la hoja también debera componerse segin la norma

IRAM.

Tengan en cuenta que el resultado de este trabajo sera la base para la proxima actividad.
Les recomendamos que la superﬁcie total a dibujar sea de aproximadamente 20 metros
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cuadrados.

Actividad -

Actividad
anterior

siguiente

Antes de iniciar el video, se sugerira al grupo de estudiantes que detecten aquellas cuestio-
nes que puedan vincular con los temas trabajados en las actividades anteriores. Por ejemplo:
* Recorridos.

* Croquis.

* Relacion entre los sujetos, el espacio y el mobiliario.

* Formas de representacion (2D y 3D).


https://www.youtube.com/watch?v=YJXst9dUL_s
https://www.youtube.com/watch?v=YJXst9dUL_s
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Para profundizar @

Se sugiere introducir la idea de plano como la forma de representacion del espacio tri-

dimensional en un soporte bidimensional y considerar los siguientes aspectos antes de
implementar la actividad:

El plano como un idioma. Normas

* Retomar el trabajo con los croquis 1y 2 para poder contrastar las diferentes formas
de representacion, entendidas como un lenguaje posible y, ante esto, la necesidad de
compartir un codigo comdan.

* Focalizar las diferencias existentes en las formas de representacion que eligio cada equi-
po, como forma de introducir la necesidad de organizar este tipo de representaciones.

* Trabajar con las normas IRAM 4.525. Dibujo técnico. Representacion en plano de
construccion de edificios. Se puede proponer la blisqueda de la norma en Internet.
- Explicacion de las generalidades de la norma.
- Criterios para marcar: paredes, ventanas y otros.
- Espesor de pared, definiciones.
- Alturas de corte de planta (;por qué se establece por convencion en 1,20 metros?).
- Tipos de materiales.

El/la docente debera dibujar un espacio que les entregara a los y las estudiantes en forma de
croquis a mano, sin escala. Para poder realizar esta actividad, se recomienda avanzar con las
siguientes preguntas orientadoras:

¢ ;Cuanto mide lo que tengo que hacer (el croquis)”?

¢ ;Cuanto representa en escala (de diferentes tamanos)?

¢ ;Como hago un boceto que me permita elegir la escala que necesito?
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En funcion de estas definiciones, eligen la escala a trabajar en esta actividad.

Otra alternativa es realizar los croquis en una ap|icacién CAD como LibreCAD (pueden con-

sultar el tutorial de LibreCAD en el Campus Virtual de Educacion Digital)

Actividad 4. El producto

En esta actividad, los y las estudiantes analizaran y reconoceran la secuencia de pasos que se
deben seguir para la realizacion de un producto determinado.

< Volver a vista anterior @ E


https://librecad.org/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=927
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e trabajara a partir del video “Diseno Industrial Argentino - Pom - Gusta Sentarse”, de
Se trabaj partir del video “D Industrial Argent Pom 05 - Gusta Sent d
CONSTRUIR TV. La propuesta de la visualizacion de este video se orienta a generar una
aproximacion al objeto con el que se trabajara, desde la perspectiva del analisis del producto
y de su produccion. Entender la silla como un producto cultural y buscar su desnaturalizacion
para abordar posteriormente su materialidad.

Esta actividad puede realizarse utilizando el plano de la silla museo o cualquier plano de pers-

ectiva explotada que el docente considere pertinente en relacion con el trabajo que viene
P P q P 110 g
realizando.

>

El producto Actividad 4

Primera parte
a. Vean el video “Diseno Industrial Argentino - Pom 05 - Gusta Sentarse”, de CONSTRUIRTV.
b. Busquen en Internet croquis del despiece de una silla. Elijan unoy respondan las siguientes
preguntas:
» ;Cuantas piezas pueden identificar?
Secuencia de armado:
 Cuando se arma un producto, ;cual es la importancia de la secuencia de orden? Por
ejemplo: el sandwich (pan, queso, tomate, jamon, pan). ;Qué partes son cruciales y
cuales se pueden cambiar?
o Enelcasodelasila,;como se imaginan que seria?
Produccion seriada:
e ;Eslo mismo si voy a hacer uno que si voy a hacer 100 0 1.0007
e ;Las maquinas seran las mismas?
» ;La organizacion del espacio para la realizacion sera igual”?
c. Vean la pelicula Tiempos modernos, de Charles Chaplin, en especial el fragmento sobre ca-
dena de produccion. Reflexionen junto con sus companeros y companeras de qué forma
aparecen satirizadas las formas de organizacion de una cadena de produccion.
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Segunda parte
a. Lean las paginas 86 a 91 del material Introduccion al estudio del trabajo, publicado por la
Oficina Internacional del Trabajo. Luego de la explicacion del/de la docente y con laimagen
del plano de perspectiva explotada de la silla elegida en la primera parte, identifiquen:
. . . Introduccién al
o Operaciones necesarias para ensamblar la silla, numeradas de 1a N. estudio del trabajo
« Piezas, subconjuntos y conjuntos de piezas.
 Numeracion de piezas.

< Volver a vista anterior @ E


https://www.youtube.com/watch?v=suOVC2R9SIg
https://www.youtube.com/watch?v=suOVC2R9SIg
https://higieneyseguridadlaboralcvs.files.wordpress.com/2012/08/introduccic3b3n-al-estudio-del-trabajo-oit.pdf#page=104
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b. Presenten la secuencia de produccion a través de un “cursograma sinoptico”, consideran-
do Gnicamente las operaciones de ensamblado de la silla que eligieron.

e Actividad Actividad -
anterior S|gU|ente

Actividad 5. El producto en el espacio

A partir del trabajo realizado en las actividades anteriores, aqui la propuesta se orienta a en-
tender la interrelacion entre las actividades y el espacio.

—\

El producto en el espacio Actividad 5

En esta actividad, trabajaran para comprender mejor la relacion entre los pasos necesarios
para fabricar un producto y el espacio disponible. Necesitaran los siguientes materiales:

* Papel calco A3

* Lapiz

* Sacapuntas

Goma de borrar

Plantilla tipo Plantec para trazado de formas

Cinta de papel

a. Coloquen el papel calco sobre el plano A3 de la actividad 3, “Del croquis al plano”, que sera
fijado con la ayuda de la cinta de papel. Actividad 3.

b. Definan previamente el tamano y la cantidad de mesas de trabajo necesarias para el arma- Pe! eroquis al plano
do de la silla elegida, considerando el espacio requerido para insumos, piezas terminadas,
herramientas, etc. Tengan en cuenta que deberan disponer de, al menos, tres estaciones =
de ensamble consecutivas, utilizando como guia el cursograma sinoptico de la actividad

4, “El producto”. Una vez definidas, vuélquenlas al calco en lapiz, considerando la escala  Actividad 4.
El producto
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utilizada en el plano A3.
c. Cada mesa sera identificada con una letra de la Aala Zy se marcara con flechas realizadas
con la plantilla tipo Plantec, estableciendo el orden y el flujo de produccion.
d. Reflexionen sobre:
« Cantidad de operaciones necesarias para el armado de la silla.
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» Cantidad de metros que se recorre para el armado.
» Espacio disponible para transito, cruces de recorridos, circuitos redundantes, etc.

Actividad Actividad
e anterior siguiente 9

Actividad 6. Producto e identidad

Teniendo en cuenta lo trabajado hasta ahora, esta actividad se focaliza en la posibilidad de do-
tar al producto de una identidad que permita presentarlo.

En la primera parte, el/la docente mostrara, a partir de las imagenes propuestas (u otras
que considere relevantes), la articulacion entre la marca y el objeto producido, para realizar
junto con los y las estudiantes una primera aproximacion a qué significa dotar de identidad
a un producto.
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Recursos digitales 0(>

« Se sugiere la lectura de las paginas 40-41y 45-51 del Manual practico para analizar
productos, del INTI.

Cvomeravisaanterir (=) E


https://www.inti.gob.ar/publicaciones/descargac/90
https://www.inti.gob.ar/publicaciones/descargac/90
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/\

Producto e identidad Actividad 6

Primera parte
a. En grupos, rastreen en redes sociales (Instagram, Facebook u otras) cuatro ejemplos de

.. . .. .. . . Actividad 4.
productos similares a la silla que eligieron en la actividad 4, “El producto” (sillas, sillones, &l producto

equipamiento del hogar, muebles, etc). Podran ampliar la bisqueda en funcion de la estra-
tegia que presente el producto.
b. Analicen.
o El mensaje que se transmite: valores, ventajas, datos obligatorios, canales de retroali-

mentacion.
« La estrategia: posicionamiento de la marca, interlocutores, piblico destinatario, infor-
macion importante para ese publico, canales de comunicacion.
o Los vectores de visibilidad: producto como soporte de la comunicacion, envases.
c. Con la informacion recopilada y el analisis realizado, hagan una lamina ilustrando los pro-
ductos seleccionados. Pueden organizar este material como una primera preentrega.

Segunda parte
a. £n grupos, apliquen los criterios para el analisis realizado en la primera parte, para el caso
. . _ . .. . (N)
de lasilla eleg|da. Cada grupo debera presentar propuestas de comunicacion (minimo dos)
que consideren: canales de comunicacion, Presentamon, ventajas a destacar, de;tmata— ] EETEE
rios-usuarios, etc. (Pueden consultar las paginas 40-41y 45-51 del Manual practico para ~ para analizar
. productos
analizar productos, del INTI).
b. Organicen una presentacion de todas las propuestas que desarrollaron y busquen abordar
los aspectos que hacen a la comunicacion de la marca y del producto. Tengan en cuenta:
e La propuesta de |ogotipo.
e La paleta de colores.

e La etiqueta de identificacion de envase.
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Para organizar la informacion, tengan en cuenta la siguiente guia:

. Z . ?

nge quiero contar? | |

;Quién sera el destinatario de mi mensaje”

El p(Jblico al que me voy a dirigir&conoce el tema o es necesaria una introduccion”?
:Hay otros que ofrecen algo similar a lo que ofrezco? ;Tiene elementos de comuni-
1y q 8 q 3

cacion”? ¢'Como son?

. JeT . ;

éNgs d|r|g|mos'a| MisMo grupo de p/er.sonas. | |
:M\i producto tiene alouna caracteristica que lo diferencie?
JVM P g q
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» ,Brindo servicios adicionales: asesoramiento previo a la compra, servicio de posventa,
garantia, financiacion, etc.?

» ;Qué impacto quiero lograr en los destinatarios? (Explicar, motivar, sembrar la in-
quietud, entre otras.)

o ;Cual es la magnitud de mi alcance: local, regional, nacional, paises limitrofes, in-
ternacional?

o ;Cual es mi posicion en la cadena de valor? (Proveedor, comercializador, fabricante.)

o ,Cual es la dimension de mi negocio? (Solo vendo el producto o ademas asesoro, lo
instalo y ofrezco servicio posventa.)

« ;,Miempresa tiene alguna caracteristica que la diferencie? ;Su caracter innovador, sus
precios competitivos u otros?

. . -
. Jengo una marca que me |dentnc|que.

Para profundizar ’

Les sugerimos la lectura de las Pautas para la legibilidad de la informacion, publicado por

el INTI.

c. Para el desarrollo de la pieza de comunicacion pueden utilizar la herramienta Canva. Rea-
licen un ﬂyer de presentacién del producto para pub|icar en redes sociales.

Actividad -

siguiente

Actividad
anterior
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Para la instancia de puesta en comun, se sugiere orientar el debate a partir de las siguientes

preguntas:
* ;A quién esta destinado el producto? e ;Qué formatos usan?
¢ ;Qué estrategia utilizan? * ;Como es la legibilidad de la informacion?

J Jodas cump|en los atributos de marca?

Para tener en cuenta .'

Se puede consultar la pagina // del documento Diseno de productos: una oportunidad

para innovar, publicado por el INTI.
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https://www.canva.com/
https://www.inti.gob.ar/publicaciones/descargac/142
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Actividad 7. Producto y comunicacion

En esta actividad, se trabajara sobre las habilidades fundamentales para lograr comunicar los
procesos productivos que son necesarios para la transformacion del objeto.

/\

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.

Producto y comunicacion Actividad 7

Antes de inciar la actividad, vean algunos ejemplos de como diversas empresas de la indus-
tria argentina comunican sus productos en la Guia de buenas practicas de diseno, publicada
Guia de buenas

por el INTI (sobre todo las paginas 105-119). AR e (s

El objetivo de esta actividad es que |ogren comunicar el proceso de construccion del pro-
ducto. Para ello, sigan los siguientes pasos:

Py
a. Paso 1. Plano Monge: generen la documentacion técnica a partir de la informacion su-
ministrada (la perspectiva explotada de la silla elegida en la actividad 4, “El producto”; si aileds
lo creen necesario, realicen un nuevo croquis). Luego, realicen un plano Monge de una procuese
de las piezas que conforman el producto, seglin las normas IRAM.
b. Paso 2. Diagrama topologico: a partir del producto dado, realicen el diagrama topologi-
co. Este consiste en esquematizar las piezas con la descripcion de sus caracteristicas y
la relacion entre ellas, organizadas por subgrupos. Busquen en Internet mas informacion
sobre diagramas topologicos. Una vez armado este diagrama tendran el listado de com-
ponentes y su relacion para el armado.
c. Paso 3. Situacion de uso: describan por medio de un croquis la secuencia de como se
usa un producto en su contexto. Para ello, realicen un story board (en una secuencia de
diapositivas). Pueden utilizar un editor de diapositivas como OpenOffice Impress (pue-
den ver el tutorial de OpenOffice Impress en el Campus Virtual de Educacion Digital)
o Presentaciones de Google (pueden ver el tutorial de Google Drive Presentaciones en
el Campus Virtual de Educacion Digital). Pueden incluir una imagen por diapositiva o
varias, a modo de secuencia.
Para esto tendran que indagar sobre quienes son los usuarios. Para guiarse, tomen de
referencia las siguientes preguntas:
» ;Podemos agregar una propuesta de valor agregado genuino para el usuario?
;Quiénes usarian el producto?
;El uso del producto requiere de alguna caracteristica fisica particular?
;Su uso es intuitivo, es facil aprender a usarlo?
;Cual es la motivacion primaria por la cual usarian este producto?

< Volver a vista anterior @ m


http://www.openoffice.org/es/producto/impress.html
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. éEl nivel socioeconomico es un factor determinante?

Actividad
anterior

Para abordar el analisis de las propuestas desarrolladas por los y las estudiantes, se sugiere

tener en cuenta las siguientes preguntas orientadoras. Pueden trabajarse por equipos o

el/la docente puede definir el armado de una “Guia de preguntas’:

* Tipos de comunicaciones: las comerciales tipo publicidad y las tecnicas. ;Qué informacion
se trabaja en cada una?

¢ ;Como cuidar el producto?

* Si hay que armar alguna parte, ;qué informacion necesito dar? Si tienen algin problema,
;con quien deben contactarse y como?

* ;Hay informacion que puede ir en una caja para su distribucion si es que se venden en can-
tidad, por ejemplo, en supermercados?

e ;Qué relacion tiene esto con la produccion? ;Entonces la informacion que debo poner en
relacion con el circuito comercial que va a tener el producto es distinta?

e ;Qué pasa si voy a un carpintero y le encargo una silla? ;La comunicacion sobre el cuidado
sera transmitida de manera oral o escrita”

* Sise vende a través de distribuidores, ;es necesario que todos puedan identificar el produc-
to sin necesidad de abrir la caja? ;Entonces la identificacion del producto y su comunicacion
son diferentes?

Para esta dinamica, se sugiere buscar en Internet ejemplos de diseno de autor, como los de

Federico Churba, y productos de empresas masivas, como Easy.
Para profundizar @

Se puede consultar la pégina 107 del documento Diseno de productos: una oportunidod
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para innovar, publicado por el INTI.
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En esta secuencia didactica, se busca una mirada integral a la hora de evaluar, orientada al
logro gradual de autonomia por parte de los y las estudiantes. Para la evaluacion de su desem-
peno, por lo tanto, resultara relevante la posibilidad que tengan de trabajar e interactuar con
el grupo y con el/la docente y el desempeno en las instancias de presentacion oral y escrita,
asi como tambien el cumplimiento en la entrega de los trabajos pautados para cada actividad.

Se trabajaré tanto de forma individual como gru pal y resultara central que los y las estudian-
tes puedan desenvolverse en ambas instancias favorablemente. Asimismo, la posibilidad de
participar en las instancias de puesta en comudn y debate seran evaluadas.

Se buscara que reconozcan y utilicen diferentes herramientas para la investigacion y el de-
sarrollo de las actividades propuestas. Entre ellas, se usaran: lectura comprensiva, material
de dibujo técnico, herramientas para la formulacion de proyectos digitales, Internet (bis-
queda, organizacion y comunicacion de informacion).

Para las instancias de trabajo grupal, se sugiere la utilizacion de las siguientes preguntas, que
permitan el armado de una grilla de evaluacion del trabajo de forma individual, para luego
realizar una revision cruzada de las respuestas, por ejemplo:

¢ Cada estudiante responde individualmente y de forma anonima las preguntas.

* Se recogen todas las hojas con respuestas, se mezclan y vuelven a repartirse.

Se escriben las preguntas de la grilla al pizarron.

Se leen en voz alta las diferentes respuestas que resulten significativas.

Se realiza un analisis conjunto del trabajo.

A continuacion, se ofrece un ejemplo de grilla de preguntas para la autoevaluacion. Los y las
estudiantes deben marcar el grado de acuerdo con las siguientes afirmaciones:

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacioén e Innovacioén | Subsecretaria de Planeamiento Educativo, Ciencia y Tecnologia.

Muy de Parcialmente Poco de Nada de

Pregunta
8 acuerdo de acuerdo acuerdo acuerdo

Participe activamente del trabajo en equipo
(en la escuelay fuera de ella en los casos que
se requirio).

Aporté materiales para la realizacion de los

diferentes trabajos.

Asumi un rol especifico y lo mantuve durante
toda la actividad, realizando las actividades
que me correspondian.
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Pregunta

Muy de

acuerdo

Parcialmente
de acuerdo

Poco de
acuerdo

Nada de

acuerdo

Respete los acuerdos de trabajo que se
establecieron al interior del equipo.

Presente los trabajos de todas las actividades
en tiempo y forma.

Respete las pautas para la entrega de los
trabajos tanto presenciales como digitales.

]
< Volver a vista anterior H
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Anexo 1

Pautas para la toma de fotografias

Para que la toma de fotografias sirva como registro de las mediciones realizadas, cada equipo

debera entregar:

* Una foto de cada pared de cada uno de los ambientes en los que trabaje (numeradas de 1 a
N) a lo largo de la presente secuencia. La numeracion debera ser continua desde el primer
ambiente al Gltimo, sin repetir nimeros.

¢ Cada foto debera guardarse con un nombre especifico: por ejemplo, paredesla3_ambiente?.

* Deberan intervenir la imagen y sumar el nimero que corresponda en el caso que una mis-
ma imagen contenga mas de una pared. Pueden intervenirlas mediante una herramienta
de edicion como Gimp o Inkscape (pueden ver el tutorial de Gimp y el tutorial de Inkscape
disponibles en el Campus Virtual de Educacion Digital).

* Podran sumar otras fotos con su descripcion en el caso que lo consideren necesario.
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Anexo 2

Pautas para las notas de trabajo

Mientras realizan las mediciones pedidas, sera importante que tomen notas de las diferentes
situaciones que deberan resolver. A continuacion, encontraran algunas sugerencias para el
registro adecuado de la informacion.

:Que deberan registrar?

* Dificultades que se presenten cuando estan realizando las mediciones o cualquier parte del
trabajo.

* Errores que puedan surgir por las diferentes formas de entender o responder a las pautas
de trabajo.

* Repeticiones de acciones hasta lograr lo esperado.

* Soluciones o estrategias que hayan encontrado para resolver alguna situacion.

:Como deberan registrar?

Se sugieren dos posibilidades de registro, el equipo de trabajo definira si:

* Toman notas manuscritas para luego pasarlas en un documento.

* Grabacion de audios que describan las cuestiones que consideren necesarias registrar (te-

niendo en cuenta las pautas establecidas). Posteriormente, las transcribe a un documento.

:Como deberan organizar el documento de registro?

* Equipo de trabajo.

* Caracteristicas del espacio a relevar (descripcion).

* Roles asumidos por cada uno de los integrantes del equipo de trabajo.

* Apartir de la secuencia de pasos para la realizacion del trabajo, en cada uno deberan incluir
una descripcion en donde especifiquen: problemas, repeticiones de la actividad hasta cum-
plir la consigna, y analizaran las estrategias, los intercambios, los diferentes puntos de vista y

las soluciones definidas por el equipo (o por la mayoria, en el caso que no coincidan todos).
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