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Presentacion

La serie de materiales Profundizacion de la NES presenta distintas propuestas de ensenan-
za en las que se ponen en juego tanto los contenidos —conceptos, habilidades, capacidades,
practicas, valores y actitudes— definidos en el Diseno Curricular de la Nueva Escuela Secun-

daria de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires, Resolucion N.° 321/MEGC/2015, como

nuevas formas de organizar los espacios, los tiempos vy las modalidades de ensenanza.

El tipo de propuestas que se presentan en esta serie se corresponde con las caracteristicas
y las modalidades de trabajo pedagogico senaladas en la Resolucion CFE N.° 93/09 para
fortalecer la organizacion vy la propuesta educativa de las escuelas de nivel secundario de
todo el pais. Esta norma —actualmente vigente y retomada a nivel federal por la propuesta
“Secundaria 20307, Resolucion CFE N.° 330/17~ plantea la necesidad de instalar “dis-
tintos modos de apropiacion de los saberes que den lugar a: nuevas formas de ensenanza,
de organizacion del trabajo de los profesores y del uso de los recursos y los ambientes de
aprendizaje”. Se promueven también nuevas formas de agrupamiento de los estudiantes,
diversas modalidades de organizacion institucional y un uso flexible de los espacios y los
tiempos que se traduzcan en propuestas de talleres, proyectos, articulacion entre materias,
debates y organizacion de actividades en las que participen estudiantes de diferentes anos.
En el ambito de la Ciudad, el Diseno Curricular de la Nueva Escuela Secundaria incorpora
tematicas nuevas y emergentes y abre la puerta para que en la escuela se traten problema-
ticas actuales de significatividad social y personal para los estudiantes.

Existe acuerdo sobre la magnitud de los cambios que demanda la escuela secundaria para
lograr convocar e incluir a todos los estudiantes y promover efectivamente los aprendizajes
necesarios para el ejercicio de una ciudadania responsable y la participacion activa en am-
bitos laborales y de formacion. Es importante resaltar que, en la coyuntura actual, tanto los
marcos normativos como el Diseno Curricular jurisdiccional en vigencia habilitan e invitan a
motorizar innovaciones imprescindibles.

Si bien ya se ha recorrido un importante camino en este sentido, es necesario profundizar,

extender e instalar propuestas que efectivamente hagan de la escuela un lugar convocante

para los estudiantes y que, ademas, ofrezcan reales oportunidades de aprendizaje. Por lo

tanto, sigue siendo un desafio:

* El trabajo entre docentes de una o diferentes areas que promueva la integracion de
contenidos.

* Planificar y ofrecer experiencias de aprendizaje en formatos diversos.

* Elaborar propuestas que incorporen oportunidades para el aprendizaje v el ejercicio
de capacidades.

< Volver a vista anterior @ n
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Los materiales elaborados estan destinados a los docentes y presentan sugerencias, cri-
terios y aportes para la planificacion y el despliegue de las tareas de ensenanza, des-
de estos lineamientos. Se incluyen también propuestas de actividades y experiencias de
aprendizaje para los estudiantes y orientaciones para su evaluacion. Las secuencias han
sido disenadas para admitir un uso flexible y versatil de acuerdo con las diferentes reali-

dades y situaciones institucionales.

La serie reline dos lineas de materiales: una se basa en una logica disciplinar y otra presenta
distintos niveles de articulacion entre disciplinas (ya sean areales o interareales). Se introdu-
cen también materiales que aportan a la tarea docente desde un marco didactico con distin-
tos enfoques de planificacion y de evaluacion para acompanar las diferentes propuestas.

El lugar otorgado al abordaje de problemas interdisciplinarios y complejos procura contri-
buir al desarrollo del pensamiento critico y de la argumentacion desde perspectivas prove-
nientes de distintas disciplinas. Se trata de propuestas alineadas con la formacion de acto-
res sociales conscientes de que las conductas individuales y colectivas tienen efectos en un
mundo interdependiente.

El enfasis puesto en el aprendizaje de capacidades responde a la necesidad de brindar a los
estudiantes experiencias y herramientas que permitan comprender, dar sentido y hacer
uso de la gran cantidad de informacion que, a diferencia de otras épocas, esta disponible y
facilmente accesible para todos. Las capacidades son un tipo de contenidos que debe ser
objeto de ensenanza sistematica. Para ello, la escuela tiene que ofrecer miltiples y variadas
oportunidades para que los estudiantes las desarrollen y consoliden.

Las propuestas para los estudiantes combinan instancias de investigacion y de produccion,
de resolucion individual y grupal, que exigen resoluciones divergentes o convergentes, cen-
tradas en el uso de distintos recursos. También, convocan a la participacion activa de los
estudiantes en la apropiacion y el uso del conocimiento, integrando la cultura digital. Las
secuencias involucran diversos niveles de acompanamiento y autonomia e instancias de
reflexion sobre el propio aprendizaje, a fin de habilitar y favorecer distintas modalidades de
acceso a los saberes y los conocimientos y una mayor inclusion de los estudiantes.

En este marco, los materiales pueden asumir distintas funciones dentro de una propuesta
de ensenanza: explicar, narrar, ilustrar, desarrollar, interrogar, ampliar y sistematizar los
contenidos. Pueden ofrecer una primera aproximacion a una tematica formulando dudas
e interrogantes, plantear un esquema conceptual a partir del cual profundizar, proponer
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actividades de exploracion e indagacion, facilitar oportunidades de revision, contribuir a la
integraciony ala comprension, habilitar oportunidades de aplicacion en contextos novedo-
sos e invitar a imaginar nuevos escenarios y desafios. Esto supone que en algunos casos se
podra adoptar la secuencia completa o seleccionar las partes que se consideren mas con-
venientes; también se podra plantear un trabajo de mayor articulacion entre docentes o un
trabajo que exija acuerdos entre los mismos. Seran los equipos docentes quienes elaboraran
propuestas didacticas en las que el uso de estos materiales cobre sentido.

Iniciamos el recorrido confiando en que constituira un aporte para el trabajo cotidiano.
Como toda serie en construccion, seguira incorporando y poniendo a disposicion de las
escuelas de la Ciudad nuevas propuestas, dando lugar a nuevas experiencias y aprendizajes.

Diego Javier Meirino Gabriela Laura Gurtner
Subsecretario de Planeamiento Jefa de Gabinete de la Subsecretaria de
e Innovacion Educativa Planeamiento e Innovacion Educativa
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Introduccion

Esta propuesta de ensenanza articula contenidos de los ejes Contextualizacion y Aprecia-
cion del Taller de Artes Visuales, del Diseno Curricular de la NES. Especificamente, aborda
el analisis y la reflexion sobre las manifestaciones artisticas de las primeras vanguardias de
comienzos del siglo XX.

Con respecto a la Contextualizacion, permite inscribir a las imagenes como elementos
constitutivos de una determinada situacion cultural, dentro de un sistema simbolico. Asi-
mismo, se enfatiza la relacion entre el arte europeo y su repercusion en Ameérica Latina, lo
cual contribuye a la construccion de identidades.

En este sentido, el objetivo dltimo de esta propuesta es que los estudiantes obtengan un
espectro de percepcion mas amplio y puedan identificar las caracteristicas e intenciones de
las vanguardias artisticas estudiadas. Pero, tambien, que asuman el diseno y la construccion
de una muestra virtual, la elaboracion de un recorrido y una guia de visita.

Los contenidos del eje Apreciacion permiten profundizar procesos de expectacion activa, en-
tendiendo que la educacion de la mirada y la construccion de sentido son procesos culturales
que pueden ser desarrollados en la escuela. La apreciacion no se limita al analisis formal de las
imagenes, ni tampoco a la manifestacion del gusto personal. Si bien abarca ambos aspectos,
por apreciacion se refiere aqui a la comprension y valoracion de las manifestaciones artisticas.

En relacion con las capacidades de la funcion analitica que se propone desarrollar en esta
secuencia, resulta significativa la habilidad de descubrir relaciones. En este aspecto, cada
vanguardia posee rasgos estéticos que la identifican; la igualdad en el tratamiento croma-
tico de algunas obras, la inclusion de materiales y técnicas innovadoras para la epoca y la
exclusion de temas tradicionales aristocraticos o religiosos son cualidades de las manifesta-
ciones de vanguardia que los estudiantes deben poder descubrir y detectar,

La capacidad dela funcion simbolica que se propicia es |a habilidad de interpretary construir
metaforas. En el taller de Artes Visuales se enfatiza el caracter social de las vanguardias y la
posibilidad de ampliar la manera de comprender el contexto historico.

Finalmente, en la funcion heuristica se procura el desarrollo de la habilidad de valorar la
informacion y la competencia de identificar continuidades y distintos tipos de cambios. En
este sentido, las vanguardias suponen nuevas propuestas poéticas, en tanto que abordan
materiales y temas no tradicionales, a la vez que mantienen tecnicas tradicionales como la
pintura al 6leo y el formato cuadrangular en pintura.

Disefio Curricular
de la NES

<Js >
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Contenidos y objetivos de aprendizaje

En esta propuesta se seleccionaron los siguientes contenidos y objetivos de aprendizaje del
espacio curricular de Artes. Taller de Artes Visuales para segundo ano de la NES:

Ejes/Contenidos Objetivos de aprendizaje Capacidades
Contextualizacion * |dentificar los cambios estéticos, * Analisisy
* La destruccion del espacio plastico. poéticos y discursivos que introducen los comprension de la
* Las rupturas en la representacion del movimientos de vanguardia modernos en informacion.
espacio. torno a los problemas del lenguaje visual. ¢ Trabajo colaborativo.
* Futurismo, dadaismo, cubismo,
surrealismo.

Apreciacion
¢ Observaciony analisis de las obras Construir opinion argumentada sobre * Pensamiento critico.
de los artistas. obras observadas.

Educacion Digital

Desde Educacion Digital se propone que los estudiantes puedan desarrollar las compe-

tencias necesarias para realizar un uso critico, criterioso y significativo de las tecnologias

digitales. Para ello —y segin lo planteado en el “Marco para la Educacion Digital” del Diseno .
Curricular de la NES~—, es preciso pensarlas aqui en cuanto recursos disponibles para po- yarco parala
tenciar los procesos de aprendizaje y la construccion de conocimiento en forma articulada =ueacion Pigital
y contextualizada con las areas de conocimiento, y de manera transversal.

En las actividades se trabaja en la construccion y analisis de criterios para la busqueda, se-
leccion y organizacion de informacion disponible en internet, normas de netiqueta y en la
realizacion de una muestra virtual en una plataforma online.

Competencias digitales involucradas Objetivos de aprendizaje
* Habilidad para buscar y seleccionar ¢ Buscar, seleccionar, evaluar organizar, producir y apropiarse de
informacion. informacion de modo critico y creativo para construir conocimiento.
* Creatividad. ¢ Desarrollar practicas innovadoras asociadas a la cultura digital, integrando
e Colaboracion. practicas culturales emergentes, produciendo creativamente y
* Conocimiento social y cultural. construyendo conocimiento mediante la apropiacion de las TIC.

* Integrar el ciberespacio como un ambito de socializacion y de
construccion colaborativa y circulacion de saberes, contribuyendo al
aprendizaje propio y de otros.

* Conocer otras sociedades y culturas dentro del marco local y global y
su interaccion con ellas por medio de las TIC.


https://es.wikipedia.org/wiki/Netiqueta
http://www.buenosaires.gob.ar/areas/educacion/nes/pdf/2014/discurric/capitulo-04.pdf

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacion Educativa.

Itinerario de actividades

Introduccion a los movimientos de vanguardias. Distribucion de vanguardias por
grupos. Investigacion en fuentes. Guia de analisis de vanguardias y busqueda de
informacion sobre manifiestos artisticos.

Eleccion de imagenes de obras de los artistas que integran las vanguardias. Dialogo
intersubjetivo con la imagen. Guia de descripcidon y/o apreciacion de la obra.

Armado de una muestra virtual. Elaboracion del recorrido, el guion de visita,
epigrafes y otros textos que acompanan a cada obra. Definicion de criterios
para la seleccion de las imagenes. Elaboracion del nombre de la muestra virtual.
Redaccion de folleto.

Visionado de todas las muestras virtuales producidas. Presentacion de la agenda
de debate. Evaluacion integradora.

[ |
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Orientaciones didacticas y actividades

Se desarrollan a continuacion las actividades sugeridas para los estudiantes, acompanadas
de orientaciones para los docentes.

Actividad 1. Las vanguardias artisticas y sus manifiestos

En esta actividad se abordan contenidos correspondientes al eje Contextualizacion del
Diseno Curricular. El docente presentara el tema mediante una explicacion breve respecto
del surgimiento de las vanguardias artisticas, los intereses esteticos perseguidos por estos
movimientos v las caracteristicas compositivas de cada estilo. Podra preparar como apoyo
que oriente la introduccion al tema una presentacion multimedial. Luego de esta presen-
tacion breve, los estudiantes, organizados en grupos, deberan buscar informacion que les
permita posicionar a cada vanguardia en un territorio determinado y una epoca historica.
Se les brindara una guia para orientar la busqueda autonoma de la informacion. Por Glti-
mo, abordaran la lectura de fragmentos de los manifiestos artisticos desarrollados por los
movimientos de vanguardia. Se estima que esta actividad demandara al menos dos clases.

Recursos digitales

Los sitios web de busqueda sugeridos para esta actividad son:

o Google Arts & Culture | Corrientes artisticas: es un sitio web del Instituto Cultural
de Google, que presenta un repositorio de imagenes en alta resolucion de obras de
arte expuestas en varios museos del mundo, asi como un recorrido virtual por las
galerias en las que se encuentran. Contiene un menu con categorias para la bis-
queda de informacion, pudiendo buscar alfabéticamente o por fechas. Permite a
los usuarios crear sus propias galerias de imagenes de cada vanguardia.

« WikiArt - Enciclopedia de Artes Visuales: es un sitio web colaborativo que recopila
imagenes de obras de arte que se encuentran en museos, universidades y otros
edificios, incluyendo algunas que no estan disponibles al piblico, ya que pertene-
cen a colecciones privadas.

/\

&

Las vanguardias artisticas y sus manifiestos Actividad 1

A comienzos del siglo XX, irrumpen en la cultura europea las vanguardias artisticas. Entre
rupturas y continuidades estilisticas y tecnologicas, se dan paso algunos movimientos artis-
ticos con la intencion de innovar y renovar los postulados del arte academico.



https://artsandculture.google.com/category/art-movement
https://www.wikiart.org/es/artists-by-art-movement
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Antes de iniciar las actividades, el docente les presentara algunas de las ideas y propuestas
de las vanguardias. Para resolver las consignas de trabajo deberan conformar cuatro grupos
y cada uno abordara el estudio de una vanguardia. Recuerden que deben sostener los equi-
pos de trabajo durante toda la secuencia. Esta actividad se divide en dos partes:

* Primera parte. Las vanguardias y su contexto.

* Segunda parte. Los manifiestos artisticos.

Primera parte. Las vanguardias y su contexto

a. Recaben informacion de diversos medios. Pueden solicitar material bibliografico en la bi-
blioteca de la escuela o buscar en internet. Conversen y definan criterios de busqueda de
informacion en internet.
¢ ;Queé tipo de sitios son confiables? ;Por que?
¢ ;Cuales son sus caracteristicas?
* Registren la informacion que les resulte valiosa.

Las vanguardias que estudiaran son las siguientes:

e Cubismo (comienza en 1907).

¢ Futurismo (surge oficialmente en febrero de 1909).
* Dadaismo (comienza alrededor de 1916).

* Surrealismo (este término surge en 1917).

b. Recuerden que a cada grupo se le asignara una sola de las vanguardias artisticas consigna-
das. Deben tomar apuntes en sus carpetas para reunir la siguiente informacion:
¢ ;Donde y cuando se inicia la vanguardia?
¢ ;Cual era la situacion politica y economica europea al momento de surgir la vanguardia?
¢ ;Que disciplinas artisticas se incluyen en la vanguardia? (Por ejemplo, pintura, fotografia,
cine, literatura, muasica, escultura, teatro, etc.).
¢ ;Por que ha recibido esa denominacion?
¢ ;Qué caracteristicas identifican a esta vanguardia®?
¢ ;Qué repercusion alcanzo esta vanguardia en América Latina”?

Silo prefieren y la escuela dispone de insumos digitales, pueden recopilar esta informacion
en formato digital organizandola en las carpetas que necesiten para poder clasificarla. Los
invitamos a explorar los sitios Google Arts & Culture | Corrientes artisticas y WikiArt -
Enciclopedia de Artes Visuales, para recopilar informacion.



https://artsandculture.google.com/category/art-movement
https://www.wikiart.org/es/artists-by-art-movement
https://www.wikiart.org/es/artists-by-art-movement
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Segunda parte. Los manifiestos artisticos

El arte no resulta ajeno a su época 'y, como hijos directos de un contexto historico-cultural,
los artistas de principios del siglo XX redactan sus ideas en manifiestos, los cuales se publi-
can para su difusion en la prensa escrita. Los manifiestos artisticos de las vanguardias in-
tentan aclarar las ideas que el grupo de integrantes defiende y proclama. Surgen como una
forma de protesta y afirmacion de principios o postulados que organizan el hacer artistico.

a. El manifiesto de cada vanguardia tiene sus caracteristicas. Cada equipo debera buscar en
la web el o los manifiestos de su movimiento y descargar un archivo para analizar algunos
fragmentos del texto. Indaguen a partir de la lectura:
¢ ;Cual es la idea principal del parrafo o fragmento seleccionado?

* ;Pueden reconocer alguna expresion metaforica? ;Cual?

Por ejemplo:

Manifiesto futurista @
y . : . .

Nosotros afirmamos que la magnificencia del mundo se ha enriquecido con una nue-
va belleza, la belleza de la velocidad. Un coche de carreras con su capo adornado con
gruesos tubos parecidos a serpientes de aliento explosivo... un automovil rugiente, que

parece correr sobre |a rafaga, es mas bello que la Victoria de Samotracia”.

Manifiesto surrealista @

“SURREALISMO: sustantivo, masculino. Automatismo psiquico puro por cuyo medio
se intenta expresar verbalmente, por escrito o de cualquier otro modo, el funciona-
miento real del pensamiento. Es un dictado del pensamiento, sin la intervencion regu-
ladora de la razon, ajeno a toda preocupacion estética o moral”.

b. Una vez leido el manifiesto en el grupo y escogido un fragmento, redacten un texto que
contenga alguna de las ideas de la vanguardia estudiada. Utilicen el vocabulario actual
para transmitir la idea y supongan que tienen que publicarlo en alguna red social. Pueden
presentarlo como una conversacion de WhatsApp, un estado de Instagram, un chat de
Facebook, entre otras posibilidades. Otra opcion es grabar un audio con la lectura del
fragmento del manifiesto, resignificandolo en un contexto actual. Por ejemplo, tomando
una fotografia en el contexto escolar, buscando un video y agregandole una voz en off
con el manifiesto.

c. Podran compartir el texto redactado en un mural digital como Padlet (pueden consul-
tar el tutorial de Padlet en el Campus Virtual de Educacion Digital) para comprender

Cvomeraviswancerir (=)


https://es.wikipedia.org/wiki/Historia_del_automovilismo#/media/File:Marcel_Renault_1903.jpg
https://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Nike_of_Samothrake_Louvre_Ma2369_n4.jpg
https://es.padlet.com/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=254
http://webs.advance.com.ar/pfernando/DocsIglCont/Marinetti-manifiesto.html
http://webs.advance.com.ar/pfernando/DocsIglCont/Marinetti-manifiesto.html

la importancia de un ambito de socializacion y de construccion colaborativa, en donde
los saberes de todos pueden enriquecer los propios en el proceso de construccion del
conocimiento.
d. Para finalizar esta actividad, consulten las normas de netiqueta en Wikipedia. Luego, leany

comenten las publicaciones de sus companeros:

» ,Qué aprendieron de las lecturas? ;Hacen aportes a sus propios trabajos?

» ;Conocieron otros puntos de vista respecto del manifiesto que publicaron ustedes?

» ;,Cambiarian algo del texto redactado?
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Actividad 9

siguiente

Al momento de presentar la actividad, cada docente podra optar por una presentacion au-
diovisual, utilizando recursos y/o dispositivos digitales, acercando imagenes, laminas o libros
disponibles en la biblioteca escolar.

Se sugiere elaborar una presentacion en formato digital que pueda ser socializada con
los estudiantes en un entorno virtual, dado que la informacion visual complementa esta
propuesta introductoria. Algunas herramientas sugeridas en este caso son Voicelhread,
Google Drive Presentaciones (pueden consultar el tutorial de Google Drive Presentaciones
en el Campus Virtual de Educacion Digital) y OpenOffice Impress (pueden consultar el
tutorial de OpenOffice Impress en el Campus Virtual de Educacion Digital). La eleccion del
tipo de presentacion dependera de la adecuacion de su propuesta al grupo de estudiantes,
los intereses que manifiestan v las posibilidades de conectividad y soportes digitales que la
Institucion posea.

Una vez definida la conformacion de los grupos v la distribucion de cada vanguardia, el
docente explicaré que los equipos de trabajo se sostendran durante toda la secuencia
didactica.

Cada docente podra ampliar la oferta de los movimientos de vanguardias artisticas e incluir
otros estilos que considere oportuno para motivar y propiciar el interes de los estudiantes,
es decir, podra establecer su propio recorte historico-cultural para ampliar y modificar la
secuencia, de acuerdo con su planificacion. Resulta importante, desde la Educacion Digital,
que el docente oriente la blsqueda de fuentes de informacion construyendo criterios que
enfaticen su confiabilidad, tales como los siguientes: origen de la informacion indagando
en la extension (.edu, .gob, .com, .net) y en la autoria; formato en que se precisa y uso que


https://es.wikipedia.org/wiki/Netiqueta
https://voicethread.com/
https://www.google.com/intl/es-419_ar/slides/about/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=191
https://www.openoffice.org/es/producto/impress.html
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=187
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'\

Los artistas de las vanguardias Actividad 2

se hara de los datos. Ademas, sera esencial que los asesore en las respuestas al cuestiona-
rio indicado. Se sugiere que el docente anticipe los fragmentos de los manifiestos que los
estudiantes abordaran y determine los criterios para redefinir la idea, en funcion de una
supuesta difusion en las redes sociales (que solo tendra caracter ficcional y ludico).

Finalmente, al momento de compartir y comentar los manifiestos en el mural digital, se
sugiere, ademas de orientar el tema de los comentarios, abordar las normas de netiqueta,
buscando la reflexion sobre el lenguaje en la red en el contexto de un trabajo escolar.

Actividad 2. Los artistas de las vanguardias

La presente actividad se focaliza en el desarrollo del eje Apreciacion. Por este motivo, el do-
cente debe organizar distintos momentos didacticos. En principio se distribuiran las tareas
dentro de cada grupo para proceder a la busqueda de obras de los artistas de cada movimien-
to. Por dltimo, se analizaran las imagenes con la ayuda de una guia que oriente la interpreta-
cion de las producciones. El tiempo estimado para el desarrollo de la actividad es de una clase.

En la actividad anterior, se han familiarizado con las ideas clave y los postulados que conceptual-
mente sostuvieron las vanguardias artisticas. £n esta actividad, en cambio, tendran por mision la
seleccion de tres imagenes de obras realizadas por los artistas referentes de la vanguardia. Son
muchos los autores destacados en este periodo y, a su vez, sus obras e ideas se expanden a otros
territorios. Es por este motivo que, en las décadas posteriores, muchos artistas nacidos en nues-
tra region viajan a Europa y se involucran con estas propuestas estéticas.

a. Cada equipo de trabajo debe seleccionar como minimo tres obras de al menos cuatro ar-
tistas europeos y tres obras de un artista latinoamericano, cuya produccion se corresponda
con la vanguardia estudiada. Antes de comenzar la bisqueda, exploren las orientaciones
del tutorial para descargar imagenes de internet en el Campus Virtual de Educacion Digi-
tal y analicen los derechos de autor de las imagenes:

» ;Son de uso libre?
« ;Es posible utilizar todas las imagenes que se encuentran en internet?
» ;Quiénes son sus autores?

. (;De que forma citar a los autores”?



https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=220
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b. Luego, exploren algunos de los artistas representantes de las vanguardias que se sugieren

a continuacion:

Futurismo

Umberto Boccioni, Giacomo Balla, Carlo Carra, Filippo Tommaso Marinetti.
En America Latina: Pablo Curatella Manes, escultor (Argentina).

Pueden consultar la seccion “Futurismo” en Google Arts & Culture.

Dadaismo

Hugo Ball, Tristan Tzara, Hans Arp, Raoul Hausmann.

En America Latina: Alberto Rojas Jiménez, poeta y dibujante (Chile).

Pueden consultar la seccion sobre “Marcel Duchamp” en Google Arts & Culture.

Surrealismo

Meret Oppenheim, André Breton, Salvador Dali, Rene Magritte.

En América Latina: Roberto Matta, pintor (Chile).

Pueden consultar la seccion “Surrealismo” en Google Arts & Culture.

Cubismo

Pablo Picasso, Georges Braque, Juan Gris, Maria Blanchard.

En America Latina: Emilio Pettoruti, pintor (Argentina).

Pueden consultar la seccion “Cubismo” en Google Arts & Culture.

c. Guarden las imagenes seleccionadas en formato digital, organizadas en carpetas y sub-

carpetas. Luego de que cada grupo haya escogido las imagenes que integran la vanguardia
artistica, deben analizar los siguientes aspectos:
. - 2
. CPor que la e|eg| ! | ]
o ;Que me transmite la imagen |
« ;Despierta alguna sensacion, alguna emocion en mi?
. (;A partir de qué técnica de las artes visuales fue realizada” (;Es una pintura? (;Una escul-
tura? (;Un dibujo? éUn co||age? éNo es una técnica tradicional?
(O£ ~ >
. ¢Que tamano posee
. éCuando fue realizada”
- . o
o ¢Que formas, c.olor‘es y figuras predominan’
o ;Tiene titulo? Silo tiene, jcual es?

Cvomeraviswancerir (=)


https://artsandculture.google.com/entity/m01hl64?categoryId=art-movement
https://artsandculture.google.com/entity/m0bqch?categoryId=artist
https://artsandculture.google.com/entity/m073_6?categoryId=art-movement
https://artsandculture.google.com/entity/m09ff3?categoryId=art-movement
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Pueden registrar sus respuestas de forma escrita en papel y |uego compartirlas oralmente
en clase, logrando identificar y conocer las vivencias que tuvieron los companeros con sus
elecciones.

Actividad 9

e Actividad
anterior

siguiente

En esta actividad, el docente debe orientar la bisqueda de imagenes, por lo cual puede
ampliar la nomina de artistas incluidos y proponer otros, tantos como crea oportuno.
Ademas de sugerir el tipo de obras que incluiran los estudiantes en la muestra, debe re-
comendar la calidad de la imagen descargada, el formato y el tamano. También brindara
orientaciones en cuanto a la busqueda de imagenes con licencia de libre uso y autoria.
Para ello pueden consultar el Tutorial para descargar imagenes de internet en el Campus

Virtual de Educacion Digital.

El dialogo con laimagen que realizaran los estudiantes permitira sostener un proceso re-
flexivo, que enriquecera no solo el proceso de ensenanza sino también el de aprendizaje:
“Construir situaciones que favorezcan procesos reflexivos complejos, no porque esa sea
la manera de superar el cortar y pegar, sino porque esa es nuestra responsabilidad como
educadores”. ©

Actividad 3. Muestra virtual de vanguardias artisticas

Durante esta actividad, los estudiantes deben producir una muestra virtual utilizando una
herramienta digital, por lo cual el docente debera evaluar previamente las condiciones y
recursos que la escuela posee.

La muestra permite condensar la informacion recabada por los estudiantes e incluir las
imagenes seleccionadas. Se espera que puedan materializar un recorrido ordenado a par-
tir de los intereses de los estudiantes y redactar una guia de visita o una audio-guia para
incluir en la muestra version digital. El tiempo estimado para realizar esta actividad es de
dos clases.


https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=220

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

Muestra virtual de vanguardias artisticas Actividad 3

En esta actividad, cada equipo de trabajo elaborara una muestra de arte virtual, orga-
nizando un recorrido de visita. Contendra las imagenes seleccionadas de los artistas de
cada vanguardia e incluira informacion para orientar al publico. Podran realizar la muestra
virtual con la herramienta digital peopleArt factory, en la cual lograran construir una ex-
periencia de recorrido virtual personalizada, mediante un discurso expositivo y elaborado
segln los criterios seleccionados por cada grupo. Esta muestra no consiste en la transi-
cion de imagenes sino en el montaje de cada seccion y eleccion del diseno (fondo, luces,
marcos, videos, musica, locuciones, etc.) que la complementsa.

a. Para poder anticipar los resultados de la muestra virtual, observen las exposiciones de los
siguientes artistas en el sitio peopleArt factory y exploren también las funcionalidades de Ia
herramienta y las partes que tendran que considerar para crear la propia:

e Mauricio Paz Viola: La nada en el vacio

e SeedeR Rox: SeedeR SceneS

e Alvaro Pena: Las Pasiones |mposib|es

b. Finalizada la exploracion, concreten los acuerdos necesarios sobre los diferentes aspectos
que se detallan a continuacion.

Nombre de la muestra

ldeen un nombre para la muestra de la vanguardia que van a presentar. El titulo de-
fine alguna caracteristica de las producciones artisticas que contiene la muestra, una
sintesis de sus ideas, el tema o la propuesta estética. A modo de ejemplo: “Los suenos
surrealistas”, “Extranos objetos dadaistas”, “Los retratos cubistas”, “Recorrido por la

velocidad futurista”, “Inquietantes paisajes del futuro”, etc.

)

Informacion que se desplegara en el icono folleto

Este texto debera presentar al piblico las ideas y premisas que la vanguardia sostuvo
desde sus manifiestos. La informacion debe ser breve pero precisa, a modo de in-
troduccion y anticipando al lector las caracteristicas de las imagenes que veran en el
recorrido.

Los epigrafes que acompanaran cada imagen

El epigrafe (llamado “cartela” en la plataforma online seleccionada) permite recuperar
informacion de cada obra en particular. Aqui se menciona: titulo de la obra, autor, ano
de realizacion, tamano, técnica.



http://www.peopleartfactory.com/
http://www.peopleartfactory.com/g/2740
http://www.peopleartfactory.com/g/927
http://www.peopleartfactory.com/g/1833
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Cantidad de salas que necesitaran

La plataforma online en la que trabajaran permite disenar el recorrido, la cantidad de
salas y el tamano de las paredes. Contemplen que deberan utilizar al menos una sala
para cada uno de los cuatro artistas que presentan, otra sala para los artistas latinoa-
mericanos Yy reservar una Ultima sala para la presentacion de los integrantes del equipo.

Para cerrar la muestra, les pedimos que en la Gltima sala incorporen el retrato de cada
uno de los integrantes del equipo, mediante alguna aplicacion gratuita de Android
como: Vinci, GoArt, Deep Art Effects, entre otros, seleccionando el filtro de arte que

concuerde con el estilo del movimiento elegido.

Imogen
generodo con
GoArt - FI“ZFO Imagen generada con GoArt -
cubismo. Filtro surrealista.

El texto del recorrido para guiar la visita

Finalmente, habiendo acordado todos los aspectos anteriores, redactaran en grupo el
texto vy la informacion que brinda un guia a los visitantes. En este texto se amplian los
datos del epigrafe, se relacionan las obras entre los autores, puede incluir anécdotas,
hechos o acontecimientos contemporaneos a las obras. Pueden grabar este texto e
incorporarlo a la plataforma. En este caso, lo producido sera una audio-guia.

|.a muestra virtual podré presentarse o promocionarse a la comunidad educativa median-
te una e-card que presente a los curadores y los objetivos que inspiraron su construccion.

Para elaborarla, sugerimos utilizar la herramienta Easelly (pueden consultar el tutorial de

Easelly en el Campus Virtual de Educacion Digital).

Actividad Actividad
e anterior siguiente 9

< Volver a vista anterior @ m



https://play.google.com/store/apps/details?id=io.vinci.android
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.everimaging.goart
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.nextsol.deeparteffects.app&hl=es_419
https://www.easel.ly/
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=181
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=181
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|.a orientacion del docente durante la construccion de la muestra virtual focalizara los si-

guientes aspectos:

* Laorganizacion de la informacion recabada para elaborar el texto introductorio a la mues-
tra: el folleto.

La elaboracion de los textos que acompanan a cada obra: los epigrafes.

La redaccion del texto que acompana la guia de visita virtual o la grabacion de una audio-guia.
La secuencia de imagenes ideada para cada sala de exposicion.

El nombre o la denominacion escogida para la difusion de la muestra y la elaboracion de

la invitacion.

Esta actividad abre una oportunidad para que los estudiantes desarrollen su creatividad y
la toma de decisiones de modo critico, seleccionando y usando herramientas y recursos
digita|es apropiados.

En todo momento el docente orientara sobre el uso y las herramientas que dispone la
plataforma virtual peopleArt factory, por lo cual su conocimiento es imprescindible.
Asimismo, los asesorara sobre las imagenes que requieran subir. En el caso que se preci-
se bajar la calidad de las imagenes elegidas, se puede sugerir la utilizacion de la herramienta
de diseno Gimp (pueden acceder al tutorial de Gimp vy al video “Gimp: ;como bajar el peso
de una imagen?” en el Campus Virtual de Educacion Digital).

Se podria trabajar en base a infografias. Este tipo de producciones promueve la reflexion
sobre los contenidos y contribuyen a lograr una sintesis y repaso de todo lo aprendido, lo-
grando incorporar, a su vez, estrategias de comunicacion en un medio digital (que puede
compartirse en las redes sociales ademas de imprimirse en papel).

Actividad 4. Vanguardias artisticas en debate

Para finalizar la secuencia de actividades, se propondra el recorrido de las cuatro muestras
producidas; de esta manera, todos los estudiantes podran acceder a la produccion de sus
companeros. Una vez finalizado el visionado de las exposiciones, el docente conducira un
debate, a modo de evaluacion integral. Esto permitira poner en discusion y confrontar los
movimientos artisticos trabajados. El tiempo estimado para desarrollar esta actividad es de
una clase.


http://www.peopleartfactory.com/
http://www.gimp.org.es
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=170
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=558
https://campusvirtualintec.buenosaires.gob.ar/course/view.php?id=558

G.C.A.B.A. | Ministerio de Educacion e Innovacion | Subsecretaria de Planeamiento e Innovacién Educativa.

Vanguardias artisticas en debate Actividad 4

a. E£s el momento de recorrer cada una de las muestras, por lo cual cada equipo de trabajo
expondra lo realizado a sus companeros. Durante el visionado de la exposicion pueden to-
mar nota de los aspectos que identifican a cada vanguardia.

b. Finalizadas todas las exposiciones, el docente los guiara en un debate y puesta en comin
de lo producido.

e Actividad
anterior

El debate que se desarrolla en esta actividad constituye un instrumento de evaluacion cua-
litativa, en la cual el docente debera propiciar la circulacion de la palabra y la reflexion. Con
esta tecnica, el docente puede observar y registrar las capacidades de los estudiantes, por
ejemplo, la capacidad para argumentar, discutir, ejemplificar, fundamentar, compartir su
conocimiento y opinar. Otras conductas observables son la capacidad de atencion, la acti-
tud de respeto v la tolerancia.

En este caso, la discusion durante el debate respondera a una agenda planteada por el do-
cente y que puede ser anticipada a cada grupo.

|Los contenidos de la agenda de debate deben permitir comparar, contrastar y analizar las
particu|aridades de cada vanguardia artistica. Se recomienda indagar al respecto:
. Z . ?
. ¢A que se opo‘nen.las vanguar@as. o
J éLas vanguard|as tienen los mismos obJet|vos?
¢ ;Que tipo de producciones caracteriza a cada movimiento artistico?
-1 . o ?
¢ ;Qué vanguardias utilizan collage’
. éCua|es incorporan el texto o la palabra en sus magenes?
- T S
J ¢Que tema prioriza cada vanguar.dla. | |
J éComo manifiestan las vanguard|as el contexto historico?
J éEn qué se diferencia cada vanguardia?

El docente guia el debate mientras observa el comportamiento de los estudiantes, anotan-
do durante el desarrollo aspectos destacados para poder realizar una devolucion dirigida a
cada equipo.
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Orientaciones para la evaluacion

Se espera que durante el transcurso de las actividades el docente registre avances en el

aprendizaje de los estudiantes, referidos a los objetivos planteados en esta secuencia: @

* Identificar los cambios estéticos, poéticos y discursivos que introducen los movimientos
de vanguardia modernos en torno a los problemas del lenguaje visual. Para valorar estos
desempenos se pueden observar los textos desarrollados grupalmente al analizar la in- .
formacion recogida en la web, el gjercicio planteado para el analisis de los manifiestos ...~
(actividad 1, “Las vanguardias artisticas y sus manifiestos”), la redaccion del folleto y la Las vanguardias

. .. . L. . artisticas y sus
informacion volcada en los epigrafes de cada obra (actividad 3, “Muestra virtual de van-  manifiestos

guardias artisticas’). .

Con estos insumos, el docente puede establecer los criterios para valorar en qué medida ctividad S

. . . . . _ . uestra virtua
el estudiante puede organizar la informacion, apelar al lenguaje metaforico en textos e  de vanguardias
. . s ofo . . artisticas
imagenes, comparar imagenes, encontrar similitudes y diferencias entre las obras, reco-

nocer cualidades de estilo.

* Construir opinion argumentada sobre obras observadas.Para valorar los avances en este
objetivo, se le sugiere al docente considerar la guia de visita a la muestra virtual produ-
cida por los estudiantes (actividad 3, “Muestra virtual de vanguardias artisticas™) y las .
imagenes seleccionadas para incluir en la exposicion (actividad 2, “Los artistas de las

vanguardias”). Actividad 2.

Los artistas de
las vanguardias

A partir de los datos que estas fuentes brindan, el docente puede establecer los criterios
para valorar en qué medida el estudiante puede establecer una secuencia de imagenes,
relacionar la imagen con su contexto de realizacion e interpretar metaforas visuales.

Por dltimo, la evaluacion integradora que se propone en la actividad 4, “Vanguardias artis-
ticas en debate”, permite al docente valorar el desempeno de los estudiantes a partir de los .

siguientes criterios: la argumentacion, la expresion oral de una idea, la ejemplificacion que — Actividad 4.
Vanguardias

propone, la actitud ante el disenso y el consenso, la atencion a la palabra del otro, el respeto  artisticas

. L. en debate
ante otras ideas u opiniones.

Cvomeraviswancerir (=)
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Filtro surrealista, aporte de Marcela Gasparini.
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