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Guia para docentes
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«Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023»
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1. Presentacioén

El Ministerio de Educacion junto con C40 y Microsoft te invitan a participar
en la primera edicion de la mision «Escuelas Reinventando Buenos Aires
2023» con Minecraft Education.

La propuesta ya ha tenido interesantes antecedentes en otras ciudades del
mundo como Londres, Estocolmo y Nueva York, en las cuales participaron
miles de estudiantes junto a sus docentes.

A partir de la Cumbre de Alcaldes del C40 que se llevd a cabo en 2022 en
Buenos Aires, la Ciudad fue invitada a sumarse a esta posibilidad de
amplificar la voz de ninos, niNas y adolescentes como protagonistas
fundamentales del presente y el futuro de la Ciudad.

cQué es C40?

Es una red global de ciudades que busca encontrar soluciones
colectivas para combatir la crisis climatica. Relune a alcaldes, lideres
empresariales y personas influyentes a nivel mundial, con el objetivo

de proponer y disenar propuestas tendientes a lograr ciudades

mMas sustentables.
La Ciudad de Buenos Aires participa activamente desde el ano 2006.

Conoce mas: ;Qué es el C40 v por gué Buenos Aires fue la sede de la
Cumbre Mundial en 20222

«Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023» invita a estudiantes y
docentes a repensar Buenos Aires desde la mirada de ninos, ninas y
adolescentes, poniendo en juego toda su imaginacion para construir una
ciudad mas justa, equitativa, diversa y sustentable, que aprenda y mire
hacia el futuro, utilizando las tecnologias digitales de manera critica,
creativa y responsable.

En esta misidn gamificada, los y las estudiantes de las escuelas de la
Ciudad podran involucrarse activamente en la planificacion, disefo y
desarrollo de soluciones socioambientales. Para ello, se proponen
diferentes instancias de trabajo colaborativo, investigacion y analisis de ejes
prioritarios de la Ciudad.
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Luego se las/os invitarad a que imaginen, disefien y construyan alternativas
sustentables que colaboren en la mejora de la calidad de vida de las/os

ciudadanas/os en Buenos Aires, el cuidado del ambiente y la adaptaciony
mitigacion al cambio climatico, alineados con el Plan de Accion Climatica
(PAC 2050), la Agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

¢Qué es el cambio climatico?

De acuerdo con la Organizacion de las Naciones
Unidas el cambio climatico se refiere a los
cambios a largo plazo de las temperaturas y los
patrones climaticos.

Como la Tierra es un sistema en el que todo esta
conectado, los cambios de una zona pueden
influir en los cambios de todas las demas.
Conocé mas: Cambio climatico

Las/os participantes contardn con una reproduccién de algunas areas de la
Ciudad de Buenos Aires construida en la aplicacion Minecraft, un espacio
digital que los/as estudiantes junto a sus docentes podran recorrer e
intervenir con soluciones creativas disefiadas por ellos/as de manera
colaborativa.

Para concretar esta misidon, las/os docentes podran organizar e
implementar diversas modalidades de trabajo junto a sus estudiantes que
se adecuUen a sus contextos aulicos. Ademas, cuentan con esta guia
didactica para docentes que incluye preguntas orientadoras para el
planteo de la mision, recursos multimediales, materiales interareales y
acceso a recursos que promueven la construccion de conocimientos
significativos sobre la tematica y los diferentes ejes que propone el juego.
También contardn con una guia para estudiantes que guiara el proceso
creativo y constructivo a lo largo de toda la mision.

Concluida la etapa constructiva, el Ministerio de Educacion de la Ciudad
evaluara las propuestas de las/os estudiantes y seleccionard y reconocera
diversos proyectos que se destaquen por su creatividad, originalidad y
sustentabilidad.
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https://www.buenosaires.gob.ar/cambioclimatico/pac-2050
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https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/2015/09/la-asamblea-general-adopta-la-agenda-2030-para-el-desarrollo-sostenible/
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https://www.minecraft.net/es-es
https://buenosaires.gob.ar/escuelasreinventandobuenosaires/recursos-academicos
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La misién «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023» con
Minecraft Education es una propuesta educativa gamificada que
promueve la participacion ciudadana de nifas/os y adolescentes
como sujetos de derecho.

Amplifica sus voces e ideas para que sean protagonistas del
presente y del futuro de la ciudad y las/os invita a tomar decisiones
que les permitan construir y habitar ciudades sostenibles y
resilientes, comprendiendo la importancia del trabajo colaborativo,
la integracion de las diferencias, el dialogo y la escucha atenta y el
ejercicio de una ciudadania respetuosa y participativa.

iBienvenidos y bienvenidas!

Sumate y reinventa Buenos Aires con Minecraft.

2. PAC 2050 de la Ciudad de Buenos Aires

El Plan de Accion Climatica 2050 (PAC 2050) es una referencia
fundamental para orientar la participacion de los y las estudiantes durante
su participacion en Minecraft.

Este Plan propone una serie de objetivos, acciones y estrategias para el
2050 en la Ciudad de Buenos Aires, que asume el compromiso de ser
carbono neutral, resiliente e inclusiva.

Conocé mas sobre el PAC 2050:

° @ Buenos Aires tiene un Plan de Accion Climatica
° Plan de Accion Climatica 2050

Las propuestas contenidas en el PAC se encuentran en linea con los
propositos del C40, los compromisos asumidos en el Acuerdo de Paris y la
Agenda 2030 que implica el trabajo comun para el logro de los 17 Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS).
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https://youtu.be/3ymnXqdPejQ
https://www.buenosaires.gob.ar/cambioclimatico/pac-2050
https://buenosaires.gob.ar/sites/default/files/media/document/2021/09/20/9d08244d94c96ed6c54d6f87dd4b649098130c5e.pdf
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:Sabés qué son los ODS?

En 2015 los lideres mundiales adoptaron un acuerdo que tiene vigencia
hasta el 2030. En este contexto se ha definido la Agenda 2030 con el
objetivo de poner fin a la pobreza, cuidar nuestro planeta y disminuir las
desigualdades.

Para lograrlo, se han definido 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS). Todos ellos estan interconectados y establecen un marco de
trabajo conjunto, integral y de colaboracién internacional para un futuro
mejor y mas sostenible.
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La Ciudad de Buenos Aires es una de las primeras ciudades de
Latinoamérica en desarrollar un plan de accion climatica con estas
caracteristicas. Su disefno fue iniciado a principios de 2019 y desde entonces
se ha trabajado con mas de 30 areas de gobierno, en coordinacion con la
Red C40 y con la colaboracion de un Consejo Asesor externo conformado
por 15 expertos.
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Ademas, se sumaron aportes de distintos espacios de participacidon como
el Foro de Lucha contra el Cambio Climatico, encuentros con el sector
privado y con las organizaciones de la sociedad civil que conforman el
Consejo Consultivo de Ambiente v Desarrollo Sostenible.

Este PAC se basa en el largo recorrido en materia climatica que hemos
transitado en la ciudad y es el tercero realizado en la Ciudad de Buenos
Aires, por lo que es posible destacar algunas acciones ya realizadas:

e Politicas de movilidad sostenible: se estima que al dia de hoy un 70% de
los viajes se realizan por medios que tienen un menor impacto en el
ambiente (ciclovias, sistema gratuito de uso de bicicletas, corredores
exclusivos para transporte publico, entre otras).

e Politicas de consumo de energia eléctrica: la Ciudad de Buenos Aires es
la primera capital latinoamericana que cuenta con alumbrado publico
100% LED y ha entregado mas de 1 millén de [amparas LED para hogares.

e Politicas de gestiéon de residuos: se ha construido el Centro de Reciclaje
de la Ciudad, que es el primero en el pais en reunir cinco plantas de
tratamiento de residuos y un centro educativo.

El PAC 2050 no es solo una agenda de gobierno, sino una propuesta de trabajoy
compromiso que nos interpela a todos los vecinos y vecinas de la Ciudad a
sumarnos a la accién para sonar, disehar y habitar una ciudad cada vez mas justa,
equitativa y sustentable, que nos permita vivenciar mejoras en nuestra calidad de
vida.

Para saber mas:

Acuerdo de Paris:
O ;Se ha preguntado alguna vez qué es el Acuerdo de Paris y coémo funcion:

Objetivos de Desarrollo Sostenible:
O Introduccioén a los ODS

Juga a los videojuegos de los ODS:
iAprendé jugando!
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https://youtu.be/4ofqzVW0mwM
https://youtu.be/rqSEBk80V2E
https://buenosaires.gob.ar/sites/default/files/2023-02/Informe%20Foro%20de%20Lucha%202020.pdf
https://www.buenosaires.gob.ar/cambioclimatico/espacios-de-dialogo-con-la-sociedad-civil
https://www.buenosaires.gob.ar/jefaturadegabinete/movilidad
https://www.buenosaires.gob.ar/agenciaambiental/energias-renovables-y-generacion-distribuida/energias-renovables
https://www.buenosaires.gob.ar/ciudadverde/disfruta-la-ciudad/centro-de-reciclaje#:~:text=El%20Centro%20de%20Reciclaje%20de%20la%20Ciudad%20est%C3%A1%20ubicado%20en,Janer%202750%2C%20en%20Villa%20Soldati.
http://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/ods
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3. Educar en y para el siglo XXI

En la actualidad, vivimos tiempos en los que la interconexion global tiene
presencia en lo local y cotidiano, originada en gran medida por la
revolucion en los avances tecnolégicos y las transformaciones
socioculturales que trajeron aparejadas. Esto ha permitido no solo que las
personas que viven en diferentes lugares estén mas conectadas, sino
también que desarrollen y construyan una conciencia colectiva sobre la
interconexion existente entre los desafios y oportunidades locales y
globales.

La educacion es un ambito fundamental y privilegiado para aprender y
comenzar el recorrido de participacion ciudadana, convivencia con las
diferencias y comprension valorativa del ambiente.

Para el ano 2050, el 70% de la poblacion mundial estara viviendo en
grandes ciudades y estas continuaran consumiendo la mayor parte de la
energia del mundo y generando emisiones. En este escenario, lo sincréonico
y diacronico forman parte de entramados sistémicos.

La forma en la que planificamos, disefhamos y construimos nuestras
ciudades hoy impactara en el mundo de manana, pero también las
modalidades con las que habitamos la ciudad en el presente generan
impacto tanto en lo local como en lo global. Estas miradas sistémicas
atraviesan el campo de la educacion con un entramado de influencias,
relaciones e imaginarios sociales, lo que vuelve indispensable una mirada
que invite a revisar y preguntarse si los y las estudiantes de hoy cuentan
con las habilidades y competencias necesarias para ser parte y transformar
este nuevo escenario en permanente construccion.

Asimismo, presenta la oportunidad de pensar una educacion que abrace
estos desafios y promueva practicas de ensenanza y aprendizaje que
involucren una exploracion critica y creativa; que genere espacios
transversales para la comprension de las relaciones complejas existentes
en las problematicas actuales; que interpele a los/as estudiantes con
contenidos significativos y situados, para crear con y apropiarse de las
tecnologias digitales propias de la época; que impulse procesos de
deliberacion colaborativa para imaginar escenarios futuros alternativos; y
gue se anime a generar un didlogo entre la ciencia, el conocimiento y la
ética desde una posicion reflexiva frente a suposiciones epistémicas.
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En un momento historico de reconceptualizacion del espacio, el tiempo,
las fronteras y las pertenencias, y donde se supera el simple binario de lo
global y lo local, resulta estratégico disefar propuestas pedagdgicas que
presenten y fortalezcan la formacion de ciudadanos/as globales, en y a
través de multiples entornos, buscando desarrollar las habilidades y
capacidades necesarias para un accionar responsable y sustentable.

La educacion es un area estratégica que permite que los nifos, ninas y
adolescentes conozcan y se impliguen en la agenda local y global que
afectara no solo su vida futura, sino su presente.

El cambio climatico, el cuidado de la biodiversidad, la economia circular, la
arquitectura sustentable, los empleos verdes, la alimentacion saludable y
sustentable, el consumo responsable, el cuidado de los bienes hidricos, son
tematicas que hoy interpelan a los/as estudiantes desde edades cada vez
mas tempranas.

A partir de estos intereses manifiestos de los chicos y chicas, la escuela
puede amplificar su potencial como una espacio propicio para el abordaje
interdisciplinario de estas tematicas y como una posibilidad para el
aprendizaje y la puesta en practica de acciones personales y colectivas que
generen impactos genuinos mas allda de las fronteras del aula y se
evidencien en los hogares, en el barrio y en toda la ciudad.

Asimismo, el abordaje de estas tematicas desde la escuela permite
desarrollar valores, habilidades y capacidades transversales que resultan
fundamentales para habitar el complejo mundo presente y para ser
protagonistas del futuro que debemos disefar entre todos/as con
inteligencia, equidad y resiliencia.

3.1 Educacioén para la Sustentabilidad

El sistema de produccion y consumo en las sociedades modernas ha
desencadenado situaciones cada vez mas criticas en términos
ambientales, sociales y culturales. Al tratarse de fendmenos de distinta
indole e intensidad que afectan a la sociedad en su conjunto, se necesitan
perspectivas integrales para resolverlos.

La educacion es una herramienta clave para comenzar a generar esos
cambios. La solucion a los problemas ambientales requiere, entre otros
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aspectos, un profundo cambio cultural de la sociedad y miradas
interdisciplinares que permitan conocer, analizar y proyectar soluciones a
problematicas complejas y multidimensionales. La Educacion para la
Sustentabilidad, como area curricular emergente y transversal, es una de
las principales estrategias para habilitar espacios de encuentro, didlogo,
construccion de conocimientos significativos y accion comprometida.

La Ciudad de Buenos Aires es pionera en la region en materia de
educacion ambiental y para la sustentabilidad. En 2005, se promulgd la
Ley N.° 1.687 que promueve la incorporacion de la Educaciéon Ambiental
en el sistema educativo formal, no formal e informal. Segun define el
articulo 2° de esta norma, «la educacion ambiental promueve procesos
orientados a la construccion de valores, conocimientos y actitudes que
posibiliten formar capacidades que conduzcan hacia un desarrollo
sustentable basado en la equidad y justicia social, el respeto por la
diversidad biologica y cultural».

Ambos marcos normativos que toman como centro a la Educacién para la
sustentabilidad invitan a abordar lo ambiental como un sistema complejo,
consolidando el resguardo del equilibrio bioldgico, el pleno desarrollo del
hombre, la busqueda del bien comun, la calidad de vida y el desarrollo de
las potencialidades productivas desde una perspectiva ética y atenta a las
necesidades de las generaciones futuras.

En la Ciudad, este enfoque se concreta desde hace mas de 10 anos en las
escuelas con las iniciativas y el acompanamiento pedagdgico de diversos
programas como Escuelas Verdes, Ciudadania Global y Ministerio
Sustentable que trabajan diariamente en el abordaje de los diversos ejes
de la Educacion para la Sustentabilidad y la Educacion Ambiental en todos
los niveles educativos y modalidades.

En el aula, desde una didactica integrada y con metodologias activas, se
promueve la reflexion, el compromiso, la convivencia y el respeto de las
diferencias, la valoracion y cuidado de todos los componentes del
ambiente y la democratizacion de las ideas, atendiendo los intereses de
toda la comunidad educativa. Asociado a la complejizacion de la mirada y
del analisis critico-reflexivo, los y las estudiantes construyen herramientasy
desarrollan valores que promueven la participacion comprometida,

C40
CITIES

Buenos
Aires
Ciudad


https://www.argentina.gob.ar/normativa/provincial/ley-1687-123456789-0abc-defg-786-1000xvorpyel/actualizacion
https://www.buenosaires.gob.ar/educacion/escuelas-verdes
http://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/
https://www.buenosaires.gob.ar/educacion/ministerio-sustentable
https://www.buenosaires.gob.ar/educacion/ministerio-sustentable

(@) (f) /educacionBA buenosaires.gob.ar/educacion

responsable e idonea en la gestion de los problemas socioambientales de
acuerdo a su edad, intereses y contextos.

La mision «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023» es una oportunidad
para poner en practica los saberes que los y las estudiantes construyen en
vinculacion con la Educacion para la Sustentabilidad, poniendo en juego
SuU imaginacion y sus conocimientos para el disefno de soluciones a
problematicas socioambientales de la ciudad que habitan.

Conocé mas:

Ley 27.621: Implementacion de la Educacion Ambiental
integral en la Republica Argentina

Ley 1.687: Promocion de la educacion ambiental en todas las modalidades
y niveles, en el ambito de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires

Marco Curricular para la Educacién Ambiental en la Ciudad de Buenos Aires

3.2 Educacioén Digital

La Educacion Digital es un campo de conocimiento emergente, transversal
y en constante transformacion, que promueve la planificacion, el disefo y
la implementacion de propuestas de ensefnanza mediadas por tecnologias
y entornos digitales para favorecer experiencias de aprendizaje integrales.

Algunas de las capacidades que comprenden a la Educacion Digital son:

La busqueda, analisis y uso critico de la informacion

La comunicacion, la expresion y la convivencia digital

El trabajo en equipo y el aprendizaje colaborativo

El uso y creacion de tecnologias digitales con una mirada critica y
creativa

En este sentido, la Educacion Digital invita a promover propuestas de
aprendizaje vinculadas con espacios alternativos, roles y dinamicas
flexibles para ensefar y aprender; propuestas de ensefanza enriquecidas
gue involucren multiples interlocutores y participar de forma critica y
criteriosa en entornos digitales.
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Desde el enfoque de Educacion Digital, el proceso de formacion de los y las
estudiantes implica disenar propuestas de ensenanza que favorezcan:

e El abordaje y el desarrollo de las alfabetizaciones muiltiples, como
posibilidades para acceder, usar y crear con tecnologias y en
entornos digitales de forma creativa y critica. Se puede entender al
eje dentro de tres dimensiones: la digital, la mediatica y Ia
informacional.

La alfabetizacion digital implica un saber comprensivo, técnico y
operativo de los recursos digitales disponibles (dispositivos, entornos,
lenguajes y aplicaciones). Al mismo tiempo, integra practicas propias
de la alfabetizacion informacional, que incluye el desarrollo de
habilidades para buscar, encontrar, seleccionar, evaluar vy
comprender la informacion disponible en entornos y en multiples
soportes digitales para resolver problemas y actividades de la vida
cotidiana, y la capacidad de transformar dicha informacion en
conocimiento significativo.

En este sentido y en relacion con la alfabetizacion informacional, se
pretende que los y las estudiantes desarrollen y profundicen
habilidades que permitan buscar, seleccionar, almacenar, organizar,
recuperar y compartir contenidos digitales propios y ajenos, en
mMultiples formatos y soportes, con pertinencia.

Por otro lado, la alfabetizacion mediatica, una de las dimensiones de
este eje, implica el desarrollo de habilidades para el analisis, la
comprension, la creacion y la socializacion de mensajes mediaticos
en contexto. Esto incluye la comprension de los mensajes mediaticos
como construcciones, con técnicas, caracteristicas y propdsitos
determinados, y de las l6gicas que subyacen a esas construcciones.

Es asi que el eje de alfabetizaciones multiples se aborda desde sus
diferentes dimensiones en la mision «Escuelas Reinventando Buenos
Aires 2023». Los y las estudiantes deberan familiarizarse con aspectos
técnicos tales como controlar al personaje dentro del mundo, cargar
el mundo y conectarnos, leer y comprender iconos, vincularse con
otros/as jugadores/as de modo sincrénico, interactuar con personajes
no jugadores (PNJ), entre otras acciones tecnoldgicas que implican
accionar con informacion y construir criterios para hacerlo. Esta
informacion deberd ser recopilada, almacenada y organizada para
poder utilizarla pertinentemente en el desarrollo de la mision.
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En cuanto al acceso y manejo de informacion a lo largo del juego los
y las estudiantes accederan a datos e informacién que deberan
seleccionar y procesar de forma critica, responsable y criteriosa. Para
ello tendran que ser capaces de navegar recursos externos, multiples
paginas y obtener la informacion necesaria para fundamentar sus
decisiones constructivas.

Es en el procesamiento critico para filtrar y organizar esta
informacion, y luego sintetizandola de manera creativa, en donde
entran en juego los contenidos relacionados con alfabetizacion
digital.

e El desarrollo del pensamiento computacional, en tanto proceso
basado en el razonamiento l6égico que permite formular y resolver
problemas, a través de la programacion y de la robética.

Desde este enfoque, la robdtica y el trabajo con lenguajes de
programacion se presentan como oportunidades para el desarrollo
del pensamiento computacional. Con estos abordajes se busca
favorecer que los y las estudiantes experimenten, investiguen y creen
tecnologias digitales, al tiempo que desarrollan capacidades para
comprenderlas. Por otra parte, a través del pensamiento critico,
pueden descubrir y analizar las interacciones entre las tecnologias,
las personas, la sociedad y el ambiente.

La integracion del pensamiento computacional, de la programacion
y de la robdtica en las propuestas de ensehanza favorece que los y
las estudiantes tengan la oportunidad de abordar la tecnologia
digital como un medio posible para la resolucién de problemas. En
este marco, el pensamiento computacional es entendido como un
proceso de pensamiento basado en el razonamiento légico que
permite formular, analizar y resolver problemas a través de
conceptos y estrategias propias de la computacion en multiples
entornos y situaciones, de forma creativa y trabajando en equipo, en
funcion del contexto y los recursos disponibles.

Este eje tiene su base en cuatro pilares fundamentales:

o Abstraccion: identificar lo esencial para focalizar en lo
importante, sin preocuparse por el detalle.

o Descomposicion: dividir un problema en partes mas acotadas
y faciles de solucionar.

o Desarrollo de algoritmos: desarrollar secuencias ordenadas,
claras y precisas de instrucciones, pasos O procesos.
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o Reconocimiento de patrones: reconocer caracteristicas
comunes en diferentes situaciones que permiten realizar
predicciones o reglas.

Estos pilares, junto con el desarrollo de capacidades de comunicacién y
de trabajo en equipo, se ponen en juego en un proceso iterativo e
incremental para la resolucion de problemas, que favorezca Ila
construccion de conocimientos y las practicas significativas en el marco de
la cultura digital.

En este proceso se desarrollan estrategias para identificar, definir y analizar
problemas, recopilar y representar datos, elaborar hipodtesis, planificar y
disefnar soluciones, probar para corregir errores y optimizar una soluciéon y
evaluar resultados en base a la eficacia y la eficiencia. A partir de estos
aspectos, se favorece el desarrollo de la autonomia en la resolucion de
situaciones problematicas.

En la mision «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023» los y las
estudiantes abordaran diferentes situaciones problematicas a través de la
gamificacion, que les permitira idear posibles soluciones trabajando de
manera colaborativa y creativa asumiendo diversidad de roles en los
equipos. De esta manera se pondran en juego los saberes y habilidades
que brinda la Educacion Digital.

También se trabajaran los procesos de abstraccion, pensamiento de disefo
y construccion de hipotesis, bocetar y disefar potenciales situaciones tanto
en formatos analdgicos como digitales, para luego construir la solucion
ideada en el entorno digital. Estos procesos de pensamiento y accion
implican un ordenamiento mental recursivo para la construccién por
pasos, propia del pensamiento computacional y el desarrollo de
algoritmos: (Qué conviene construir primero? ¢Doénde? ;Con qué
materiales?

e La construccidén de criterios para una ciudadania digital que les
permita estar y participar de manera critica, segura y responsable en
el ciberespacio.

Las tecnologias digitales habilitan dinamicas y espacios —en particular, el
ciberespacio— como lugares que se habitan y se construyen y en los cuales
las personas conviven a diario. En ellos, el acceso, la producciony el uso de
la informacioén, privada y publica, los distintos modos de expresion, los
vinculos en las redes sociales, la cibermilitancia, el gobierno digital y el
comercio electréonico son ejemplos de situaciones en las que los deberesy
los derechos se ponen en juego y las desigualdades se hacen evidentes.
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Estos espacios virtuales se configuran a partir de algunas caracteristicas
gue los diferencian de otros espacios publicos, como la facilidad para crear
y difundir contenidos, la masividad, la perdurabilidad y la posibilidad de un
presunto anonimato.

Por otra parte, la velocidad con la que la informacion se disemina, la
dificultad en el control de la propia informacién, la posibilidad de ocultar o
de falsear la identidad requieren de lasfos usuarias/os habilidades vy
conocimientos especificos que les permitan transitar estos espacios con
plenitud, con resguardo de sus derechos y con ejercicio del cuidado propio
y de las/os demas. La ciudadania digital es, entonces, la capacidad de
participar en igualdad de condiciones en la sociedad en linea. Su
dimension material esta constituida por el acceso a los bienes materiales
gue hacen posible, a su vez, acceder a los ambitos digitales (dispositivos,
internet, entre otros); su dimension simbolica esta representada por el
conjunto de saberes necesarios para desempenarse en este ambito como
productores/as y usuarios/as criticas/os, creativas/os, criteriosas/os y
responsables (con conocimiento de las herramientas informaticas, de las
posibilidades e implicancias de su uso y de las normas que rigen en €sos
espacios).

Al mismo tiempo, a partir del abordaje integral de tematicas y dinamicas
gue tienen lugar en el marco de la cultura digital y de la reflexion sobre la
construccion de identidad y las formas de vincularse en el ciberespacio, se
podran construir estrategias para abordar, comprender y prevenir
problematicas tales como el grooming, el ciberbullying y el phishing,
entre otras. Se espera que los y las estudiantes puedan comprender la
importancia del cuidado de su persona y de las demas, resguardar su
identidad, su privacidad, su intimidad y sus datos personales en el
ciberespacio.

En la misidn «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023», la ciudadania
digital cobra un sentido explicito en un ambiente simulado completo y
complejo y de un mundo que los y las participantes habitan e intervienen.
La edicion de su avatar personal, la utilizacion de nicknames y la
interaccidn con otros/as jugadores/as y sus producciones, les permitira
poner en juego habilidades propias de la convivencia en el ciberespacio.

Ingresa al Campus Virtual de Educacién Digital, donde

encontraras recursos y materiales didacticos para abordar
este eje.
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¢Sabias qué?

Minecraft Education es jugado en mas de 115 paises y Argentina esta
dentro de los 10 paises donde mas se utiliza con fines pedagdgicos.

4. Nifos, nifas y adolescentes: protagonistas en la Ciudad de
Buenos Aires

La Ciudad de Buenos Aires busca involucrar a las infancias y a la juventud
en el desarrollo del presente y el futuro del lugar que habitan, amplificando
sus voces e ideas acerca de como suefan, piensan, desean. De esta manera
se dispondran a participar y comprometerse para que Buenos Aires sea
una ciudad cada vez mas sustentable, inclusiva, inteligente y amigable con
sus habitantes y con el planeta.

Los ninos, ninas y adolescentes son sujetos de derecho y por ello toda la
sociedad, pero en especial los o6rganos de gobierno, tienen la
responsabilidad de escuchar y prestar atencidn a las necesidades,
demandas y aspiraciones de las infancias y la juventud. Por eso, resulta
muy valioso habilitar este tipo de espacios en los que puedan expresar su
concepcidn acerca de cdmo debe ser una ciudad que las/os incluya, valore
y respete. Asimismo es una oportunidad muy significativa para seguir
atendiendo e identificando las tematicas que les preocupan, y de qué
manera las problematicas socioambientales forman parte de sus agendas
e intereses.

A partir de la mision «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023», los y las
estudiantes tienen la oportunidad de ser protagonistas en el disefio de la
ciudad en la que les gustaria vivir, llevando al tablero de juego sus ideas
innovadoras y poniendo su imaginacion en procesos de ideacion creativa
para construir las soluciones a las problematicas en diferentes ejes
estratégicos.
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5. Escuelas Reinventando Buenos Aires con Minecraft Education:
una propuesta de gamificaciéon educativa

La gamificacion en educacidon es una estrategia de ensehanza y
aprendizaje didactico-metodoldgica que consiste en incorporar métodos,
mecanicas, dindmicas y estéticas propias de los juegos para alcanzar un
objetivo educativo.

Esta propuesta incorpora la gamificacion que se pone en practica en un
entorno digital de simulacidn que habilita intervenciones creativas por
parte de los jugadores.

Lo que define a una propuesta gamificada son sus componentes:

e Maecanicas: son las reglas del juego, entre ellas podemos encontrar
los limites de tiempo, los niveles, los desafios o misiones a cumplir.

e Dindmicas: son los elementos que definen la relaciéon del jugador
con las mecanicas del juego. En educacion, por ejemplo, serian
aquellas habilidades que esperamos que nuestros alumnos vy
alumnas desarrollen y/o apliquen, tales como el trabajo colaborativo,
el pensamiento critico, la autonomia, la experimentacion, etc.

e Estéticas: este atributo es el que define el grado de inmersiéon de la
propuesta gamificada, a partir del cual se tienen en cuenta
elementos como la historia, la propuesta visual o musical, entre otros.

El potencial de la gamificacion se centra en la posibilidad de trabajar
multiples tipos de alfabetizacion, por los diferentes soportes y lenguajes
que forman parte de una propuesta gamificada. Como se senald
anteriormente, el diseno de la gamificacion contempla la utilizacion de
soportes digitales o analdgicos que se sirven de un abanico de recursos
para narrar una historia y generar contextos innovadores de ensefanza y
aprendizaje.

En el marco de este tipo de estrategias pedagodgicas gamificadas, el
aprendizaje implica para alumnos y alumnas hacer uso de «una amplia
serie de operaciones cognitivas: recordar, poner a prueba hipdtesis,
predecir y planificar estratégicamente. Si bien los jugadores pueden
sumergirse por completo en el mundo virtual del juego, el didlogo y el
intercambio con los demas desempena un papel crucial» (Buckingham,
200; p. 135).
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Las propuestas gamificadas se caracterizan por:

el diseno multidisciplinario

la generacion de propuestas inmersivas y motivadoras
la valoracion del aprendizaje

el grado en el que favorecen la autonomia

la conceptualizacion del error como oportunidad

la evidencia permanente de logro

la complejidad gradual

el planteo convocante

Ademas del entorno digital de Minecraft, la propuesta gamificada tiene un
componente narrativo en la cual construyen espacios inmersivos,
personajes e interacciones con el mundo ficcional. Por eso, las consignas se
presentan a los y las estudiantes como misiones.

Las misiones son estructuras narrativas, inmersivas y gamificadas que
presentan, abordan y guian la tematica propuesta mediante una historiay
tareas/desafios a cumplimentar.

Las formas narrativas que adquieren las misiones dentro de la secuencia
didactica, describen en forma de historia los objetivos de aprendizaje de
los diferentes momentos y actividades que se proponen.

Dentro de la estructura se contemplan tres partes fundamentales:

1. Problematica: se plantea una situacién o conflicto a resolver.

2. Desafio: se introduce un objetivo de aprendizaje, que puede ser
mediado por diferentes experiencias que van desde la reflexion a la
investigacion y experimentacion.

3. Producciones finales: se indica cual es la/s tarea/tareas con la/las
gue deberan culminar el recorrido, luego del proceso de aprendizaje
en los diferentes momentos. Este producto final tiene mas de una
propuesta para que sea adaptable a las trayectorias individuales y
contextuales de aulas diversas.

Para saber mas:

e Narrativa transmedia y gamificacion en los procesos

enseNanza y aprendizaje
e [Estrategias pedagdgicas a partir de misiones

e Propuesta de aprendizaje en entorno gamificado
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5.1 Objetivos

La propuesta de la mision «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023»
tiene por objetivo promover la participacion ciudadana de los/las
estudiantes con perspectiva global y mirada local, en la creacién de
soluciones sustentables para problematicas socioambientales. Este
objetivo se concreta en una experiencia educativa integral, digital y
gamificada, que se articula con los ejes y enfoques de la Educacion Digital
y la Educacion para la Sustentabilidad.

Para alcanzar este objetivo se ponen en juego metodologias activas como
el ABP en sus dos vertientes:

e Aprendizaje basado en proyectos: es una estrategia de ensefanza y
aprendizaje «(..) que integra contenidos de las dreas y materias con
técnicas para aprender a pensar que movilizan todas las inteligencias
orientadas al desarrollo de competencias clave y alrededor de ndcleos,
particularmente significativos para los alumnos, por medio de situaciones
que les permitan cooperar, investigar, tomar decisiones, crear productor y
valorarlos».

Esta metodologia fomenta la articulacion de conocimientos de diferentes
areas disciplinares, el desarrollo de habilidades para la comunicacion
efectiva, el pensamiento algoritmico y secuencial y el pensamiento de
diseflo. Asimismo, dinamiza el trabajo colaborativo y el aprendizaje
experiencial y que se articulan como estrategias propias del
aprender-haciendo (learning by doing)

e Aprendizaje basado en la resolucién de problemas: es una estrategia de
ensefanza y aprendizaje «(..) basada en el principio de usar problemas
como punto de partida para la adquisicion e integracion de los nuevos
conocimientos». Parte de la presentacion de un problema o una situacion
que los/as estudiantes deben resolver.

Esta metodologia fomenta el trabajo en equipo y la investigacion para la
toma de decisiones fundamentada, a la vez que promueve aproximaciones
curriculares interareales y colaborativas. Asimismo permite el desarrollo de
capacidades transversales, la formulaciéon y corroboracion de hipdtesis y la
aplicacion de conocimientos previos.

A través de la propuesta gamificada los/as estudiantes tendran que:

e Investigar e identificar ciertas problematicas ambientales de la Ciudad de
Buenos Aires, sus origenes e impactos.

e Aplicar estrategias y conocimientos sobre Educacién Ambiental y
Educacion Digital como las Alfabetizaciones Multiples, la Ciudadania Global
y Digital y el Pensamiento Computacional para la soluciéon de
problematicas socioambientales.

C40
CITIES

Buenos
Aires
Ciudad



) (f) /educacionBA buenosaires.gob.ar/educacion

e Comprender el impacto socioambiental tanto local, como global de las
acciones y habitos que ejercemos los y las ciudadanos/as.

e Imaginar, planificar y diseflar posibles soluciones viables con diferente
alcance (escuela, barrio, ciudad) e impacto positivo, que colaboren en la
solucidon de problematicas socioambientales.

e Aplicar conocimientos vinculados a los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) a través del disefo de propuestas que combinen la sustentabilidad e
innovacion.

e Comprender la importancia del compromiso y el trabajo de todos/as
los/as ciudadanos/as para crear y habitar una ciudad mas sustentable, justa
y diversa.

e Utilizar diversas tecnologias digitales con criterio, creatividad y sentido
critico durante todo el proceso exploratorio y creativo y para la
construccion de soluciones en el mundo virtual.

e Trabajar de manera colaborativa, habilitando espacios y dindmicas para la
escucha y valoracion de opiniones diversas y para alcanzar consensos
superadores..

5.2 Ejes tematicos estratégicos y preguntas clave

Desde 2007 mas de la mitad de la poblacién mundial reside en ciudades. En
Latinoamérica, el crecimiento poblacional y la urbanizacién ascienden a niveles
superiores respecto del promedio mundial. Esta tendencia no siempre se
encuentra acompanada del incremento de oferta y acceso a los servicios e
infraestructura necesarios para abastecer y dar respuesta a las demandas y
necesidades de los/las habitantes de las grandes urbes.

El crecimiento en la densidad poblacional requiere repensar el alcance de la
infraestructura y servicios, idear y ampliar las redes de circulaciéon y transporte,
amplificar la disponibilidad energética, garantizar la necesaria ampliacion de los
espacios verdes, la gestion integral de los residuos, el acceso a los servicios de
salud, educacion y esparcimiento, junto con el cuidado de todos los bienes
naturales que forman parte de los ecosistemas urbanos. Estas medidas que
acompanan el crecimiento de las ciudades requieren de un desarrollo planificado
y sostenible.

El desarrollo sostenible es aquel que permite satisfacer nuestras necesidades
presentes, sin comprometer la posibilidad de que las futuras generaciones

satisfagan sus propias necesidades.

(Informe Brundtland - 1987)
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Para que una accidon o proceso sea verdaderamente sostenible es
importante considerar la articulacion sistémica entre los componentes
ambientales, econdmicos y sociales:

EQUITATIVO

SOCIAL ECONOMICO

DESARROLLO

SOSTENIBLE

VIABLE VIABLE

AMBIENTAL

Imagen 1: Ejes del desarrollo sostenible

Pensar una ciudad sustentable implica crear un espacio construido que
sea capaz de albergar a los y a las ciudadanas con una mirada inclusiva,
justa y segura en la que se contemple con resiliencia los impactos
ambientales.

Para eso, resulta fundamental el compromiso de la ciudadania para
alcanzar una gestion adecuada y responsable, que contemple Ia
interaccion que existe entre el ambiente construido y el ambiente natural.
En ese sentido, la sustentabilidad requiere el compromiso no solo del
sector gubernamental, sino la incorporacion de un enfoque sistémico que
involucre a todos los actores presentes en el contexto urbano.

Por otra parte, cabe destacar que las ciudades se han transformado en
elementos claves del crecimiento econémico, pero también en fuente de
emisiones de gases de efecto invernadero y generacion de residuos. De
acuerdo con datos de ONU se estima que los aportes urbanos son de un
70% y 60% respectivamente.

La preocupacion por los impactos generados ha dado lugar al debate
global y local y ha permitido sentar las bases para la busqueda de un
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objetivo comun: alcanzar un modelo de desarrollo sustentable. Este hecho
trae como consecuencia una nueva forma de pensar la ciudad y exige la
integracion de criterios de sustentabilidad en la planificacion y el diseno,
pero también en las acciones diarias de todos los/las ciudadanos/as, a fin
de lograr un equilibrio entre las actividades econdmicas, el bienestar social
y la proteccion del ambiente a través de la disminucion y la gestion integral
de los impactos ambientales.

La mision «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023» invita a que los y las
estudiantes puedan reconocer su rol en el escenario global y local, como
un factor fundamental que promueva la participacion activa, el
compromiso ciudadano y el disefo de ciudades cada vez mas justas,
inclusivas y sustentables.

Sugerencia para docentes:

Antes de iniciar el contacto con el mundo de Minecraft, se sugiere mirar
el video ;Qué es el desarrollo sostenible? del Programa Ciudadania
Global, para propiciar un debate grupal sobre el concepto de «ciudad
sustentable». Puede orientarse a los/las estudiantes con las siguientes
preguntas clave de acuerdo al grupo etario:

¢Qué problemas ambientales y climaticos enfrenta nuestro planeta,
particularmente nuestra ciudad y cudles creés que pueden ser sus posibles
soluciones?

(Qué es el cambio climatico? ;Coémo notas este fendmeno en la ciudad?
¢Como se contaminan el agua, el aire y la tierra en la ciudad?

(A qué hace referencia el término biodiversidad urbana y como podemos
protegerla?

¢Qué ocurre cuando hacemos un uso excesivo de nuestros recursos naturales
a través de la sobrepoblacion, la deforestacion, el uso descontrolado del agua
y la accion de industrias y actividades agroganaderas sin el debido control?
¢Qué fuentes de energia alternativas conocés que podrian ser usadas en las
ciudades? ¢ Por qué consideras que es importante usar este tipo de fuentes
energéticas?

¢Qué implica una accion climatica inclusiva?

¢Qué entendés que es el desarrollo sustentable? ; Cdmo podemos vivir de
manera mas sustentable en la ciudad?

¢Qué necesitamos para tener una vida saludable?

¢Qué impacto tiene nuestro estilo de vida sobre nuestra ciudad?

¢ Es sustentable nuestra forma de vida?
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En definitiva, se trata de reflexionar con los/las estudiantes ¢cémo
podemos construir una ciudad que aprende y mira al futuro, adoptando
tecnologias y habitos cada vez mas sustentables?

A partir de este interrogante, los y las estudiantes tendran posibilidad de
intervenir en la maqueta de la Ciudad de Buenos Aires creada en Minecraft
en cinco ejes estratégicos que se vinculan con problematicas
socioambientales.

' Espacios verdes y biodiversidad:

Las ciudades generan el 70% de las emisiones globales de gases de efecto
invernadero. Los espacios verdes son fundamentales para mitigar el
cambio climatico, ya que son considerados los pulmones verdes que
contribuyen a la preservacion de la biodiversidad y la sana convivencia en
las ciudades.

Para vivir en una ciudad sustentable los y las ciudadanos/as tenemos que
respetar y proteger la biodiversidad urbana.

e Preguntas orientadoras: ;Conocés los espacios verdes de la ciudad
y la importancia que tienen para el ambiente y para quienes la
habitamos ? ;Coémo podemos mejorarlos para que sean accesibles y
suficientes para toda la poblacion?

¢Sabias que los espacios verdes tienen miiltiples beneficios en las
ciudades?

Son espacios recreativos y sociales. En ellos habitan numerosas especies de
plantas, aves y polinizadores. También contribuyen en la disminucion de la
contaminacién atmosférica, los niveles de ruido y calor.

C40
CITIES

Buenos




) (¥) /educacionBA buenosaires.gob.ar/educacion

Informacién para conocer e investigar sobre este eje:

Canal de la Ciudad: Jardines de Buenos Aires
Informacion oficial GCBA: Planetario Galileo Galilei
Video BA Gestion Comunal Guardaparques de |la Ciudad
Recursos Escuelas Verdes para la escuela

Pargue 3 de Febrero

Objetivo constructivo: Les proponemos que imaginen, disefien vy
construyan soluciones sustentables para mejorar en innovacion, cantidad y
calidad los espacios verdes publicos de la ciudad, a fin de favorecer la
preservacion de la biodiversidad y el bienestar de los/las vecinos/as.

&

MM Consumo responsable y gestién integral de residuos:

Buenos Aires gestiona mas de 8 mil toneladas de residuos por dia, pero no
todos ellos son basura, ya que gran parte de los residuos sélidos urbanos
pueden transformarse.

El 75% de los residuos sdélidos urbanos generados en la Ciudad de Buenos
Aires se pueden separar para ser reciclados y/o compostados. El consumo
responsable, el reciclaje y la reutilizacion de recursos son claves para hacer
a la ciudad mas sostenible e incentivar la eficiencia de los recursos.

e Preguntas orientadoras: ;Por qué es tan importante consumir con
responsabilidad y la correcta gestion de los residuos? ;Conocés y
aplicas la regla de las 3R?

Pequefios cambios en nuestros habitos pueden hacer mucho.
Una muy buena manera de contribuir con la sustentabilidad es reducir
la generacion de residuos.

¢Sabias que es posible que los residuos se transformen en recursos?
Para que sea posible es necesario separar en origen.
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https://www.youtube.com/watch?v=581FDyXDQQE
https://turismo.buenosaires.gob.ar/es/otros-establecimientos/planetario-galileo-galilei
https://www.youtube.com/watch?v=HK9spUKW19Q
https://www.buenosaires.gob.ar/escuelasverdes/para-la-escuela
https://buenosaires.gob.ar/parquetresdefebrero/el-parque
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Informacién para conocer e investigar sobre este eje:

e Separacion de residuos
e Recuperadores urbanos: su rol en el sistema de reciclaje es

fundamental
e Recursos Escuelas Verdes para la escuela
e Video: Las 3R de |a sustentabilidad
e Video: ;Qué es el desarrollo sostenible?
e Video: Separacion y cambios de habitos

Objetivo constructivo: Les proponemos que imaginen, disefien y
construyan soluciones sustentables que fomenten el consumo
responsable y promuevan la concientizacion de la separacion en
origeny el compromiso con las 3R para mejorar la salud y el bienestar
de los/as vecinos/as.

&
Movilidad sustentable y baja en carbono:

La Ciudad de Buenos Aires es muy grande. Habitan mas de
3.000.000 de personas mas aquellas que circulan a diario desde otras
jurisdicciones.

El uso del transporte publico y la movilidad sustentable permiten
gue podamos trasladarnos de manera rapida, segura y ordenada en
la ciudad, contribuyendo ademas a una mejor calidad ambiental.

Preguntas orientadoras: ;Qué podemos hacer para promover y
utilizar una movilidad que sea mas eficiente y sustentable? ; Por qué
consideran que es importante? (Qué significa que un medio de
transporte es sustentable? Pero ademas de medios de transporte,
;qué medidas estructurales y no estructurales hay que disenar e
implementar?
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https://www.buenosaires.gob.ar/sites/gcaba/files/afiche_escuelas_verdes_50x70-2021-02.jpgg
https://www.buenosaires.gob.ar/espaciopublicoehigieneurbana/noticias/dia-del-recuperador-urbano-su-rol-en-el-sistema-de-reciclaje
https://www.buenosaires.gob.ar/espaciopublicoehigieneurbana/noticias/dia-del-recuperador-urbano-su-rol-en-el-sistema-de-reciclaje
https://www.buenosaires.gob.ar/escuelasverdes/para-la-escuela
https://www.youtube.com/watch?v=2o3mni8ajbE
https://www.youtube.com/watch?v=vGB19k5RqoA
https://www.buenosaires.gob.ar/escuelasverdes/videos-separacion-y-cambio-de-habitos
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Todas las personas nos movemos a diario para realizar diferentes actividades.
Elegir métodos menos contaminantes contribuye a tener una ciudad mas

amigable con el ambiente. Podemos caminar, utilizar bicicleta, transporte
publico y utilizar el automaovil en forma compartida.

Informacién para conocer e investigar sobre este eje:

e Informacion oficial GCBA: 8 corredores nuevos de Metrobus

Informacion oficial GCBA: Obelisco | sitio oficial de turismo

e Noticia GCBA: Seguridad vial, ahorro de tiempo v cuidado del
medioambiente

e Video Agencia Nacional de Seguridad Vial: Semana de la movilidad
sustentable

Video GCBA: Metrobus

Video GCBA: ;Querés usar ecobici?

Transporte APRA Buses hibridos en la Ciudad de Buenos Aires
Recursos Escuelas Verdes Para |la escuela

Objetivo constructivo: Les proponemos que imaginen, disefien y
construyan soluciones sustentables e innovadoras de movilidad que
promuevan desplazamientos seguros y amigables con el ambiente y
beneficien los tiempos de traslados en la ciudad, disminuyendo la
congestion vehicular y la contaminacion ambiental, y mejorando las
relaciones sociales urbanas.

@ Energias limpias:

La energia eléctrica que se consume en los hogares proviene en su
mayoria de fuentes fosiles, responsables de mas de la tercera parte
de todos los gases de efecto invernadero de origen humano. El uso
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https://www.buenosaires.gob.ar/compromisos/8-corredores-nuevos-de-metrobus
https://turismo.buenosaires.gob.ar/es/otros-establecimientos/obelisco
https://www.buenosaires.gob.ar/noticias/seguridad-vial-menos-tiempo-de-viaje-y-cuidado-del-medio-ambiente
https://www.buenosaires.gob.ar/noticias/seguridad-vial-menos-tiempo-de-viaje-y-cuidado-del-medio-ambiente
https://www.youtube.com/watch?v=7GP9zueFWkA
https://www.youtube.com/watch?v=7GP9zueFWkA
https://www.youtube.com/watch?v=xB8IWoG4Hp8&t=43s
https://www.youtube.com/watch?v=jyTOCawP9vc
https://www.buenosaires.gob.ar/areas/med_ambiente/apra/des_sust/prod_sust/buses.php?menu_id=34414)
https://www.buenosaires.gob.ar/escuelasverdes/para-la-escuela
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de fuentes renovables de energia, limpias y practicamente
inagotables, evita la generacion de estos gases causantes del cambio
climatico.

Cambiar la matriz de generacion energética es un proceso
fundamental para limitar la generacion de gases de efecto
invernadero (GEI) y mitigar el cambio climatico.

Preguntas orientadoras: ; De qué forma podemos promover el uso
de las energias renovables o limpias? ; COmo podemos incorporarlas
en los edificios ya construidos y los que se estan por construir? ;En
qué actividades de la ciudad este tipo de energias pueden promover
una mejor calidad de vida para sus habitantes?

Incorporar habitos sustentables implica disminuir nuestro consumo de
energia convencional, pero también incorporar y fomentar el uso de
energias renovables.

Estas se caracterizan por utilizar recursos naturales que se renuevan
ilimitadamente, por ej.: energia solar. ; Conocés otras?

Informacién para conocer e investigar sobre este eje:

e Pagina de la Ciudad La primera escuela del pais que vuelca
energia a al red

e Aplicacion Programas Ciudadania Global y Escuelas Verdes GCBA:
Conoce tu huella de carbono

e APrA Datos de produccién de energia solar

e Recursos Escuelas Verdes Para la escuela

Objetivo constructivo: Les proponemos que desarrollen propuestas
innovadoras para mejorar el consumo energético en todas las areas
de la ciudad (industrias, comercios, escuelas, alumbrado publico,
hogares), mejorar la oferta y promover el uso de energias renovables.
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https://www.buenosaires.gob.ar/node/88275/noticias/la-primera-escuela-del-pais-que-vuelca-energia-la-red-electrica#:~:text=La%20Escuela%20Primaria%20N.%C2%BA%2015%20%C2%ABAntonio%20Devoto%C2%BB%20ya,%C2%A1Felicitaciones%20%40Soledad_Acunia!
https://www.buenosaires.gob.ar/node/88275/noticias/la-primera-escuela-del-pais-que-vuelca-energia-la-red-electrica#:~:text=La%20Escuela%20Primaria%20N.%C2%BA%2015%20%C2%ABAntonio%20Devoto%C2%BB%20ya,%C2%A1Felicitaciones%20%40Soledad_Acunia!
https://goes.bue.edu.ar/multimedia/huellaco2/app/
https://www.buenosaires.gob.ar/noticias/el-centro-de-informacion-y-formacion-ambiental-ya-ofrece-en-tiempo-real-sus-datos-de
https://www.buenosaires.gob.ar/escuelasverdes/para-la-escuela
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O

S Cuidado del agua y vinculo saludable con los bienes hidricos:

Buenos Aires es rica en bienes hidricos ya que esta atravesada y
construida sobre arroyos, que hoy se encuentran mayormente
entubados y contaminados. Ademas, se encuentra emplazada a la
vera del Rio de la Plata, el mas ancho del mundo.

El crecimiento urbano y el cambio climatico aumentaron el riesgo
hidrico, generando inundaciones que afectan a toda la poblacion,
pero en especial a la mas vulnerable. La gestion sostenible del agua
significa utilizar los bienes hidricos existentes de manera adecuaday
ordenada.

Preguntas orientadoras: ;De ddénde viene el agua que
consumimos? ¢Pensaste alguna vez cuantos litros de agua
consumimos en un dia en la ciudad? ¢Cémo es nuestra relacion con
el agua? ;Conocemos la necesidad de acceso, uso y disfrute que
todos/as tenemos de este bien fundamental para la vida? ¢(Qué
cursos de agua atraviesan Buenos Aires y en qué estado se
encuentran? ;Como podemos tener un vinculo mas amigable y
sustentable con el agua en la ciudad?

El agua es muy importante para la vida de personas, animales y plantas.
El agua dulce es un bien limitado. Por eso, cuidar de ella es fundamental.

Informacién para conocer e investigar sobre este eje:

e Pagina Escuelas Verdes Escuelas por el Riachuelo
Informacion oficial GCBA: Riachuelo y ACUMAR

e Video Programa Ciudadania Global GCBA: Video 360: Ciudad de
Buenos Aires

e Video Programa Ciudadania Global GCBA: Una ciudad construida
sobre rios
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https://www.buenosaires.gob.ar/educacion/escuelas-verdes/escuelas-por-el-riachuelo#:~:text=Propuesta%20educativa%20que%20permite%20generar,una%20cuenca%20limpia%20y%20saludable.
https://www.buenosaires.gob.ar/agenciaambiental/politicas-y-estrategias-ambientales/riachuelo-y-acumar
https://www.youtube.com/watch?v=adi5hotCquY
https://www.youtube.com/watch?v=adi5hotCquY
https://www.youtube.com/watch?v=50e3uofpV6s
https://www.youtube.com/watch?v=50e3uofpV6s
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Objetivo constructivo: Les proponemos que imaginen, disefien y
construyan soluciones sustentables e inéditas que permitan que
los/las vecinos/as recuperen el vinculo proximo y saludable con los
cursos de agua existentes en la ciudad y a la vez, colaboren en la
prevencion de inundaciones.

5.3 Tenemos una mision

La misidon «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023» apunta a fortalecer
el trabajo colaborativo, el intercambio de ideas y el disefio de soluciones
socioambientales construidas a partir de acuerdos, en los cuales se haga
un uso inteligente, critico y creativo de las tecnologias digitales en
instancias de juego constructivo, en un ambiente gamificado digital
simulado que recrea la Ciudad de Buenos Aires.

Para comenzar el proyecto se les presentard a los/las estudiantes la mision
a la que son invitados/as a participar.

Dicha misidn sera presentada por un personaje del juego que luego
interactuara con los/as estudiantes a lo largo del proceso.

Se trata de Juani, un estudiante de una Escuela Verde de la Ciudad que
también es miembro del Comité Ambiental de su escuela.

iHola! Soy Juani. Participo en el Comité Ambiental de
mi escuela, que es una Escuela Verde. Me gusta
mucho vivir en Buenos Aires. Me interesa lo que pasa
en nuestra ciudad pero tambiéen en el mundo.
ijSomos ciudadanos y ciudadanas globales!

Si vos también vivis en la Ciudad de Buenos Aires, o
pasas parte de tu dia aqui, te preocupa el cuidado
del ambiente y te gustan los videojuegos, tenemos
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una mision muy importante para vos: jayudanos a construir una ciudad
mas justa, equitativa y sustentable!

Queremos escuchar tus ideas acerca de como podemos mejorar las
condiciones de vida de los millones de ciudadanos y ciudadanas que
habitan esta hermosa ciudad.

Buenos Aires es una de las ciudades mas lindas del mundo y una de las
mas pobladas de toda Latinoamérica. En ella viven mas de 3.000.000
de personas y, ademadas, ingresa diariamente casi la misma cantidad
proveniente de otras jurisdicciones que trabajan, estudian y realizan
multiples actividades en la ciudad. También recibe la visita de personas
de otras provincias y paises que la recorren a diario. jEso es muchisima
gente!

Las personas somos parte del ambiente y en nuestras interacciones lo
modificamos y afectamos. La manera en la que nos vinculamos entre
las personas y con otros seres vivos, huestros hdbitos y las actividades
que realizamos definen nuestra forma de ser y habitar esta ciudad.

cAlguna vez pensaste o experimentaste problemadticas en la ciudad que
te gustaria cambiar, mejorar o solucionar?

jEsta es tu oportunidad!

Te invitamos a que con los chicos y chicas de tu escuela pongas toda tu
imaginacion y conocimientos para crear alternativas sustentables para
la ciudad vinculadas a estos gjes:

Espacios verdes y biodiversidad

Movilidad sustentable y baja en carbono

Energias limpias

Cuidado del agua y vinculo saludable con los bienes hidricos
Consumo responsable y gestion integral de residuos

Seguro que tienen ideas geniales y amigables con el planeta, que se
relacionen con estos temas y que podrian ayudar a mejorar la vida de
los ciudadanos y ciudadanas de Buenos Aires.

Vas a poder concretar tus ideas en una maqueta virtual de la Ciudad de
Buenos Aires que esta construida en Minecraft. ;Lo conocés? ;Jugaste
alguna vez?
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Vas a contar con la ayuda de tus docentes para ingresar, recorrer e
intervenir el mundo de Minecraft.

Chicos y chicas de otras escuelas de la Ciudad también van a estar
construyendo soluciones para Buenos Aires.

cTe animas a investigar, disefnar y construir soluciones sustentables que
mejoren nuestra vida en la ciudad?

Al final del proyecto, seleccionaremos las propuestas mads originales y
sustentables. ;Sera la tuya?

No importa la edad que tengas. Sos un ciudadano o ciudadana de la
Ciudad de Buenos Aires y tus ideas son muy importantes.

iSumate a esta mision y reinventemos Buenos Aires con Minecraft!

5.4 Dindmica del juego

Para participar, la escuela debera completar el siguiente formulario.
Cada escuela participante contara con:

Guia para docentes

Guia para estudiantes

Instancias de capacitacion

Pagina web con material de apoyo e informacién importante

Los y las estudiantes participaran en la misidn en grupos de hasta seis
integrantes cada uno. Podran participar diferentes grupos pertenecientes a
una misma escuela. Todos los grupos de una misma escuela construiran
soluciones en la misma maqueta de Minecraft. En este sentido, se debe
promover un trabajo colaborativo armodnico y de sana convivencia que
valore las producciones propias y ajenas.

Cada escuela contara con su propia maqgueta de Minecraft, por lo que no
entrara en contacto con producciones de otras escuelas hasta el momento
de las presentaciones terminadas. En esta etapa podran observar los
videos compartidos de las producciones finales.

La maqueta de Minecraft (0 «mundo») recrea seis sitios iconicos de la
Ciudad de Buenos Aires que fueron seleccionados especialmente. En las
inmediaciones de dichos sitios los y las estudiantes podran construir sus
propuestas sustentables.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdorahKS0ujFf-9He6iV8UtKysH6nO5YaN0EKHYf-7J6tRPdA/viewform
https://buenosaires.gob.ar/escuelasreinventandobuenosaires/recursos-academicos
https://buenosaires.gob.ar/escuelasreinventandobuenosaires
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Casa de Gobierno de la Ciudad

Escuela Verde

Obelisco

Planetario

Reserva Lago Lugano

Centro de Reciclaje de la Ciudad (Centro Verde-Punto Verde
Moévil)

Para la dinamica de juego y construccion es importante que los y las
estudiantes conozcan e investiguen acerca de los cinco ejes tematicos
estratéqgicos y seleccionen aquel para el cual les gustaria construir un
aporte y presentar sus ideas.

Es importante que a lo largo del proceso los y las docentes visiten el sitio
web de la mision y las fechas importantes del proyecto.

Una vez finalizada la etapa constructiva, los y las estudiantes deberan
realizar un breve video de recorrido y presentacion de su solucion
sustentable.

Los resultados finales seran postulados para una evaluacion por parte de
equipos del Ministerio de Educacién y un panel de expertos/as de la
Ciudad que seleccionara y reconocera algunas de las propuestas
correspondientes a cada eje tematico estratégico.

Los y las estudiantes recorreran la maqueta de la Ciudad de Buenos Aires
acompahados de un personaje no jugador (PNJ) embajador que
representa a un estudiante, miembro del Comité Ambiental de su escuela.
Este personaje los acompanara en el recorrido por cada sitio iconico de la
ciudad donde podran interactuar con otros/as PNJ, expertos/as en cada
tematica propuesta, quienes les brindaran informacion importante sobre
cada eje que les servira de ayuda para sus disefos y construcciones.

Conocé los sitios que podran recorrer los/las estudiantes, con qué tematica
socioambiental se vincula dicho espacio y con qué personajes podran
interactuar:

Los y las estudiantes comenzaran el recorrido por la maqueta de la ciudad
en la Casa de Gobierno de la Ciudad, donde seran recibidos/as por el jefe
de Gobierno, Horacio Rodriguez Larreta, quien les dard unas palabras de
bienvenida y les presentara la misién a la que son convocados/as los y las
estudiantes. Luego se encontraran con el Director Ejecutivo del C40, Mark
Watts, quien les hablara de la importancia de la acciéon climatica y de las
soluciones propuestas por diferentes ciudades del mundo.
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https://buenosaires.gob.ar/escuelasreinventandobuenosaires
https://www.buenosaires.gob.ar/laciudad/noticias/la-casa-de-la-ciudad-el-nuevo-nombre-de-la-sede-de-gobierno-porteno
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Por ultimo, un estudiante miembro del Comité Ambiental de una escuela
verde de la ciudad dirigird a los y las jugadores/as hacia su escuela donde
les presentard al referente ambiental. En este sitio el eje tematico
estratégico son las energias limpias.

Casa de Gobierno de la Ciudad, Parque Patricios

Escuela Verde

A continuaciéon serdn teletransportados a la zona del Obelisco, donde se
encontrardn con un/a vecino/a esperando el colectivo en el Metrobus 9 de
julio. Este PNJ, ademas de ser el/a embajador/a de esta zona, les hablara de
la tematica del transporte en la ciudad.

También podran interactuar con un/a guia de turismo que les brindara
informacion histérica del Obelisco y de su funciobn como punto de
encuentro para eventos especiales.
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https://turismo.buenosaires.gob.ar/es/otros-establecimientos/obelisco
https://www.buenosaires.gob.ar/movilidad/metrobus/metrobus-9-de-julio
https://www.buenosaires.gob.ar/movilidad/metrobus/metrobus-9-de-julio
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Por ultimo, los y las estudiantes podran acercarse a hablar con un/a
vecino/a que estd esperando en la estacion de Ecobicis, quien les hablara
de la importancia de repensar nuestros medios de transporte dentro de la
ciudad. En este sitio el eje tematico estratégico es la movilidad
sustentable y baja en carbono.

A continuacién se dirigiran al Planetario Galileo Galilei. Alli encontrardn a
un/a guardaparque que serd el/la embajador/a de este sitio y les contara
sobre la importancia de las areas verdes como pulmones de la ciudad. Otra
figura importante de este sitio lo ocupa un integrante de la comunidad
cientifica, encargado de contarle a los y las estudiantes sobre la
importancia de la innovacion y en particular de la relacidon entre tecnologia
y sustentabilidad.

En este sitio el eje tematico estratégico es la importancia de los
espacios verdes y la biodiversidad.
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https://www.youtube.com/watch?v=jyTOCawP9vc
https://planetario.buenosaires.gob.ar/
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Por ultimo, seran teletransportados/as a la Reserva Ecolégica Lago
Lugano que se vincula con la Cuenca Matanza-Riachuelo. Alli entraran en
contacto con un/a ingeniero/a ambiental de la ciudad que les hablard
sobre las acciones diarias que se llevan a cabo para sanear el agua del
Riachuelo. En este sitio el eje tematico estratégico es el vinculo
saludable con el agua.

También se encontraran con un recuperador urbano para conocer mas
acerca de las acciones que se llevan adelante en el Centro de Reciclaje de
la Ciudad y en otra seccion podran interactuar con un agente de los puntos
verdes moviles quien les brindara informacion sobre la gestion integral de
los residuos que se lleva adelante en la ciudad. En estos sitios el eje
tematico estratégico es el consumo responsable y gestion integral de
residuos.

Desde cualquiera de los sitios, los y las estudiantes siempre podran volver a
la Casa de la Ciudad a través del estudiante embajador. En este sentido,
este punto funciona como base desde la cual podran ser teletransportados
al resto de los sitios.

Los y las estudiantes podran construir en todos los espacios del mundo
pero no podran modificar ni construir sobre los edificios en los que se
encuentren con los PNJ (Casa de Gobierno de la Ciudad, Escuela Verde,
Obelisco, Planetario).

Una vez completada la mision, los y las estudiantes junto a su docente
realizaran una filmacion para registrar sus producciones, que debera ser
enviada a través del formulario para la presentacion del proyecto. Es
importante observar con atencidon las pautas de entrega de las

producciones.
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https://www.buenosaires.gob.ar/agenciaambiental/politicas-y-estrategias-ambientales/riachuelo-y-acumar
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5.4.1 Quiénes pueden participar

Podran participar estudiantes de 2° ciclo de Nivel Primario y Nivel
Secundario (9 a 18 anos) de escuelas de gestion estatal y gestion privada de
la Ciudad de Buenos Aires, junto a sus docentes. La escuela podra
participar con todos los equipos que desee, pero podra presentar un solo
proyecto por grado/division.

Los y las estudiantes que conformen cada equipo deben pertenecer a la
misma escuela.

Cada escuela puede presentar todos los proyectos que considere
adecuados. Se promoveran procesos de autoevaluacion y seleccidn por
parte de losfas propios/fas estudiantes para definir qué proyectos
representaran a la escuela.

Tanto el/la docente a cargo, como los/as estudiantes deben formar parte
del discernimiento sobre la seleccion de los proyectos que seran
presentados en la instancia final, fomentando un ejercicio democratico de
sus decisiones. Se recomienda incluir y recurrir al apoyo del Comité
Ambiental en caso de que la escuela cuente con uno.

Para conocer mas, se recomienda recurrir a las Bases y Condiciones.

.5.4.2 Rol del docente

Los y las docentes ocupan un lugar clave en este proyecto, ya que son
los/as encargados/as de promover la conformacion de los equipos de
trabajo, motivar la asignacion de roles dentro del equipo, habilitar los
espacios aulicos para la investigacion, la exploracion, el debate, el
descubrimiento, la planificacion, el disefio y la construccion propiamente
dicha dentro de Minecraft. También deberda promover instancias de
autoevaluacion y retroalimentacion con sus estudiantes.

Todas estas instancias requieren de la facilitacion y monitoreo por parte de
los y las docentes, para finalmente guiar el proyecto hacia el objetivo.

Es importante destacar que la mision promueve un alto nivel de trabajo
colaborativo y brinda la oportunidad de acercarse a la aplicacion Minecraft,
la cual puede transformarse en un potente recurso educativo para diversos
proyectos que pueden ser vinculados al Disefo Curricular vigente,
elevando el grado de motivacion por parte de los y las estudiantes y su
aproximacion significativa a los recursos digitales gamificados.
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Para comenzar la mision se sugiere que los y las docentes utilicen los
lineamientos de la presente guia junto con la guia para estudiantes.

Resulta fundamental comenzar la mision con la presentacion general
(punto 5.3), las preguntas clave generales junto con las preguntas
orientadoras y los objetivos constructivos de cada eje tematico estratégico
(punto 5.2)

Es importante organizar las diferentes etapas del proyecto teniendo en
cuenta el cronograma y las fechas clave disponibles en el punto 5.4.9. A
partir de estas, el/la docente podra planificar y habilitar los espacios
escolares que requiere la concrecion del proyecto.

Para la resolucion de la mision en el mundo de Minecraft es importante
gue la escuela cuente con los siguientes recursos digitales basicos:

e Acceso ainternet
e Computadoras

Es importante la conformacion de equipos docentes con perfiles diversos
gue enriquezcan y faciliten la tarea de los y las estudiantes en la mision.
Docentes de grado/division segln el grupo etareo, docentes de areas
curriculares programaticas, extraprogramaticas y especiales, referentes
ambientales y facilitadores/as pedagdgicos/as digitales podran conformar
equipos interareales que potenciaran las dinamicas de investigacion,
aprendizaje y juego.

La misidn cuenta con una flexibilidad que permite a los/as docentes
personalizar la mision de acuerdo a las necesidades de los y las estudiantes
y al proyecto escuela. A medida que los y las estudiantes comiencen a
generar ideas en respuesta a la pregunta disparadora, sera importante que
los/as docentes puedan colaborar en la generacion de conexiones con los
ejes de la educacion para la sustentabilidad y la educacion digital al
servicio de la solucién de problematicas socioambientales concretas.

Se sugiere que los y las estudiantes recorran todos los espacios iconicos y
escuchen a todos los PNJ, los ejes tematicos que presentan y los materiales
anexos de cada tematica, para luego elegir aquella que mas les interesa,
preocupa o motiva para comenzar el proceso de ideacion de posibles
soluciones que luego llevaran a la practica en la etapa de construccion.

Teniendo en cuenta que las problematicas socioambientales son
multidimensionales, puede surgir |la necesidad de contribuir con
soluciones construidas en mas de un eje estratégico. No obstante, se
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sugiere circunscribir la tarea a uno de los ejes seleccionado por el grupo de

estudiantes.

En caso de que participe mas de un grupo de estudiantes de la escuela,
pueden dividirse los ejes estratégicos en los diferentes equipos.

Mision en Minecraft Education

Si sos nuevo en Minecraft

En  Minecraft Education hay
muchos recursos disponibles para

ayudarte en el comienzo del
proyecto.
Aprendé los controles y

herramientas que vas a necesitar a
través de videos introductorios aca.
También hay muchas actividades
iniciales de practica aca.

C40
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Si ya usaste Minecraft

Segui los siguientes pasos para lanzar la mision:

1.

Asegurate de tener dispositivos digitales
(netbooks o PC) con Minecraft Education listos
para usar.

Promové el recorrido por la guia para
estudiantes, habilitando momentos de
acercamiento a los materiales y recursos que
amplifican la informacion de cada eje. Motiva
instancias de investigacion, lectura, debate e
ideacion acerca de cada gje.

Facilitd instancias para la conformacion
auténoma de los equipos de trabajo y la division
de roles.

Secuencida el trabajo para que la instancia
constructiva sea una consecuencia de las
etapas de investigacion, ideacidon, planificaciéon
y diseno.

Es importante que una vez definida la soluciéon
a construir los y las estudiantes cuenten con
tiempos y espacios para la exploracion del
entorno de Minecraft.

Cumplimentadas estas etapas previas, tus
estudiantes ya estaran listos/as para plasmar sus
ideas en la maqueta de la Ciudad de Buenos
Aires en Minecraft.

Facilita espacios para la evaluacion colaborativa
de la propuesta final y la construccion de los
ajustes necesarios que tengan en cuenta la
rubrica de evaluacion.

Planifica la comunicacion final de la propuesta
sustentable construida.
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5.4.3 Rol de los y las estudiantes

En esta mision «Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023», los y las
estudiantes que participen serdn los/as verdaderos/as protagonistas en la
construccion de la ciudad presente y futura en la que desean vivir,
aportando su creatividad en etapas de investigacion, discusion, escucha
atenta, ideacion, creacion, planificacion disefo y construccion de
soluciones socioambientales sustentables, mediante la utilizacidn
significativa de un entorno digital gamificado.

En esta mision, la gamificacion se transforma en un potente recurso de
ensefanza y aprendizaje y de ejercicio de la ciudadania global, que
posiciona a los y las estudiantes como sujetos de derecho.

Un/a ciudadano/a global:

e Indaga con mirada critica y reflexiva los desafios y oportunidades de habitar un
mundo global con impactos locales.

e Construye puentes entre lo local y lo global, favoreciendo el didlogo entre
diferentes contextos, ideas y posturas.
Comprende y respeta las diferentes posiciones, prioridades y valores de otros/as.
Explora y utiliza distintos lenguajes, entre ellos las tecnologias digitales con criterio
y autonomia.

e Es consciente de las consecuencias de sus acciones y decisiones cotidianas y los
impactos socioambientales que generan.

e Usay crea multiples recursos digitales de manera critica y criteriosa para construir
y compartir nuevos conocimientos.

e Transforma sus ideas en acciones comprometidas que generan cambios culturales
profundos, sistémicos y perdurables en sus contextos.

Las diversas etapas que recorreran los y las estudiantes les permitiran desarrollar
las siguientes capacidades:

R—

CAPACIDADES

Creatividad e innovacion
Autoconocimiento y empatia
Pensamiento estratégico y sistémic
Autonomia para aprender a aprenc
Pensamiento critico y transformad
Comunicacion y colaboracion

Imagen 2. Representacion del enfoque didactico-metodoldgico de Ciudadania Global.
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5.4.4 Conocé a los personajes no jugadores (PNJ)

Los personajes-no-jugadores (PNJ o NPC por sus siglas en inglés: Non
Player Characters) son un aspecto crucial de Minecraft Education, que son
agregados al juego para colaborar con los y las jugadores/as para que
alcancen los objetivos de su mision. Pueden ayudar de las siguientes
mManeras:

e Brindan informacidon sobre la tematica de cada lugar visitado
Orientan a los y las jugadores/as en una direccion especifica
e Dirigen a los y las jugadores/as a fuentes de informacién externa o recursos
informativos ampliados
Desafian a los y las jugadores a completar una tarea especifica,
Brindan ayuda frente a dudas o dificultades de jugabilidad.

¢Sabias qué?

En los videojuegos existen los NPC (Non Player Characters) que son
personajes que interactuan con los y las jugadores presentando
misiones, desafios y consignas pero que no juegan y no participan de
manera autdbnoma en la propuesta de juego. A veces estos NPC
presentan ayudas para que progreses en los juegos o también
obstaculos para despistarte y complejizar tu estrategia. En espanol, a
los NPC los llamamos PNJ (personajes no jugadores).

Dentro del juego, los y las estudiantes seran dirigidos por y hacia ciertos
PNJ, y ademas podran explorar el mundo para encontrar otros. Algunos de
los PNJ que se encontraran en esta mision son:

Referente armbiental Horacio Rodriguez Larreta Florencia Micolas
| I
o
Figente de purto werde md.i Divoulgadora cientfica Ingeniero armbiental Guardapargue
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5.4.5 Explora el mundo

Para incorporarse a la mision cada estudiante recibird un usuario y
contrasefa que le permitira ingresar al mundo de Minecraft. Trabajara de
manera colaborativa con otros/as comparieros/as de su misma escuela en
un proceso de investigacion, ideacion, diseno y construccion de soluciones
ambientales que colaboren en la mejora de la calidad de vida de los y las
habitantes de la Ciudad de Buenos Aires.

El objetivo es que los y las estudiantes se posicionen como agentes
protagonistas de los cambios necesarios en la ciudad, para que sea cada
dia mas justa, equitativa y sustentable. jLa imaginacion es el limite y el
juego de construccion digital, la herramienta!

Cuando un/a jugador/a se convierte en el/la anfitrion/fa, otros/as
jugadores/as pueden unirse a ese mundo y colaborar para que todo el
progreso quede guardado en el dispositivo del/la anfitrion/a. Esto puede
realizarse de dos maneras:

e El/la docente es el/la anfitrion/a y hace que los y las estudiantes se
unan, con un Maximo de 30 jugadores/as.

e Los y las estudiantes pueden ser los/las anfitriones/as y tener
diferentes grupos de trabajo mas pequefos.

Para trabajar en la maqueta de la ciudad, debés ingresar a la aplicacion
Minecraft Education, que encontraras en la netbook de Plan Sarmiento. En
caso de no tenerla instalada, podras descargarla en este enlace.

Al ingresar, debés seguir los siguientes pasos:

1. Logueate con usuario y contrasena de tu cuenta @bue (En caso de
los y las estudiantes, deben hacerlo con su cuenta @alu).

Si no contds con un usuario, debés contactarte al correo
soporte.sarmientoba@bue.edu.ar
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2. Selecciond la opcidon «Nuevos y destacados»

& Minecraft Education - x

Adjustes

Cambiat de cusnta

&8 28°C Muynublado ~ @ 7 4y EsP

3. Selecciond el mundo de «<Buenos Aires»

o

£ Moreos y destacadon

ESCUELAS REIRVENTRNDD

!-‘ BUENDS AIRES

\
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4. Ya esta todo listo para que comiences a realizar un primer recorrido
exploratorio por la maqueta de la ciudad! Ingresa en la mision «Crear

Mundo».

=~ an la bibliotecs...

< Alrss
e
Reimmeentando Bu JAdn
§ BUENOS RIRES s enos fires e

Die Minecraft Education
w Tamafio 57HB

tipuatas: Destecedo

IESCAIFCTION

5. Una vez dentro del mundo, presiona la tecla «Escape» para
compartirlo con los/as estudiantes a través de una clave que deberas

generar a continuacion.

% Minecraft Education

< Feanudar jusac
Marianot

COMO 3E JUEGA

AJUSTES

OUARDAR + 3ALIR
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6. Selecciond el icono de la derecha, tal como muestra la imagen, y
hacé clic en «<Empezar a ser anfitrion».

%4 Minecraft Education

< Fieanudar Jjusgo

MarianoM

EMFEZAR A 3ER ANFITRIOM

Marianok

7. Presiond «Confirmar».

9 Minecraft Education

% Feanudar Jjuego

MariancoH

EMFEZAF A SEFR AMFITRIOH

Marianci EMFEZAF A SEF ANFITRIGH

Si empiezas a ser anfitrién, crearemos un codigo
que podras dar a otros jugadores para que se unan
a tu mundo. ;Deseas empezar a ser anfitrion?

Confirmar

Cancelar
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A continuacion, se generara un cédigo con 4 elementos de forma
automatica, llamado cédigo de union.

& Minecraft Education
% Feanudar Jjuego

@ CODIGO DE UMISH

IO
COMPARTIFR EMLACE
DEJAFR DE SER ANMFITRIGH

Marianak

§ ID DE Cl
11

Los/as estudiantes podran sumarse al mundo de Buenos Aires de

dos formas diferentes:

a. Ingresando el coédigo de union.

@ CoDIGO DE UNIGH

RIEELI

b. Haciendo clic en el enlace del mundo. Para generarlo, presiona

en «Compartir enlace»

@ CODIGD DE UNISH

¥ =¥ BN
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8. Luego hacé clic en el icono de copiar que aparece en el margen inferior
derecho de la ventana.

Compartic un enlace =

Comparte un enlace para invitar a otros jugadores a unirse a tu mundo.
Ten en cuenta que este enlace solo funciona mientras eres el anfitrién.

LT <

httpsS feducationminecrafthet, Joimeorld A H3w:M 5w ..,

g Minecraft Education

v en el portap

iListo! El enlace quedara copiado en el portapapeles. Ya tenés todo
lo necesario para ingresar, junto a tus estudiantes, al mundo de
Buenos Aires en Minecraft Education.

Las principales acciones que el jugador podra realizar en el mundo son:

e Reconstruir algunas secciones de la ciudad logrando una
regeneracion urbana, minimizando la huella de carbono y de una
mManera sustentable.

Implementar ideas innovadoras construyendo espacios sostenibles.
Modificar espacios publicos de la Ciudad de Buenos Aires con una
vision de proteccion del ambiente.

Generar espacios, con arquitectura y urbanismo de calidad.

Utilizar recursos de programacion para editar el mundo y realizar
construcciones.
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Los principales comandos que permiten interactuar con el mundo son:

e W: mantener presionado para caminar hacia adelante.
e S:mantener presionado para caminar hacia atras.

e A:mantener presionado para moverse a la izquierda

e D: mantenga presionado para moverse a la derecha.

e Se puede saltar presionando la barra espaciadora.

e E:abrir el inventario.

Podras encontrar mas comandos en el sitio oficial de Minecraft Education.

Para saber mas:

Si querés mejorar tus habilidades en Minecraft y transformarte
en un/a verdadero constructor/a para plasmar tus ideas sustentables
mira los siguientes videos.

5.4.6 Idioma y opciones de accesibilidad

Existen varias opciones de lenguajes disponibles para Minecraft Education
a través de la herramienta de lectura inmersiva de Microsoft. Los lenguajes
incluyen espanol, inglés, francés, aleman y chino (simplificado vy
tradicional). Para cambiar el idioma del juego desde la pantalla principal,
podés ingresar al siguiente menu: Ajustes > idioma > elegir el idioma
deseado.

Minecraft Education también contiene una variedad de opciones de
accesibilidad para ayudar a losy las alumnos/as con diferentes necesidades
de aprendizaje. Estas opciones incluyen un lector de interfaz del usuario y
un chat que convierte el texto en audio (Text to Speech Chat).

Ademas de poder cambiar el idioma de la pantalla principal y las pantallas
de carga, la herramienta inmersiva de lectura texto-a-audio
(text-to-speech) puede ser reconfigurada en diferentes idiomas también.
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Para hacerlo, segui las instrucciones:
1. Hacé clic derecho en el PNJ y selecciona el icono del libro «Lector

INnmersivo».

Sara B

Hit Fublic libraries are important places
in communities, He help people borrow
books and use computers, but we're also
a place wuhere people can learn and
share, Qur mission is to help people
realize their potential. To support you
on Jour challenge, visit our website
here gou can explore resources that

£ =i Fimel balwfol
Library Info I*\

N

2. Selecciond «Preferencias de Lectura» arriba a la derecha de la
pantalla

Hi

Public libraries are important places in communiti
We help people borrow books and use comput
we're also a place where people can learn and share. Qur
mission is to help people realize their potential. To
support you on your challenge, visit our website where

you can explore resources that you may find helpful.

3. Elegi el idioma de preferencia

‘A = g
. | tine o . important places in communit
in communit ==
books and use computers, bu
MaweDosonsry @D

'mputers, bu ‘e people can learn and share o=
.

‘'n and sha le realize their potential. Jo

allenge, visit our website whe

ytential. To
ces that you may find helpful.
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4, Desliza el botdn «Traduccion de documento ONb».

Bonjour! Les bibliothéques publiques sont des endro
importants dans les collectivités. Nous aidons les ge
emprunter des livres et a utiliser des ordinateurs, mi
nous sommes aussi un endroit oU les W@
apprendre et partager. Notre mission est d'aider les

a réaliser leur potentiel. Pour vous aider dans votre

Esta opcidon resulta muy interesante para sumar al proyecto las
areas curriculares de lenguas extranjeras.

5.4.7 Evaluacioén

Como en todo proyecto educativo, las instancias de evaluacion son
fundamentales a lo largo de todo el proceso en tanto instancias de
retroalimentacion y mejora continua, asi como también al finalizar las
actividades que conforman la mision, en dindmicas de autoevaluacion y
comprobaciéon del alcance de los objetivos y consignas planteadas.

Es importante que los y las docentes habiliten y dinamicen instancias de
evaluacion de proceso y evaluacion de las producciones finales.

Para ello, presentamos la rdbrica que serd utilizada por los y las
especialistas para ponderar las propuestas presentadas por cada escuela.
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4

3

2

o

Analisis y uso
critico de la
informacién

A partir del analisis
de la informacion,
se genera una
postura critica (se
analiza, propone,
contraargumenta,
refuta) que se
apreciaen la
produccion final.

Se interpreta de
forma adecuada
la informaciény
la amplia con
busquedas
externas con
criterios de
validacion.

Se interpreta en
forma basica la
informacion
brindaday
establece un
analisis elemental
de la informacioén
brindada.

Interpreta en
forma basica la
informacion
brindada, pero no
establece un
analisisde la
informacion
brindada.

La propuesta
presentada no
interpreta la
informacién que
brinda el recursoy
Nno genera un
andlisis a partir del
mismo.

Uso critico,
creativo y
responsable de
las tecnologias

Se demuestra una
mirada critica con
alcance social y
global ademas de
utilizar tecnologias

Se demuestra un
uso correcto de
las tecnologias
digitales dando

muestras de
creatividad y

Se demuestra un
uso basico de las
tecnologias
digitales, que
pueden presentar
rasgos creativos

La propuesta
presentada da
cuenta de un uso
de las tecnologias
digitales pero no

No se utilizan
tecnologias
digitales.

T innovadoras estableciendo . de manera critica
digitales creativas Y criterios propios PEro Nno Criticos o ni creativa
' sobre gllog viceversa, ’
Losy las Se manifiestan
estudiantes son levemente
constructores/as instancias
auténomos/as en colaborativas en
instancias de juego las propuestas .
€Jueg prop No se manifiestan
y aprendizaje presentadas con instancias
colaborativo, preponderancia ) No hay rastros del
abiertoy de instancias colaborativas en proceso recorrido No hay rastros del
articipativo. Las cooperativas. Los las propuestas No da muestras. proceso recorrido
ppropueztas nécen y Iasestudiaﬁtes presentadas. Se de establecer en equipo. Se
; . . . dan muestras de S infiere un trabajo
Trabai de unaidea propia | requieren cierta . criterios comunes 303
rabajo . ! un trabajo en . constructivo
. del grupo, participacion de . para el trabajo en A .
colaborativo equipo pero no individual, sin

acordadas en
entornos tanto
analdgicos, como
digitales. En la
produccion final se
puede apreciar el
trabajo
colaborativo con
distincién de roles
para el logro de un
objetivo comun.

adultos/as para la
concrecién de las
propuestas. En la
presentacion se
denota cierta
distincién de
roles entre pares
gue se dividen
tareas para lograr
un objetivo
comun.

hay una clara
divisién de roles.

El aprendizaje
puede o no haber
sido colaborativo.

equipo, ni
presenta rasgos
de una resoluciéon
colaborativa.

instancias de
trabajo
colaborativo o
cooperativo.
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Se aprecia un estilo
propioy claroen la
comunicacién de
objetivos y
resultados
alcanzados. Se
utilizan tecnologias

Hay una
comunicacion
clara y expresiva
en la produccién
final pero no se
percibe un estilo
narrativo digital
enla

Se comunican de
forma basica los
objetivos y
resultados
alcanzados. Las
tecnologias

Se comunican o
expresan muy
levemente la
forma en la que
se produjo la
construccion para
la problematica
planteada. Las

No se logra
comunicar o
expresar de forma
adecuada ni se
infiere la solucién a

la problematica

huellas digitales que

usuarios/as al utilizar
los recursos digitales

dejan losy las

en el ciberespacio.

respeto personal
con otros/as.

competencias
vinculadas con el
respeto a otros/as.

Comunicacion .dig.itales’cqn comunicacién. digi.tales se tecnologias planteac.j’a en la
fectiva crlterlo est.etlco Y La; tgcnologlas utilizan de . e produccion final.
e pertinencia para digitales son manera precaria Utilizadas de Las tecnologias
comunicar las utilizadas de para comunicar Mmanera muy utilizadas no
soluciones creadas.| manera intuitiva soluciones | tal. N responden a un
La narracién digital| para comunicar creadas. La elernental. Mo S€ | riterio adecuado.
es coherente, soluciones presentacion se eV|den,C|.a criterio La presentacion no
secuencial, claray creadas. La ajusta poco a la estet|co..,La se ajusta a la
ajustada ala presentacion se consigna. prese.ntaaon no consigna.
consigna. ajusta ala =€ ajusta 2k
ol consigna.
Se demuestra un
desarrollo de No se evidencia
in;:)lran dpaestglnrcelsgeto Se observa un La entrega rescheto asus
personal y hacia acercamiento a denota .C|erto Se qbserva que se companeras/o; en
Convivencia otras/os. Hayuna las competencias acercamiento al requiere continuar el C|beres.p,a0|.o‘
. . L. : desarrollo de trabajando en el La produccion final
digital comprension de las vinculadas al

desarrollo de
competencias.

no se ajusta alo
solicitado en las
pautas de
convivencia digital.

Factibilidad y
perdurabilidad en
el tiempo

Se presentan
soluciones
sustentables con
cierta factibilidad
técnica, tomando
en cuenta diversos
recursos
tecnoldgicos. Las
propuestas tienen
en cuenta variables
practicasy
econdémicas para
su efectiva
aplicacion al
campo/realidad y
al contexto actual.
Se contempla la
continuidad de las
solucionesy la
factibilidad de su
actualizacién a lo

largo del tiempo.

Se presentan
soluciones
sustentables con
cierta factibilidad
técnica,
tomando en
cuenta diversos
recursos
tecnoldgicos. Las
propuestas son
viables para su
efectiva
aplicacién al
campo/realidad y
al contexto
actual. Es factible
su actualizacién
en el tiempo.

Se presentan
varias soluciones
sustentables con
cierta factibilidad

técnica. Las

propuestas son
viables para su
efectiva
aplicacion al
campo/realidad y
al contexto actual.

La entrega final
presenta alguna
solucion
sustentable con
cierta factibilidad
técnica. Las
propuestas son
viables para su
efectiva
aplicacion al
campo/realidad y
al contexto
actual.

Las soluciones
gue se presentan
son poco o nada

factibles, como asi
también la
aplicacién de los
recursos
tecnoldgicos
presentados.
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Creatividad e
Innovacion

La produccién final
da cuenta del
desarrollo de

soluciones
sustentables,
creativas e
innovadoras en el
entorno digital
presentado. Se
logra imaginar,
crear, diseflar y
comunicar
soluciones posibles
através de la
comprensiony
apropiacion de las
tecnologias
disponibles. Se
observan
soluciones
creativas que
logran mejorar la
calidad de vida de
losy las
ciudadanos/as.

Se da cuenta del
desarrollo de
soluciones
sustentables e
innovadoras en
el entorno digital
presentado. Se
logran imaginar,
crear, disefhary
comunicar
soluciones
posibles a través
de la
comprensiéony
apropiacién de
las tecnologias
disponibles.

Se desarrollan
soluciones
sustentables e
innovadoras en el
entorno digital
presentado. No se
observa tan clara
la comprensiény
apropiacion de las
tecnologias
disponibles.

Se Construyen
soluciones
sustentables
habitualesy ya
conocidas en el
entorno digital
presentado.

No se logran
desarrollar
soluciones

sustentables en el
entorno digital
presentado.

Pensamiento

sustentable,

estratégicoy
transformador

Las soluciones
presentadas dan
cuenta de una
comprension
reflexiva acerca de la
realidad complejay
multidimensional
presentada desde
diversas dimensiones
(social, politica,
cultural, econémica,
tecnoldgicay
ambiental). Se
proponen soluciones
sustentables que
toman en cuenta
necesidades locales y
la mejora de la
calidad de vida de las
personas en la
ciudad. Se logran
evaluar, imaginary
crear escenarios
superadores teniendo
en cuenta las
particularidades del
entorno digital. A la
vez, se ofrecen
alternativas
superadorasy que
colaboran con la
transformacion
cultural presente y
futura de la Ciudad.

Las soluciones
presentadas dan
cuenta de una
comprension
reflexiva de la
realidad compleja
presentada desde
algunas
dimensiones
(social, politica,
cultural,
econémica,
tecnolégicay
ambiental). Se
proponen
soluciones
sustentables que
toman en cuenta la
mejora de la
calidad de vida de
las personas en la
ciudad. Se crean
escenarios acordes
alas
particularidades
del entorno digital.
Se ofrecen
alternativas que
colaboran con la
transformaciéon
cultural presente
de la Ciudad.

Las soluciones
presentadas dan
cuenta de alguna

comprension y
reflexion de la
realidad compleja
presentada. Se
contemplan
algunas
dimensiones
socioambientales
y tecnolégicas a
fines de mejorar
la calidad de vida
de las personas
en la ciudad.

Se proponen

soluciones
parcialmente
sustentables que
toman en cuenta
las necesidades
locales.

Las soluciones
presentadas dan
cuenta de alguna

comprension y
reflexion de la
realidad compleja
presentada. Se
contempla solo
alguna
dimension de la
sustentabilidad.

Se propone al

menos alguna

solucion
sustentable que
responde muy
escasamente a la
situacion
presentada.

Las soluciones
presentadas no dan
cuenta de la
comprension de la
realidad o situaciéon

presentada.
No se presentan
soluciones que sean
sustentables o que
den cuenta de
miradas
multidimensionales
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A su vez, esta rubrica debe servir de guia orientadora en las diferentes
etapas de la misidn, a fin de que los/as estudiantes conozcan y anticipen
los aspectos en los que sus producciones seran evaluadas.

Por otra parte, es fundamental que a lo largo del proceso se promuevan
dinamicas de auto y heteroevaluacion colaborativa entre los miembros de
cada grupo, de manera de potenciar el aprendizaje significativo y la
metacognicion.

5.4.8 Pautas para la entrega de proyectos

El proyecto se entregara —en formato audiovisual— a través de un
formulario que deberan completar los y las docentes con toda la
informacion  solicitada. Estara disponible en el sitio web
buenosaires.gob.ar/ReinvetandoBuenosaires antes del cierre de las
presentaciones y se hara llegar a las escuelas inscriptas en la mision
«Escuelas Reinventando Buenos Aires 2023».

Para acceder a la instancia de evaluacion, los y las docentes responsables
deberan completar todos los datos solicitados en el formulario de
presentacion de proyectos:

e Datos de la escuela (tipo de gestion, nombre, numero, D.E,
orientacion, si tiene referente ambiental asignado).

e Datos del docente referente (nombre y apellido, DNI, correo
electrénico, indicar si es docente a cargo de grado o docente
curricular).

e Datos de todos/as los/as docentes involucrados/as (en caso de
que los/as hubiera: nombre y apellido, DNI, correo electrénico,
indicar si es docente a cargo de grado o docente curricular).

e Datos de los/las estudiantes participantes (grado/division,
cantidad de participantes, nombre del equipo).

e Breve resumen escrito con un maximo de 700 palabras en formato
de texto (.doc, .odt, .pdf). Debe describir y analizar el proceso de la
experiencia desarrollada, indicar las potencialidades y las
dificultades encontradas en su desarrollo y los aprendizajes
alcanzados por los y las estudiantes y los y las docentes, resaltando
especialmente los aprendizajes construidos en relacion con la
Educacion para la Sustentabilidad y la Educacion Digital. Se valorara
gue se incluyan caracteristicas de la institucion y contexto en la que
se llevd a cabo y las dinamicas de trabajo que permitieron concretar
la mision.
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e Registro audiovisual:

- Duracion: sera requisito excluyente presentar un video de no
mas de 3 (tres) minutos

- Contenido: la grabacién debe permitir visualizar y escuchar
con claridad el relato de los y las estudiantes a través de un
recorrido por la maqueta del Minecraft donde se presente la
solucidon ambiental construida, junto con las evidencias de
aprendizaje que tuvieron lugar durante el proceso de
planificacion, diseno y construccion en la mision. Se valorara
especialmente la participacion protagdnica de los y las
estudiantes en el registro y relato audiovisual. El video podra
incluir como material complementario —pero sin extender el
tiempo maximo permitido— otros insumos tales como fotos,
capturas de pantalla, registros y testimonios de las etapas del
proceso de planificacion, diseno y construccion.

- Recursos digitales para el registro audiovisual: podrd estar
capturado con diferentes recursos digitales como:

- CamStudio

- Flipagrid

- Screen Capture

-  Apex Screen Recorder & Screenshot Master

- Formato: el video debe filmarse en horizontal o landscape
con una resolucidén no inferior a 720p (resolucion de 1280x720
pixeles). El archivo a presentar debe estar guardado en
formato .mp4. No se consideraran videos que no se presenten
en estos formatos o que no sean claramente visibles o
audibles.

- Forma de entrega de los videos de las producciones
finales: el/la docente responsable consignara en el formulario
de presentacion el enlace que permita acceder al video de las
producciones finales.
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https://intec.bue.edu.ar/course/view.php?id=204
https://intec.bue.edu.ar/course/view.php?id=1912
https://www.screencapture.com/es/
https://chrome.google.com/webstore/detail/apex-screen-recorder-scre/igkkmokkmlbkkgdnkkancbonkbbmkioc?hl=en
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Es fundamental que el enlace que se comparta tenga permisos
para ver y de descarga (independientemente de la plataforma
que se use para alojar las piezas grabadas) de manera de permitir
el acceso por parte del jurado.

Otros aspectos formales a tener en cuenta:

e Formulario de presentacion de proyectos correctamente completo
en todos sus campos.

e Claridad en la presentacion escrita.
e Una vez presentados los materiales, no podran ser modificados.

e En caso de que el proyecto contenga fotografias u otros
documentos relativos a personas menores de edad, acompanar las
autorizaciones correspondientes.

e Respeto de las condiciones establecidas en las presentes bases.

e Los trabajos que no cumplan con estas pautas podran ser
descalificados.

5.4.9 Fechas importantes

Inscripcion: 20 de marzo al 14 de abril.
Misién: 14 de abril al 14 de julio.
Cierre para la presentacion de las producciones: 14 de julio.

Anuncio de ganadores de la mision: 14 de septiembre.

5.4.10 Recursos del juego y enlaces externos

Guia Minecraft para principiantes

Guias, trucos v comandos dentro del mundo

Desafios para programar en Minecraft
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https://www.hobbyconsolas.com/guias-trucos/minecraft/minecraft-guia-basica-principiantes-como-empezar-jugar-88340
https://www.vidaextra.com/guias-y-trucos/trucos-comandos-minecraft-controla-mundo-consigue-cualquier-objeto
https://code.org/minecraft

) (f) /educacionBA buenosaires.gob.ar/educacion

AneXxo 1: Recursos multimedia
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CIUDADANIA

GLOBAL

Programa tu mundo sustentable

Secuencia didactica: Sol sobre ruedas

Secuencia didactica: ;Cuanto espacio ocupa nuestra basura?
Secuencia didactica: Un robot cuida nuestra huerta
Secuencia didactica: Separar, reciclar v jugar

Cuidado del agua

Recursos interactivos, multimedia e inmersivos sobre agua
Video: El agua v el ambiente

Espacios verdes y biodiversidad

Secuencia didactica: «Dia del arbol»
Video: Manos a la ciudad
Recursos didacticos: Biodiversidad con realidad aumentada

Cambio climatico

Video: ;Qué es el cambio climatico?

Secuencia didactica: «Calcular para transformar»

Secuencia didactica: «Pinguinos emperador frente al cambio
climatico»

Medidor de huella de carbono: Tu huella sustentable
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https://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/75/program-tu-mundo-sustentable-sol-sobre-ruedas
https://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/77/program-tu-mundo-sustentable-cunto-espacio-ocupa-nuestra-basura
https://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/78/program-tu-mundo-sustentable-un-robot-cuida-nuestra-huerta
http://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/82/program-tu-mundo-sustentable-separar-reciclar-y-jugar
https://www.globales.com.ar/ciudadania_hidrica/recursos/
https://www.youtube.com/watch?v=7yhtoVhaRtw
https://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/39/29-de-agosto-da-del-rbol
https://www.youtube.com/watch?v=IF99ughDw5A
http://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/92/biodiversidad-con-realidad-aumentada
https://www.youtube.com/watch?v=BXPlqJfQ-v4
http://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/91/cambio-climtico-en-la-escuela
http://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/91/cambio-climtico-en-la-escuela
http://ciudadaniaglobal.bue.edu.ar/events/news/91/cambio-climtico-en-la-escuela
https://goes.bue.edu.ar/multimedia/huellaco2/
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escuelas
VERDES

e Diseno de provectos educativos ambientales. Guia para la practica
docente

e Marco Curricular para la Educacion Ambiental

e FEducacion para la movilidad sustentable

e Guia hacia una escuela verde

e (uia de reutilizacion creativa

e Catdlogo de murales ambientales 2017 - 2019
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https://drive.google.com/file/d/1vhcQlsTCibTbefXUiniHyQSR_2D8NjvY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vhcQlsTCibTbefXUiniHyQSR_2D8NjvY/view?usp=sharing
https://buenosaires.gob.ar/escuelasverdes/para-la-escuela/marco-curricular-para-la-educacion-ambiental
https://buenosaires.gob.ar/sites/default/files/media/document/2016/10/13/86fa4c2165ff46373644ac9cab6e637823aa1caa.pdf
https://buenosaires.gob.ar/sites/gcaba/files/guia_hacia_una_ev.pdf
https://drive.google.com/file/d/1PS50MR1bNDgdPj-ULYLrC6BxLOVja9QD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pHfTGTGkRj9ZGga7QShMKC_Ix6U6fXjB/view?usp=sharing
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Vinculo saludable con el agua
e (estidon del agua urbana: crear ciudades resistentes al clima

Energias limpias
e Cinco acciones impactantes para que las ciudades limpien su
suministro de energia

Movilidad sustentable y baja en carbono

e Por gué los medios de transporte ecologicos v saludables ofrecen

arandes beneficios a las ciudades
e Por qué todas las ciudades pueden beneficiarse de una visidon de

«ciudad en 15 minutos»

Consumo responsable y gestion integral de residuos

e Por gué su ciudad debe trabajar por un consumo urbano sostenible
e Por gqué las ciudades deben avanzar hacia la basura cero

Espacios verdes y biodiversidad

e Por qgué su ciudad deberia utilizar soluciones basadas en la
naturaleza para gestionar los riesgos climaticos
e Por gué todas las ciudades deben adaptarse al cambio climatico

Participaciéon ciudadana

e Cuadleselroldelosylas estudiantes en las ciudades
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https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Urban-water-management-Creating-climate-resilient-cities?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Five-impactful-actions-for-cities-to-clean-their-energy-supply?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Five-impactful-actions-for-cities-to-clean-their-energy-supply?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-shifting-to-green-and-healthy-transport-modes-delivers-vast-rewards-for-cities?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-shifting-to-green-and-healthy-transport-modes-delivers-vast-rewards-for-cities?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-every-city-can-benefit-from-a-15-minute-city-vision?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-every-city-can-benefit-from-a-15-minute-city-vision?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-your-city-should-work-towards-sustainable-urban-consumption?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-cities-need-to-advance-towards-zero-waste?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-your-city-should-use-nature-based-solutions-to-manage-climate-risks?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-your-city-should-use-nature-based-solutions-to-manage-climate-risks?language=en_US
https://www.c40knowledgehub.org/s/article/Why-all-cities-need-to-adapt-to-climate-change?language=en_US
https://www.ted.com/talks/facundo_mendoza_what_s_the_role_of_students_in_cities?language=es

