Apuntes – C.E.N.S. 68


Presentaciones multimedia

1- ¿Qué es una presentación multimedia?

2- ¿Qué son los elementos de comunicación?

3- ¿Qué son los elementos de composición?

4- ¿Qué son los puntos calientes?

En una presentación multimedia:

5- ¿Para qué se utiliza el texto?

6- ¿Para qué se utilizan las imágenes?

7- ¿Para qué se utiliza el sonido?

8- ¿Para qué se utilizan las animaciones?

9- ¿Para qué se utiliza el vídeo?

10- ¿Qué es la estructura dentro de una presentación multimedia?

11- Describa los tipos de estructuras existentes

12- ¿Qué permite el diseño de la estructura en una presentación multimedia?

13- ¿Qué significa la interactividad en una presentación multimedia?

14- ¿Cuándo una presentación multimedia se denomina interactiva?

15- ¿Qué es una metáfora o interfaz de comunicación de una presentación multimedia?

16- Señale los tipos de metáforas o interfaces de usuarios?

17- ¿Cuándo puede usarse una presentación multimedia?

18- ¿A qué se denomina vinculación de elementos multimedia?

19- ¿Qué nos permiten las herramientas especializadas en una presentación multimedia?

20- ¿En qué momento se puede decir que una presentación por ordenador es una presentación multimedia?

21- ¿Cuáles son las técnicas de vinculación para manipular objetos (sonido, animación, video) en las aplicaciones disponibles?

22- ¿Cuándo se utiliza DDE y cuándo OLE?

23- ¿Qué requiere la planeación de una presentación multimedia?

24- ¿Cuáles son las fases del proyecto?

25- ¿Cuáles son los análisis que se deben realizar?

26- ¿Qué implica la fase de diseño?

27- ¿Cómo se puede realizar el guión de nuestra  presentación? Indicar formato.

28- Para producir nuestra presentación multimedia, ¿qué debemos tener en cuenta?

Respuestas:

1- ¿Qué es una presentación multimedia? Una presentación multimedia es la conjugación acertada del texto, imagen, sonido, animación y vídeo, que puede exhibirse en un computador y extenderse a otros medios electrónicos de despliegue, con el objeto de establecer una comunicación con el observador o usuario.

2- ¿Qué son los elementos de comunicación? Los elementos de comunicación son el texto, el sonido, la imagen, la animación y el vídeo.
3- ¿Qué son los elementos de composición? 

4- ¿Qué son los puntos calientes? Los puntos calientes son cuatro: Enter, McGraw-Hill, Serva y Multimedia.
5- ¿Para qué se utiliza el texto? En una presentación multimedia, el texto se utiliza generalmente para describir objetos o situaciones, y para transmitir órdenes o instrucciones sobre el manejo de la información.
6- ¿Para qué se utilizan las imágenes? En el uso general, las imágenes sirven para el rápido entendimiento de su significado. En las presentaciones multimedia pueden ser iconos, gráficos, dibujos y hasta caricaturas. Esta presentación además de hacer más agradable la comunicación informática, sirven para ilustrar de forma más efectiva conceptos reales o abstractos.
7- ¿Para qué se utiliza el sonido?En las presentaciones multimedia los sonidos crean un ambiente especial. Estos van desde un simple ruido hasta sonidos sofisticados, pasando por la voz. Si se utiliza adecuadamente, hará que nuestra presentación multimedia sea de calidad, sino, producirá el efecto contrario.
8- ¿Para qué se utilizan las animaciones?Las animaciones se utilizan para iniciar las presentaciones. El efecto que causan es el de motivar al observador o usuario a continuar hacia la información esencial del mensaje. También sirven para simular movimientos del mundo real.
9- ¿Para qué se utiliza el vídeo? El vídeo no es otra cosa que una serie de fotografías en movimiento con sonido propio. Por lo tanto, al igual que sucede con las imágenes, el uso de este hace que la presentación sea más agradable.
10- ¿Qué es la estructura dentro de una presentación multimedia? Se llama estructura a la técnica que permite integrar los distintos elementos de una presentación multimedia de forma que den una sensación de unidad y armonía. En general los tipos de estructura son: lineal, jerárquica, no lineal y compuesta.
11- Describa los tipos de estructuras existentes Descripción de los tipos de estructura existentes:
· Lineal: el usuario navega secuencialmente, de un cuadro o fragmento de la información a otro.

· Jerárquica: el usuario navega a través de las ramas de la estructura de árbol que se compone, según la lógica natural del contenido y de manera interactiva.

· No lineal: el usuario navega libremente a través del contenido, sin limitarse a vías predeterminadas.

· Compuesta: el usuario puede navegar libremente (no linealmente), pero en ocasiones hay presentaciones terminales de películas o de información que se organizan de acuerdo con una forma jerárquica.

12- ¿Qué permite el diseño de la estructura en una presentación multimedia? En una presentación multimedia el diseño de estructura permitirá componer los elementos para darles una organización y secuencia en relación con los propósitos y la efectividad del mensaje que contiene.
13- ¿Qué significa la interactividad en una presentación multimedia? La interactividad es la mayor o menor participación del usuario en la observación de la presentación multimedia.
14- ¿Cuándo una presentación multimedia se denomina interactiva? Una presentación multimedia se denomina interactiva cuando el desarrollo se despliega de forma autónoma, según una programación preestablecida; o en forma de árbol para permitir la consulta a voluntad. Por consiguiente cuando un usuario u observador puede controlar la presentación de los elementos, o sea elegir el camino para conocer la información disponible, entonces estaremos hablando de una presentación multimedia interactiva.
15- ¿Qué es una metáfora o interfaz de comunicación de una presentación multimedia? Las metáforas son vehículos de comunicación expresados en un pantallaza comunicador. Éstas metáforas pueden basarse en aspectos de la vida real u otras cosas que uno imagine.
16- Señale los tipos de metáforas o interfaces de usuarios? Las metáforas o interfases de usuario pueden ser:
· Tarjetas o páginas: la pantalla principal simula una ficha donde hay puntos calientes que al activarse nos comunican con otra información subordinada.

· Gráficas: permite al usuario navegar libremente por el programa, a  partir de algún gráfico estratégicamente resaltado e integrado en el ambiente.

· Abstracto: símbolos o representaciones, que permiten expresar ideas asociadas al tema de la presentación multimedia.

17- ¿Cuándo puede usarse una presentación multimedia? Utilizaremos una presentación multimedia cuando queramos lograr una mayor efectividad en la comunicación del mensaje. Podemos utilizarla en los negocios, en la promoción de productos, en la exposición de productos o en lo que necesitemos o deseemos.
18- ¿A qué se denomina vinculación de elementos multimedia? Se denomina vinculación de elementos multimedia al procedimiento para diseñar pantallas, utilizando los elementos multimedia; estos son los de comunicación y los de composición.
19- ¿Qué nos permiten las herramientas especializadas en una presentación multimedia? Las herramientas especializadas permiten un manejo más técnico y completo de los elementos. Estas herramientas ponen el énfasis en la metáfora o la estructura  como interfaz par el desarrollo.
20- ¿En qué momento se puede decir que una presentación por ordenador es una presentación multimedia?Una presentación por ordenador en multimedia cuando pueden asociarse texto, imágenes, sonidos, animaciones y vídeo, sincronizados de tal manera que produzcan el efecto deseado, o sea que se entienda el mensaje que se quiso transmitir.
21- ¿Cuáles son las técnicas de vinculación para manipular objetos (sonido, animación, video) en las aplicaciones disponibles? Mediante dos técnicas, una es la denominada intercambio dinámico de datos, DDE, y la otra es el incrustador/vinculador de objetos, OLE.

22- ¿Cuándo se utiliza DDE y cuándo OLE? DDE se utiliza principalmente cuando los datos se intercambian a través de una red entre una Terminal y un servidor. OLE permite la manipulación de objetos disponibles o hechos en otras aplicaciones.

23- ¿Qué requiere la planeación de una presentación multimedia? Es necesario tener un mínimo de conocimiento de herramientas organizativas para su correcta planeación. Se necesita además seguir cuidadosamente las etapas. Es organizar secuencialmente una serie de actividades concatenadas, de tal forma que agrupadas conforman una determinada tarea que sólo debe o puede ejecutarse si previamente se ha realizado la anterior y ésta a su vez es requisito de la siguiente.
24- ¿Cuáles son las fases del proyecto? Las fases son: PLANIFICACION (análisis, diseño, guión), PRODUCCION (componentes, vinculación, validación) y PRESENTACION.

25- ¿Cuáles son los análisis que se deben realizar? Debe analizarse:

· Auditorio: se refiere hacia que grupo/s de la población irá dirigido el proyecto.

· Ambiente: este análisis permite determinar las herramientas apropiadas para utilizar.

· Contenido: la coherencia en la comunicación, la información suficiente, los datos no pertinentes y los temas escondidos o confusos.

· Subrayar lo importante: informaciones clave que refuercen el objetivo central del mensaje.

· Color: la combinación y variación de los distintos elementos multimedia. El ubicación adecuada de estos sin abusar de su uso.

26- ¿Qué implica la fase de diseño? Implica lo siguiente:

· Cómo lo va a decir: los componentes del mensaje que se propone comunicar.

· Breve, sencillo, directo: condensar las ideas, organizarlas en forma secuencial y coherente. Identificar lo confuso, eliminar información innecesaria. Finalmente, desplegarla de tal modo que sea comprensible al auditorio.

· Interacción: diseño que permite activar la presentación multimedia a voluntad en sus diferentes opciones. Es explorar a voluntad los diferentes elementos que componen el mensaje. Se debe tener cuidado de que la navegación no tenga salida.

· Dibujar el mapa: a partir de la pantalla inicial, el viaje comenzará con cada botón caliente del diseño. Consiste en dibujar por separado el camino que va a recorrer cada botón. Es ub diagrama en forma de árbol, que llega hasta el último nivel de la información.

27- ¿Cómo se puede realizar el guión de nuestra  presentación? Indicar formato. A partir de los análisis realizados y de los diseños más adecuados pensados, se organiza toda la información para facilitar su elaboración progresiva. El formato a utilizar es el de hoja de trabajo.

28- Para producir nuestra presentación multimedia, ¿qué debemos tener en cuenta? Una vez establecido el diseño se requiere la preparación y elaboración física de cada uno de los elementos que se utilizarán. Se tiene que realizar un inventario con cada uno de los componentes multimedia a utilizar. Luego vincular la información teniendo como guía un mapa de navegación. Finalmente llega la etapa de validación o comprobación de que el proyecto multimedia se verá tal como lo pensamos.

















































