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Nuevas Tecnologías

Fundamentación

La inclusión del Taller de Nuevas Tecnologías al inicio del Profesorado y dentro del Campo de la Formación 
General pone el énfasis en cómo poner en juego las habilidades relacionadas con las tecnologías de la 
información y comunicación (TIC). A su vez, es un espacio que permitirá que los estudiantes adquieran 
competencias y herramientas de trabajo que redundarán favorablemente en la cursada de otros espacios 
curriculares.

La posibilidad de sumar espacios vinculados al trabajo de las nuevas tecnológicas en la formación docente, 
implica un desafío por trasladar la lógica de la alfabetización tradicional a los nuevos lenguajes que permiten 
enriquecer la visión y la inclusión de las TIC en el ámbito escolar.
 
En este sentido, es importante establecer principios reguladores que acompañen el diseño de recursos y 
modelos pedagógicos que incorporen la utilización de las tecnologías en la educación como objeto, como 
fuente y como herramienta de aprendizaje. Es propósito del espacio el desarrollo del pensamiento crítico, 
la capacidad de reinventar y de articular el nuevo conocimiento en contextos de sentido, en cualquier 
experiencia de formación y de aprendizaje con TIC.

La incorporación y uso de las tecnologías en las aulas requieren que se explicite un modelo pedagógico 
de uso de las mismas. El mero hecho de incorporar las computadoras y otras tecnologías digitales en el 
aula no implica que automáticamente se innoven y mejoren las estrategias de enseñanza y los procesos de 
aprendizaje de los alumnos.

Usar TIC no significa hacer lo mismo de siempre con recursos más sofisticados sino que implica un cambio 
general de actitudes, de saberes y de conocimientos, que tiendan a replantear, junto con los nuevos medios 
de enseñanza, la relación entre el docente y el alumno, y la enseñanza misma. Se puede entonces aprender 
sobre las TIC, aprender con las TIC y aprender a través de las TIC. El posicionamiento sobre el lugar que juegan 
estas en los procesos de aprendizaje dará lugar a diferentes adquisiciones por parte de los alumnos. 

El Taller de Nuevas Tecnologías plantea un enfoque práctico, operativo e instrumental que se complementará 
y relacionará con los contenidos de “Nuevos escenarios: cultura, tecnología y subjetividad”. Este Taller 
posibilitará que los estudiantes comiencen a apropiarse de la tecnología y conozcan los diferentes recursos 
para incorporarlos de manera efectiva en su práctica y desarrollo profesional. Para aquellos que demuestren 
dominio se lo tendrá en cuenta como punto de partida desde el cual articular nuevos contenidos.
 

Favorecer el recorrido de la apropiación e integración de las tecnologías en el ámbito profesional.•	
Propiciar la construcción de una actitud proactiva hacia el uso de las tecnologías tanto en su •	
desempeño profesional como en el aula, que permitan conocer las principales aplicaciones 

Campo de la Formación General

Propósitos 
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educativas y poder actualizarse permanentemente en los nuevos usos y estrategias que proponen 
las TIC.
Posibilitar a través de las TIC, habilidades que apunten a la creación y selección de la información, •	
autonomía, capacidad para tomar decisiones, flexibilidad y capacidad de resolver problemas, trabajo 
en equipo y habilidades comunicativas.

•	 Paquete ofimático: Repaso de principales características de procesadores de texto, planillas de 
cálculo, realización de presentaciones y correo electrónico.

•	 Dispositivos de almacenamiento: Creación de carpetas y subcarpetas. Compresión y descompresión 
de archivos. Incorporación de dispositivos móviles (pen drive, teléfonos celulares, cámaras digitales, 
reproductores mp3 y mp4).

•	 Seguridad en Internet: Prevención de riesgos en Internet. Interacción y acecho por otras personas 
y ciberbullying. Riesgos económicos y fraudes. Amenazas a la privacidad. Acceso a contenidos 
inapropiados. Protección de identidad y de datos personales. Participación en comunidades virtuales 
(foros, chats, redes sociales, etc.). Virus.

•	 Recursos de Internet: Selección efectiva y eficiente de información; procedimientos de búsqueda, 
filtros y validaciones. Aplicaciones de la Web 2.0. Weblogs. Wikis. Repositorios de archivos de 
audio, de video, de texto, de presentaciones multimedia, de fotos, etc. Pizarra Digital Interactiva. 
E-portfolios. Redes sociales. Webquest. Aprendizaje visual, Mapas conceptuales digitales. Aprendizaje 
con imágenes satelitales (Google Earth). Construcción colaborativa de documentos (Google Docs.) 

1  Es importante destacar que para este taller, deben pensarse en definiciones de contenidos flexibles, adaptables 
y actualizables en intervalos de tiempo más cortos que para el resto de los espacios curriculares; ya que los cam-
bios se producen cada vez con mayor rapidez y se corre el peligro de que el contenido quede desactualizado.
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